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本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 本 书 介 绍 了 9 个 经 典 的 
实际 曲面 产品 的 设计 全 过 程 ， 其 中 5 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_DOWN ( 目 顶 癌 下 ) 方法 进行 设计 ， 
这 些 实例 涉及 各 个 行业 和 领域 ， 选 用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 曲面 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 
整理 而 成 的 ， 上 其 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 市 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 187 个 
Pro/ENGINEER 曲面 设计 技巧 和 具有 人 针 对 性 的 实例 教学 视频 , 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ,时间 长 达 12 小 时 

(720 分 钟 ) ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 〈2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 
6.5GB) 。 另 外 ， 为 方便 低 版 本 用 户 的 和 学习， 光盘 中 特 提 供 了 ProENGINEER4.0 版 本 主要 章节 的 源 文件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 
习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 谈 者 一 步 一 步 地 完成 设计 ， 这 种 讲解 方法 能 
使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Pro/ENGINEER 曲面 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 
功能 ， 也 能 帮助 读者 尽快 进入 曲面 产品 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Pro/ENGINEER 软件 的 实际 
操作 界面 ， 使 读者 能 够 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 学 习 Pro/ENGINEER 软 
件 的 曲面 自学 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 
练习 的 教材 。 
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出 版 说 有 明 





制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强制 造 业 、 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 
展 信 息 产 业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 我 国 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 市 动工 业 化 ， 使 信 
县 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 看 狐 时 期 工业 化 的 方 回 ， 使 工业 瑚 看 蜗 附 加 值 化 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
信息 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 和 数据 库 技 术 等 先进 技术 , 将 CAD 
/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 染 构 体 
系 和 统一 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 , 使 软件 交 
互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共享 水 平 ， 
提高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 的 综合 实 
力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 搁 术 类 图 书 方面 有 着 独特 
优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 的 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
关于 学 习 这 些 领域 的 软件 (如 Pro/ENGINEER、UG、CATIA、SolidWorks、MasterCAM.、 
AutoCAD 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 科技 园区 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 
咨询 、 培 训 及 产品 设计 与 制造 服务 。 中 关 村 科技 园区 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集 团 、 清 华 紫光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 科技 园区 人 才 优 势 ， 在 机 械 工业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 推 出 了 或 将 陆续 推出 一 系列 Pro/ENGINEER 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”图 书 ， 包 括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Creol.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Creo1.0 至 典 
Creo1.0 实例 宝典 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 























































































































IV Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


@ Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 从 书 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 紊 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 


























@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 运用 。 

@ 写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 及 用 软件 中 真实 的 采 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 迫 高 学 习 效 率 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 谈 者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北 泵 兆 迪 科 拉 有 


限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldycom) 获得 技术 文 持 。 





我 们 其 减 地 希望 三 大 读者 通过 和 学习“ 工程 应 用 类 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 局 效 营 握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 们 
提出 宝 贯 的 意见 ， 以 便 今 后 为 大 家 提供 更 优秀 的 独 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 肥 展 尽 一 


份 力量 。 








机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
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曲面 建 模 与 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ， 要 熟练 掌握 使 用 Pro/ENGINEER 对 各 种 曲 
面 零件 的 设计 ， 只 菲 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 写本 书 的 目的 正 是 使 读者 通 
过 书 中 的 经 典 实 例 ， 迅 速 掌 握 各 种 曲面 零件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 构思 精 骨 ， 使 读者 在 短 时 
间 内 成 为 一 名 Pro/ENGINEER 产品 设计 高 手 。 

本 次 修订 优化 了 原来 各 革 的 结构 , 并 且 由 原来 的 1 张 随 书 光 副 增 加 a 到 2 张 DVD 学 习 光 
各 ( 含 语 首 讲解 )， 使 读者 更 方便 、 局 效 地 学 习 本 书 。 本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 中 
文 野火 版 5.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 

e@ 介绍 了 9 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 设计 全 过 程 ， 其 中 5 个 实例 采用 目前 最 为 流行 

的 TOP_DOWN “《〈 目 顶 回 下 ) 方法 进行 设计 ， 令 人 耳目 一 独 ， 对 读者 的 实际 设计 
其 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 
讲解 证 细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 保 证 日 学 的 读者 能 独立 学 习 。 

@ ”写法 独特 ， 采 用 ProENGINEER 中 文 野火 版 5.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 

按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 和 可， 制作 了 187 个 ProENGINEER 

产品 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 
12 个 小 时 (720 分 钟 ) 2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.3GB， 可 以 帮助 读者 
轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 ProENGINEER、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 
程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 玫 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 詹 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 对 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
臣 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 机 、 邵 为 龙 、 伐 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 和 詹 棋 、 高 
政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 特 、 王 晓 浏 、 陈 淑 草 、 周 攀 、 
吴 伟 、 王 海流、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 觉 辉 、 冯 峰 、 詹 联 、 平 迪 、 管 开 、 王 平 、 
李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 朴 漏 之 处 ， 恳 请 广大 谈 者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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丛书 导读 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修 订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 管道 设计 教程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 电费 布线 设计 教程 》 
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(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流 程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 数控 加 工 教程 (修订 版 )》 


人 已 一 





(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 运动 分 析 教 程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 结构 分 析 教 程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 热 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

读者 对 象 

本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 可 作为 
工程 技术 人 员 进 一 步 学 习 曲 面 设计 的 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 专 院 校 学 生 和 各 类 培 
训 学 校 学 员 的 Pro/ENGINEER 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 


写作 环境 
































本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 
本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 ProENGINEER 中 文 野 火 版 5.0。 


软件 设置 





@ 设置 ProENGINEER 系统 配置 文件 config.pro: 将 随 书 光 盘 proewf5_system file 子 
目录 下 的 config.pro 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 
假设 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 的 安装 月 录 为 C:\Program Files\proeWildfire 5.0， 
则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\Proe Wildfire 5.0\text 目录 下 。 

@ 议 置 Pro/ENGINEER 界面 配置 文件 config.win: 将 随 书 光 盘 proewf4_system file 子 
目录 下 的 config.win 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 


光盘 使 用 


为 方便 该 者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 帘 的 光盘 中 ， 谈 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 素材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 DD 盘 中 , 然后 再 将 第 二 张 光 舟 proewf5.9-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 盘 上 proewf5.9 目录 下 共有 4 个子 目录 : 

(1) proewf5_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 ( 含 语 首 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 
击 某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 Pro/E 低 版 本 用 户 和 读者 的 和 学习， 光盘 中 符 提 供 了 Pro/E4.0 
版 本 的 配套 源 文 件 。 
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光盘 中 融 有 “ok” 坟 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 


本 书 约定 
@ 
加 
加 
四 
四 
加 
四 
四 
Dd 
名 
四 
四 
四 
@ 
技术 文 持 








本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 傈 略 表述 说 明 如 下 : 


单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 拔 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 菏 对象: 将 鼠标 指针 移 至 菏 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 雇 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 恨 标 的 元 键 。 

















本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 


对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包 合 《172 (3 六 窜 于 避 作 ,>《1》 于 哥 作 下 辐 能 包 合 (DVB 于 操作 
(TFET a ba CY 人; 

如 琳 操 作 较 复杂 ， 寅 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Stepl1、Step2、Step3 等 
操作 。 

对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 























由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 使 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 
在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 














本 书 的 主编 和 主要 参 编 人 员 来 日 北京 兆 迪 科 拉 有限 公 司 ， 该 公司 位 于 北 各 中 关 村 软件 
园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 
Pro/ENGINEER、SolidWorks、UG、CATIA、MasterCAM、SolidEdse、AutoCAD 等 软件 的 
专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学习 本 书 的 过 程 中 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176249，010-82176248。 
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实例 8 毛衣 去 毛 器 206 





组 闭 儿 





前 中 外 元 


> 





下 盖 


ey) 





盒子 


实例 9 台灯 设计 


a 


台灯 总 组 装 图 底座 中 部 a 


已. 


底座 组 装 图 砍 座 上 普 





搬 座 下 者 灯草 后 雷 

















灯草 组 装 图 





实例 概述 


本 实例 主要 讲述 适 控 器 上 盖 的 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 曲面 拉 伸 、 偏 移 、 投 影 、j 
是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 偏 移 、 


界 混 合 、 扫 描 、 实 体 化 等 合 邻 。 该 模型 是 
\ 名 


节 设 计 之 后 ， 即 可 达到 图 1.1 所 示 的 效果 。 这 种 曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 零 件 模型 


及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 








I REMOTE_CONTROL. PRT 他 倒 贺 和 6 
A FRIGHT 他 倒 圆 和 了 
2 TOF 有 各 拉 伸 5 
A FRONT 合并 6 
Mex PERT_CSYS_DEF fc 实 性 作 1 

kb E 拉 伸 1 过 1 
上 国 二 称 1 kb 记 " 拉 伸 6 
A 草 绽 1 be 记 " 拉 促 7 
2 投影 1 kb 各 拉 伸 8 
A 草 绽 2 ke 拍 2 拉 伸 9 
be 3 投影 2 上 全 扫描 1 
过 界 混合 1 音 便 国 和 站 8 
(合并 1 中 在 此 皇上 





图 1.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 REMOTE_CONTROL。 

Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 贡 加 mm 有 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ; 选取 RIGHT 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 1.3 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 单 击 应 及 按 
钮 ， 在 率 ! 出 的 下 拉 列 表 中 选择 深度 类 型 为 起 下 所 ， 输 入 深度 值 $0.0; 在 | 率 曾 的 下 拉 列 表 
中 选取 丰 吾 所 选项 ， 输 入 深度 值 120。 























1. 四 旧 
ee | = Fil sadl ma 


图 1.2 拉 伸 1 图 1.3 截面 草图 
Step3. 创建 偏 移 特 征 一 一 偏 移 1。 选 取 Step2 所 创建 的 拉 伸 曲面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 选 择 
下 拉 菜单 全 日 “一 区 太古 本 人 千 今 ， 在 操 榨 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 
昌 ， 在 操控 板 的 偏 移 数 值 栏 中 输入 偏 移 距 离 1， 单 击 吕 按钮 调整 偏 移 方向 如 图 1.4 所 示 。 


Step4. 创建 图 1.5 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 
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FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 绘制 图 1.5 


所 示 的 草图 。 
_ 偏 移 方向 ~ 
了 


图 1.4 “” 俩 移 方向 图 1.5 草 绘 1 

Step5. 创建 投影 特征 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 单 击 Step4 所 创建 的 草 绘 1， 在 绘图 区 选 

取 草 绘 1， 选 择 下 拉 菜 单 宙 罗 => 
伸 曲 面 1 作为 投影 面 。 











FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 1.5 
所 示 的 草图 。 
Step7. 创建 投影 特征 一 一 投影 2。 在 模型 树 中 单 击 草 绘 2， 选 择 下 拉 菜 单 编 BE。 > 
全 今 ， 接受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 Step3 中 创建 的 偏 移 曲面 作为 投影 面 。 
Step8. 创建 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选择 下 拉 菜 单 东山 me 十 攻 和 
按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 1.7 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 的 曲线 。 
曲线 2 












i PR 
en. oe 由 站 1 
图 1.6 草 绘 2 图 1.7 定义 边界 曲线 


Step9. 创建 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.8 所 示 的 边界 混合 曲面 和 拉 伸 
曲面 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 千 加 日， mg 【EE 用 暗合 令 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 
使 其 指 问 要 你 留 的 部 分 ， 如 图 1. 8 所 示 。 

Step10. 创建 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.9 所 示 的 面 组 和 偏 移 曲面 为 
命令 ; 调整 第 头 方 回 如 图 1.9 所 示 。 











合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 寅 守 E => LalsES 


合并 廊 同 


边界 混合 曲面 合并 方 风 
,2 » \ 偏 移 曲 面 


/ ee pa 





拉 伸 舱 面 


图 1.8 定义 合并 1 图 1.9 定义 合并 2 





Step11. 创建 图 1.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 


TEST 和 命令， 选取 图 1.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 20， 
2 /选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 
/ 

















放大 图 二 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 1.10 倒 圆 角 1 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 1.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 
出 角 半 径 值 10。 
Step13. 创建 图 1.12 所 示 的 基准 平面 1 。 选 择 F 拉 菜单 基 AD ”一 > EEEEEIT 
几 合 令 ， 选 取 图 1.12 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 
输入 偏 移 距离 值 20。 


< -选取 此 边线 为 倒 圆 角 放 和 置 参 照 


























必 大 加 用 w= 
TA "| 
a) 倒 圆 角 击 b) 倒 圆 角 后 bis 
图 1.11 倒 圆 角 2 图 1.12 基准 平面 DTMI1 





Step14. 创建 图 1.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 医 XO ”到 
5 天 几 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 喇 被 按 下 ， 选取 DTMI 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 绘 制图 1.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 50.0， 单 击 “按钮 调整 拉 伸 方向 。 








图 1.13 拉 伸 2 图 1.14 截面 草图 
A 
曲面 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 竺 和 > EE 调整 箭头 方向 如 
图 1.16 所 示 。 














图 1.15 合并 3 图 1.16 定义 合并 3 
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Step16. 创建 图 1.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 1.17a 所 示 的 2 条 边线 为 


加 角 放 车 参 照 ， 输 入 贺 角 半径 值 5.0。 


选取 这 2 条 边线 ， 
0 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.17 倒 圆 角 3 


Step17. 创建 图 1.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 1.18a 所 示 的 2 条 边线 为 
圆 角 放 置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 15.0。 


、 忆 所 二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.18 倒 圆 角 4 


Step18. 创建 图 1.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 $。 选 取 几 1.19a 所 示 边 线 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 


~ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.19 倒 圆 角 5 


Step19. 创建 图 1.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜单 手 和 D> 

命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 唔 被 按 下 ， 选取 DTM1 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 1.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 反 按钮 调整 拉 伸 方 向 。 


. < 


图 1.20 拉 伸 3 图 1.21 截面 草图 

















Step20. 创建 图 1.22 所 示 的 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
EST 和 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ;绘制 图 1.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 





操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 110.0， 单 击 各 按钮 调整 拉 伸 方 向 。 
一 -IF 2.0 





人 





图 1.22 拉 伸 4 图 1.23 截面 草图 

Step21. 创建 图 1.24 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 1.25 所 示 的 拉 伸 

3 和 拉 伸 4 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 8 昌 ， 一 2 世人 ， 调 整 迄 头 方向 如 图 
1.25 所 示 。 








拉 伸 曲面 3 





图 1.24 合并 4 图 1.25 定义 合并 曲面 4 
Step22. 创建 图 1.26 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 1.27 所 示 的 两 个 
面 组 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 六 ED => ESI 于 
所 示 。 













图 1.26 合并 5 图 1.27 定义 合并 曲面 5 


Step23. 创建 图 1.28b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 1.28a 所 示 的 边线 为 圆 
角 放 置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 





- 选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 1.28 倒 圆 角 6 


Step24. 创建 图 1.29b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 取 几 1.29a 所 示 的 边线 为 圆 角 
放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 
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放大 图 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 1.29 倒 圆 角 7 


Step25. 创建 图 1.30 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
ET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 
平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 1.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 七 ， 输 入 深度 值 80。 











图 1.30 拉 伸 5 





Step26. 创建 图 1.32 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 1.33 所 示 的 面 组 
为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 某 单 党 昌 | =p EI 惠 时 和 人， 调整 备 关 方向 如 图 133 所 示 。 


> 


图 1.32 合并 6 图 1.33 定义 合并 曲面 6 
Step27. 创建 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 1.34 所 示 的 面 组 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 
的 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 EB 一 [EST 命令， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 实体 化 1 的 
创建 。 
Step28. 创建 抽 壳 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D ”一 > [有 ET 天国 命 令 ， 过 取 
图 1.35 所 示 的 4 个 面 为 移 除 面 ;输入 厚度 值 为 2.0。 







选取 而 组 
-7 
AN 


















、、 选取 这 4 个 


二 一 = 一 一 ”> 面 为 移 除 面 


Ca 
- 


ww 





图 1.34 定义 实体 化 对 象 图 1.35 定义 移 除 面 


实例 1 遥控 三 上 震 7 





面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 绘制 图 1.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方向 。 





> 


图 1.36 拉 伸 6 








面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 1.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 





板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 。 


Step31. 创建 图 1.40 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 





器】 拉 圳 旺 ]... 
面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;绘制 图 1.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方向 。 








F 
| | 
0 
~ \ Ea 
图 1.38 拉 伸 7 图 1.39 截面 草图 图 1.40 拉 伸 8 





Step32. 创建 图 1.42 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 插 “ 吕 mw 

命令 ， 按 下 操控 板 中 的 “去 除 材料 ”按钮 加 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 绘 制图 1.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 。 








『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





ee 


图 1.41 截面 草图 图 1.42 拉 伸 9 
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图 1.43 ”截面 车 图 


Step33. 创建 图 1.44 所 示 的 扫描 特征 一 一 扫 摘 1。 

(1] 选择 下 拉 菜 单 插入 (D mp> 二 命令 ， 系 统 弹 出 “ 伸 出 项 . 
扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 区 站 于 和 各 9 的 质 耕 还 ] 订单 中 选择 国 和 时 上 出 介 今 ， 在 
绘图 区 选取 图 1.45 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 栅 定 | 按钮 ， 在 菜单 管 
理 器 中 选择 医者 命令 . 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 1.46 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 Y | 按钮 。 

(4) 单 击 “ 伸 出 项 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 控 钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 











选取 此 边线 
为 扫描 轨迹 
\ 





图 1.44 扫描 特征 1 图 1.45 定义 扫描 轨迹 图 1.46 截面 草图 


Step34. 创建 图 1.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 取 图 1.47a 所 示 的 加 亮 边 线 为 
圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.2。 


FF 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 本 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


~、 wm 
\ © ® ，! 
”2 ® /| 
OO J- ® ~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 1.47 倒 圆 角 8 


Step35. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 2 ” 热 水 壶 的 整体 设计 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 热 水 宣 的 整体 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 拉 伸 、 边 界 混合 、 扫 描 、 
合并 、 实 体 化 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 投影 、 边 界 混合 
和 合并 是 曲面 创建 的 核心 ， 在 应 用 了 修剪 、 实 体 化 、 拉 伸 和 倒 圆 角 进 行 细节 设计 之 后 ， 即 
可 达到 图 2.1 所 示 的 效果 。 这 种 曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
2.1 所 示 。 


pa 


I HOT_WATER_BOTTLE. FRT 
az RIGHT 
J TOF 
dF FRONT 
Ss PRT_CSYS_DEF 
自控 坤 1 
az 0TH 
A 草皮 1 
A 草 综 2 
*, PHID 
x FHT1 
wx FHT2 
APHT3 





图 2.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 狐 建 文件 。 狐 建 一 个 零件 模型 文件 ， 命 名 为 HOT_WATER_BOTTLE。 
Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > 于 了 于 
命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 为 王 ; 绘 
制图 2.3 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 40.0。 





















图 22 拉 伸 1 图 2.3 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 大 AD 一 > 国王 于 工 
看 合 令 ; 选取 图 2.4 所 示 的 模型 表面 为 参考 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 














值 190.0。 
Step4. 创建 图 2.5 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 ， 选取 
2.4 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 
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图 2.5 所 示 的 章 图 。 


选取 此 模型 表面 








19.0 


| 与 .站 


图 2.4 基准 平面 DTMI1 图 2.5 草 终 1 


Step5. 创建 图 2.6 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ;选取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亦 ; 绘制 图 2.6 所 
示 的 草图 。 

Step6. 创建 图 2.7 所 示 的 基准 点 一 PNT0。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 六 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 2.8 所 示 的 端点 1 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 。 











图 2.6 草 绘 2 图 2.7 基准 点 PNTO 


Step7. 创建 图 2.9 所 示 的 基准 点 一 一 PNT1。 单 击 工 具 住 中 的 “点 ” 按钮 六， 按 住 Ctnl 
键 ， 选 取 图 2.8 所 示 的 端点 2 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 。 











选取 端点 1 
~ wPNITI 
图 2.8 ”定义 基准 点 参考 图 2.9 ”基准 点 PNTI1 











Step8. 创建 图 2.10 所 示 的 基准 点 一 一 PNT2。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ?” 按钮 六， 按 住 ct 
键 ， 选 取 图 2.11 所 示 的 端点 1 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 。 

Step9. 创建 图 2.12 所 示 的 基准 点 一 一 PNT3。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ?” 按钮 六， 按 住 ct 
键 ， 选 取 图 2.11 所 示 的 端点 2 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 。 























一 选取 端点 1 ~ 本 
~ 选取 六 点 -一 一 人 人 ~、 选取 端点 2 
i ee / 、、 ~、 
| XPNT 和 NN、 所 \ 、 AS / 
me ~、 | \ AL bb ， 一 
| ' | 国 J [一 /一 
、 一 | 、 | 
和 ~、 | | 和 | 
ee | 站 yj 
| ~ J \ J : 


图 2.10 基准 点 PNT2 图 2.11 定义 基准 点 参考 


实例 2 ” 热 水 亚 的 整体 设计 11 








取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 绘制 图 2.13 
所 示 的 草图 。 
说 明 : 此 草 绘 3 的 直线 的 两 个 端点 分 别 为 PNT1 和 PNT3， 























AR Jp 
图 2.12 基准 点 PNT3 图 2.13 草 绘 3 





取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 绘制 图 2.14 
所 示 的 草图 。 

Step12. 创建 图 2.15 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 的 和 D> 
人 今 ， 按 件 Ctrl 键 ， 依 次 选取 草 绘 1 和 草 绘 2 为 第 一 方向 的 曲线 ; 单 击 操控 
板 中 | 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 草 绘 3 和 草 绘 4 为 第 二 方向 的 曲 
线 ; 在 操控 板 中 单 击 社 束 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 2” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 
一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 得 直 。 

















< 





3 


图 2.14 草 绘 4 图 2.15 边界 混合 1 





| | 














取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项; 绘制 图 2.16 
所 示 的 草图 。 

Step14. 创建 图 2.17 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜 单 苇 和 D> 
人 仿 ， 按 件 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 2.18 所 示 的 边线 和 曲线 为 第 一 方向 曲线 ; 
在 操控 板 中 单 击 _ 久 素 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 
链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 重 走 ， 

Step15. 创建 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 1 和 边界 混 
合 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 入 => 加 和 今 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 
按钮 Vj， 完成 合并 1 的 创建 。 
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图 2.16 草 绘 5 图 交 休克 于 是 和音 忆 
选取 此 边线 
\ 
选取 此 曲线 、 
\ 






图 2.18 定义 第 一 方 回 曲 线 


Step16. 创建 图 2.19b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 选取 图 2.19a 所 示 的 面 组 为 镜像 特征 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 2.19 镜像 1 


Step17. 创建 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 图 2.19 所 示 的 镜像 前 、 后 两 








个 面 组 为 合并 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 #EG => 车 
按钮 [%j， 完 成 合并 2 的 创建 。 

Step18. 创建 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 2.20 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 ; 选择 
下 拉 菜 单 GE 一 [ED 命令， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实 
体 ， 如 图 2.20 所 示 。 

Step19. 创建 图 2.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选择 下 拉 菜 单 插 和 MD => 
和 和合 今 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 页 ; 绘制 图 2.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ,输入 深度 值 85.0。 


命令 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 





















实体 化 方向 、 





图 2.20 实体 化 1 图 2.21 拉 伸 2 
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图 2.22 截面 草图 
创建 图 2.23b 所 示 的 拔 模特 征 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 








全 分 ; 选取 图 2.23a 所 不 的 面 为 拔 模 曲面 ， 选 取 图 2.24 所 示 的 面 为 拔 模 枢 轴 平 
面 ; 定义 披 模 方 同 如 图 2.23 所 示 ; 在 操控 板 中 输入 披 模 角度 值 10.0。 
”要 氢 模 的 而 





拔 模 方 问 

4 
”> 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 2.23 和 斜 度 1 








图 2.24 定义 拔 模 枢 轴 平面 


Step21. 创建 图 2.25b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
全 今 ， 选 取 图 2.25a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 12.0。 


”选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 
di 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.25 倒 圆 角 1 


Step22. 创建 图 2.26b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选取 图 2.26a 所 示 的 边线 为 圆 角 
放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 8.0。 

Step23. 创建 图 2.27b 所 示 的 倒 医 
放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 8.0。 














-二 /7 











到 圆 角 3。 选取 图 2.27a 所 示 的 边线 为 圆 角 
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ES 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.26 倒 圆 角 2 


> 选取 此 边线 为 贺 角 放置 参照 


he 









,了 选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.27 倒 圆 角 3 


Step24. 创建 图 2.28 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 6。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 号 | 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 绘 制 
图 2.28 所 示 的 草图 。 

Step25. 创建 图 2.29 所 示 的 基准 平面 一 -DTM2.。 选 择 下 拉 菜 单 基 XO 一 > 国志 二 开 




















图 2.28 草 绘 6 图 2.29 ”基准 平面 DTM2 


Step26. 创建 图 2.31 所 示 的 扫描 特征 一 一 扫 搞 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 避 一 > 甘于 对 一 EES 
对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 芭 命令 ， 在 
绘图 区 选取 草 绘 6 作为 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 确定] 按钮， 定义 扫描 轨迹 
的 起 始 方 向 如 网 232 所 示 。 在 订单 管理 器 中 选择 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 2.33 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 [Y 按钮 。 

(4) 单 击 “ 曲 面 ， 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 ] 控 钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 





命令 ， 系统 弹出 “曲面; 扫 插 ” 





中 先 择 人 和 于 
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—“ We 


图 2.30 ”定义 参考 端点 图 2.31 扫描 1 








人 > 起 始 方向 
i 





图 2.32 ”定义 扫 摘 轨迹 曲面 

Step27. 创建 图 2.34b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 选 取 图 2.34a 所 示 的 特征 为 实体 

化 的 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 SS 一 [ESEIRO 命令 ， 确 定 “ 去 除 材料 ”按钮 杷 被 按 
下 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 2.34a 所 示 。 


\ 
选取 此 特征 2 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 2.34 ”实体 化 2 


Step28. 创建 图 2.35 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 
ET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 [ 己 被 按 下 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 蛋 ， 绘 制图 2.36 所 示 的 截面 草图 ;在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苇 ， 输 入 深度 值 100.0。 








实体 化 方向 











图 2.35 拉 伸 3 图 2.36 截面 草图 
Step29. 创建 图 2.37 所 示 的 基准 点 一 一 PNT4。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ” 按钮 六 ， 按 住 Ctrl 
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键 ， 选 取 章 图 2 和 拉 伸 曲面 3 为 基准 点 参考 。 
Step30. 创建 图 2.38b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 选 取 PNT4 基准 点 为 镜像 特征 ; 选取 
FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 2.37 其 准点 PNT4 图 2.38 镜像 2 


Step31. 创建 图 2.39 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD ”到 
钙 于 本 天 国人 人， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ,绘制 图 2.40 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 50.0。 








图 2.39 拉 伸 4 图 2.40 截面 草图 


Step32. 创建 图 2.41b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲面 3 和 拉 伸 曲面 4 
为 合并 对 象 ， 单 击 包 人 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 2.41a 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
3 的 创建 。 





图 2.41 曲面 合并 3 





Step33. 创建 图 2.42b 所 示 的 实体 化 3。 选 取 图 2.42a 所 示 的 面 组 为 实体 化 的 对 象 ， 选择 
下 拉 菜单 BEB 一 > [ES 和合 全， 确定 “去 除 材料 ”按钮 冶 被 按 下 ， 调 整 图 形 区 
中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 2.42a 所 示 。 
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选取 此 面 组 
| 






实体 化 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 2.42 实体 化 3 


Step34. 创建 图 2.43b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 贺 角 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.43a 所 示 
的 2 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 和 输入 圆 角 半径 值 2.0。 











ss 选取 这 2 条 边线 为 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.43 倒 圆 角 4 


Step35. 保存 模型 文件 。 


实例 3 电话 机 面板 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 电 话机 面板 的 设计 过 程 ， 本 例 中 没有 用 到 复杂 的 命令 ， 却 创建 
出 了 相对 比较 复杂 的 曲面 形状 ， 其 中 的 创建 方法 值得 读者 借鉴 。 读 者 在 创建 模型 时 ， 由 于 
绘制 的 样 条 曲线 会 与 本 例 有 些 差异 ， 寻 致 有 些 草 图 的 尺寸 不 能 保证 与 本 例 中 的 一 致 ， 建 议 
读者 自行 定义 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 


[了 ACEFLATE. FRT 





a RTGHT 器 合并 1 
好 TD 提 拉 伸 3 
FRONT 立 并 = 
证 让 4 
4 合并 3 
i 名 投影 4 入 修 划 
人 收 前 1 利 -A 投影 5 他 倒 贺 攻 5 
由 -9 拉 伸 2 站 首 控 5 弛 倒 圆 站 8 
可 收 章 2 FF DTM1 [加 厚 1 
xs 草 绽 2 A 草 名 6 + 外 拉 伸 7 
9 投影 2 村 过 界 混合 2 和 -后 拉 伸 8 
A 草 蛤 3 本 证 种 1 由 -上 拉 伸 9 
本 投影 3 合并 4 守 -E 接 伸 10 
修剪 3 蕊 倒 圆 角 1 他 倒 贺 角 了 
于 进 界 混合 1 不 倒 圆 角 3 倒 贺 前 8 





中 在 此 插入 
图 3.1 零件 模型 及 模型 树 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 FACEPLATIE-r01.avi。 
Step1. 打开 文件 proewf$.9\workAch03\FACEPLATE_ex.prt。 





FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 此 对 话 
框 中 的 [ 草 蔡 | 掖 钮 ， 绘 制图 3.2 所 示 的 草图 。 
Step3. 创建 图 3.3 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 1。 在 绘图 区 选取 草 绘 1， 选 择 下 拉 菜 单 
命令 ， 选 取 图 3.3 所 示 的 面 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默认 的 方向 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 绘 1 将 自动 隐藏 








evooooooooooooooooe ih 


投影 曲线 选取 此 面 为 投影 参照 
4 4 
’ / 


/ / 
4 
全 





图 3.2 草 绘 1 图 3.3 投影 1 
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Step4. 创建 图 3.4b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修 郊 1。 在 绘图 区 选取 图 3.4a 所 示 的 曲面 ， 
选择 下 拉 菜 单 渍 本 日 mm [于 和 时 全 邻 ， 在 绘图 区 选取 Step3 所 创建 的 投影 曲线 作 
为 修 盘 对象 ， 定 义 修 筋 方 同 如 图 3.4a 所 示 。 

“修剪 ”方向 


N @ 
N \ 
选取 此 曲面 BD 














a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 3.4 修剪 1 


Step5. 创建 图 3.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 加 > 车 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 中 被 按 下 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 L 草 葵 按钮， 绘制 图 3.6 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 |， 输 入 深度 值 50.0。 

















15.0 
图 3.5 拉 伸 2 图 3.6 截面 草图 
Step6. 创建 图 3.7b 所 示 的 修剪 特征 修剪 2。 在 绘图 区 选取 图 3.7a 所 示 的 面 ， 选 
择 下 拉 菜 单 宕 加 日 。 ==> [和合 今 ， 在 绘图 区 选取 拉 伸 2 作为 修剪 对 象 ， 定 义 修 
剪 方 癌 如 图 3.7a 所 示 。 

















b) 修剪 后 





图 3.7 修剪 2 





RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 此 对 话 框 
中 的 [ 草 缀 j 掖 钮 。 绘 制图 3.8 所 示 的 草图 。 
Step8. 创建 图 3.9 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 2。 在 绘图 区 选取 草 绘 2， 单 击 下 拉 菜 单 
六 本 E mm> EEE 国 命 今 ， 选 取 图 3.10 所 示 的 五 个 面 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默认 方向 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 绘 2 将 自动 隐藏 。 




















取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 辆 ， 单 击 此 对 
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话 框 中 的 [ 草 经 j 控 钮 。 绘 制图 3.11 所 示 的 草图 (绘制 草图 时 先 使 用 偏 移 命令 )。 
投影 曲线 





图 3.8 草 绘 2 图 3.9 投影 2 








选取 这 五 个 面包 括 两 个 圆 角 面 ) _ El 
4 :| 
图 3.10 定义 投影 面 图 3.11 草 绘 3 


Step10. 创建 图 3.12 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 3。 在 绘图 区 选取 章 绘 3， 单 击 下 拉 荣 单 
mm 个 仿 ， 选取 图 3.12 所 示 的 面 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默认 方向 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 绘 3 将 自动 隐藏 。 


投影 曲线 
\ 











选取 此 面 、 


\ 








图 3.12 投影 3 

Stepl1. 创建 图 3.13b 所 示 的 修 盘 特征 一 一 修剪 3〈 拉 伸 2 已 隐藏 )。 在 绘 几 区 选取 多 

3 13a 所 示 的 面 , 选择 下 拉 菜 单 编 呈 ”FE 命令 ， 厅 绘图 区 选取 图 3.13a 所 
示 的 曲线 链 作为 修 前 对象， 定义 修剪 方向 如 网 3.13a 所 示 。 














“修剪 ”方向 。 选取 此 
修 刘 ”万 同 2 ”选取 此 晶 线 链 


\ / 
dg 2 本 
5 
ee ee 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 3.13 修剪 3 


Step12. 添加 图 3.14 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜单 其 AD 一 了 
ET 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 分 别 选取 图 3.15 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 
一 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 约 吏 腔 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 第 一 方向 上 的 第 一 条 
链 的 边界 约束 类 型 设置 为 国 加 . 
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曲线 2 
曲线 1 
“a 1 
N 1 
LA < 
图 3.14 边界 混合 1 图 3.15 定义 边界 曲线 


Step13. 创建 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 3.16 所 示 的 面 为 合并 
对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 JEB 一 『 EST3 生 命令 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |Yj， 完 
成 合并 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 3.17 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 在 模型 树 中 选取 草 绘 2， 选 择 下 拉 菜 
单 括 和 0 一 w FEEETS 且 命令， 在 操控 板 中 远 取 深 度 类 型 为 蔚 |， 输 入 深度 值 120.0。 


选取 送 两 个 而 























SU A 





图 3.16 定义 合并 对 象 图 3.17 拉 伸 3 


Step15. 创建 图 3.18b 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 酸 中 选取 合并 
1 和 拉 伸 3 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 编 EE 一 > 【和 命令 ,在 操控 板 中 单 击 双 


按钮 ， 定 义 合并 方 辣 如 网 3.18a 所 示 。 


a) 合并 前 b) 合并 后 
图 3.18 合并 2 

















Step16. 创建 图 3.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜单 和 和 D> 
EE 对 同人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 只 被 按 下 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 章 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 腔 钮 ,绘制 
3.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 出， 输入 深度 值 40.0。 











图 3.19 拉 伸 4 图 3.20 ”截面 草图 
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Step17. 创建 图 3.21b 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.21 所 示 的 面 
和 拉 伸 4 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 BEB 一 『 JE 命令， 在 操控 板 中 单 击 区 过 
钮 ， 定 义 合并 方 岗 如 图 3.21a 所 示 。 

Step18. 创建 图 3.22 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 裤 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 此 对 话 
框 中 的 [ 草 给 j 护 钮 。 绘 制图 3.22 所 示 的 草图 。 



































b) 合并 后 


图 3.21 合并 3 
Step19. 创建 图 3.23 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 4。 在 绘图 区 选取 音 绘 4， 单 击 下 拉 玉 单 
和。 mm 全 今 ， 在 绘图 区 选取 图 3.24 所 示 的 面 1 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默 
认 方 回 。 

















图 3.22 章 绘 4 图 3.23 投影 4 
Step20. 创建 图 3.25 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 $。 在 绘图 区 选取 章 绘 4， 单 击 下 拉 沈 单 


FE 一 FEED 国 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 3.24 所 示 的 面 2 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默 
认 方 向 。 











投影 曲线 
A] 





图 3.25 投影 5 








取 图 3.27 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 此 


对 话 框 中 的 [ 章 比 腔 钮 。 绘 制图 3.26 所 示 的 草图 。 
选取 此 面 





图 3.26 草 绘 $ 图 3.27 定义 草 绘 平面 
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说 明 : 草 绘 5 所 绘制 的 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 Step19 创建 的 投影 曲线 4 和 Step20 创建 
的 投影 曲线 5 的 两 个 端点 重合 ， 

Step22. 创建 图 3.28 所 示 的 基准 平面 一 DTMI.。 选 择 下 拉 菜 单 手 * 一 > [ET 
命令 ;选取 TOP 基 准 平面 为 参照 平面 ， 定 义 约束 类 型 为 国 一 ， 按 住 Cul 




















Step23. 创建 图 3.29 所 示 的 齐 绘 特征 一 一 章 绘 
取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 国 ， 单 击 此 对 
话 框 中 的 [草皮 j 掖 钮 。 绘 制图 3.29 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草 绘 6 所 绘制 的 两 个 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 Step19 创建 的 投影 曲线 4 和 Step20 
创建 的 投影 曲线 5 的 两 个 端点 重合 。 
选取 此 端点 、 








图 3.28 ”基准 平面 DTMI1 图 3.29 草 绘 6 





Step24. 添加 图 3.30 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜 单 手中 mm 和 > 
二 EN 全 今 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 3.31 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 
一 方向 边界 曲线 ; 单 击 操控 板 中 芝 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 
3.31 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 第 二 方 癌 边界 曲线 。 




















曲线 1 
图 3.30 边界 混合 2 图 3.31 定义 边界 曲线 


Step25. 创建 图 3.32b 所 示 曲 面 延伸 特征 一 一 延伸 1。 在 绘 几 区 选取 图 3.32a 所 示 的 边线 ， 
选择 下 拉 菜 单 寄 天 日， ==> | + 攻 合 今 ， 在 操控 板 中 输入 距离 值 18.0。 
说 明 : 在 选取 图 3.32a 所 示 的 边线 时 ， 将 草 绘 5 隐藏 ， 否 则 此 特征 将 无 法 创建 。 








选取 此 边线 
二 
/ 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 


图 3.32 ”延伸 1 
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Step26. 创建 图 3.33b 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 3.33a 
所 示 的 两 个 面 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜单 RGB 一 『 JEE3IS 生 生命 令 ， 在 操控 板 中 单 
击 芝 按钮 ， 定 义 合并 方向 如 图 3.33a 所 示 。 

Step27. 创建 图 3.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜单 基 XOD > 
命令 。 选 取 图 3.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.5。 



































图 3.33 合并 4 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.34 倒 圆 角 1 


Step28. 创建 图 3.35b 所 示 的 倒 贺 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 搬 和 D> 
命令 。 选 取 图 3.35a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 











选取 此 这 链 





a) 倒 圆 角 前 a 
图 3.35 倒 圆 角 2 

Step29. 创建 图 3.36 所 示 的 偶 移 特征 一 侦 移 1。 选 取 图 3.36 人 然后 选择 
下 拉 菜单 BEB 一 ETEEEIIE 合 入， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 园 “具有 技 模 
特征 ”); 在 操控 板 中 单 击 | 参 盟 按钮 , 在 系 容 漳 出 的 界面 中 单 十 要 定 呈 …， 胶 钮 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 且 ， 单 击 [ 曹 给 j 近 钮 ， 
绘制 图 3.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 | 选 页 按钮 ， 选 取 有 ESEEEE， 欠 后 寺 取 
说 西 面 委 直 扩 为 区 曲面 ， 选 取 而 面 因 康 为 局 直 ， 在 操控 板 中 输入 偏 移 距离 值 3.0， 输 入 拔 
模 角 度 值 5.0。 

step30. 创建 图 3.38b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜单 括 XOD > 
命令 。 选 取 图 3.38a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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选取 此 曲面 





图 336 偏 移 1 图 3.37 ”截面 草 图 


选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.38 倒 圆 角 3 
Step31. 创建 图 3.39b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
命令 。 选 取 图 3.39a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 


选取 此 远 链 

















[| 


a) 倒 圆 角 前 人 b) 倒 圆 角 后 
图 3.39 倒 圆 角 4 








Step32. 创建 图 3.40 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 

国 命 令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ” 按钮 己 币 按 下 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 笃 | 按钮， 绘制 
3.41 所 示 的 截面 草图 用 “使 用 边 ” 量 命令 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 卫 ， 输 入 深 
度 值 60.0。 











图 3.40 拉 伸 5 图 3.41 截面 草图 


Step33. 创建 图 3.42b 所 不 的 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 3.42a 
所 示 的 两 个 面 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 S99 一 四 【ETE 用 生命 仿 ， 在 操控 板 中 单 
击 营 按钮， 定义 合并 方向 如 图 3.42a 所 示 。 

Step34. 创建 图 3.43 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD > 
5 和 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 号 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 草 莅 j 掖 钮 ， 绘 制图 
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3.44 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 洼 , 选取 图 3.43 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 。 





选取 这 两 个 面 “合并 方 回 
N 










图 3.42 合并 5 


拉 伸 终止 面 





图 3.43 拉 伸 6 图 3.44 截面 草图 





-上 








Step35. 创建 图 3.45b 所 示 的 修剪 串 
选择 下 拉 菜单 客 BD 一 JIE 
剪 对 象 ， 定 义 修 盘 方 加 如 图 3.45a 所 示 。 


”选取 和 面 2 
> Rl 














命令 ， 在 绘图 区 选取 图 3.45a 所 示 的 面 1 作为 修 





a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 3.45 修剪 4 


Step36. 创建 图 3.46b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 5〈 拉 伸 6 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 沫 单 
0D => 命令 选取 图 3.46a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 12.0。 








> 过 取 此 这 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.46 倒 圆 角 5 
Step37. 创建 图 3.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜单 项 XD > 
ET 和 命令。 过 取 图 3.47a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step38. 添加 图 3.48 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 在 绘图 区 选取 整个 模型 ， 选 择 下 拉 菜 
单 加 和 昌 一 四 列 到 和 人， 在 操控 板 中 输入 加 厚 偏 距 值 .0， 定 义 加 厚 方向 为 内 便 
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es 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.47 倒 圆 角 6 


Step39. 创建 图 3.49 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 后 XO 到 
SET 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 腔 钮 ， 绘 制图 3.50 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 
类 型 为 日， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |. 

说 明 : 此 处 草图 尺寸 由 读者 根据 自己 创建 的 模型 定义 ， 拉 伸 1 中 样 条 曲线 的 不 同 会 影 
响 到 此 处 切除 材料 的 截面 草图 。 

















图 3.48 加 厚 1 图 3.49 拉 伸 7 


Step40. 创建 图 3.51 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜单 手 和 D> 
SEE 和 命令， 寺 取 图 3.52 所 示 的 面 为 草 绘 平 而 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 冶 j] 按 钮 ， 绘 制图 3.53 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 
令 吾 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 旺 |， 输 入 深度 值 50.0。 








图 3.51 拉 伸 8 







- - - 二 | 
1 





图 3.52 ”定义 章 绘 平面 图 3.53 ”截面 草图 





Step41. 创建 图 3.54 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD > 
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SET 生命 入， 选取 图 3.55 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 痉 j 掖 钮 ， 绘 制图 3.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深 
度 类 型 为 日 目 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 和 | 











图 3.54 拉 伸 9 图 3.55 ”定义 草 绘 平面 


Step42. 创建 图 3.57 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 基 XD > 
-9 全 邻 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [主公 有 按钮 ， 绘 制图 3.58 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深 
度 类 型 为 上 外 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 














亚 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





1 
| -= = 一 -一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 上 
人 ,和 emp ga 演 A, 


图 3.58 ”截面 草图 
Step43. 创建 图 3.59b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一季 
ET 命令， 选取 图 3.59a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 0.5。 
DR 选取 此 边 链 


17 
y 
1 








4 





人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.59 倒 圆 角 7 


Step44. 创建 图 3.60b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 择 下 拉 菜 单 基 XAOD mm 从 
CE 生命 令 。 选取 图 3.60a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
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选取 此 边 链 


es 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 3.60 倒 圆 角 8 


Step45. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 4 洗 发 水 尊 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 洗 发 水 瓶 的 设计 过 程 , 是 一 个 使 用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 建 
模 的 实例 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 以 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 IJSDX 曲线 ， 只 有 
高 质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 零件 模 型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 


[可 sHAMFOD_ BOTTLE. PRT 


ee PRT_CSYS_DEF 
村 -自控 圳 1 


2 
灌 
凶 





图 4.1 模型 及 模型 树 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 SHAMPOO_BOTTLE-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.9\work\ch04\SHAMPOO_BOTTLE _ex.prt。 

Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选择 下 拉 菜 单 ED 一 > FEI 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平 而 ， 方 向 为 国名 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 按钮 ， 绘 制图 4.3 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 40.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 
钮 好 ， 选 取 已 存在 的 曲面 为 修剪 面 组 ， 采 用 系统 默认 的 修 前 方向 。 

Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 单 ED 一 > ETEITS 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 品 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
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RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [全 答 腔 钮 ,绘制 图 4.5 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 由 |， 单 击 加以 钮 ， 输 入 深度 值 150.0。 














图 4.2 拉 伸 2 








FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 葬 温 ， 单 击 此 对 
话 框 中 的 [草丛 j 掖 钮 。 绘 制图 4.6 所 示 的 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 ， 然 后 镜像 )。 

Step5. 创建 图 4.7 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 2。 在 绘图 区 选取 草 绘 2， 单 击 下 拉 菜 单 
| 全 今 ， 在 绘图 区 选取 拉 伸 2 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默认 方向 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 绘 2 将 自动 隐藏 。 























图 4.6 草 绘 2 图 4.7 影 2 


修剪 2。 在 绘图 区 选取 图 4.8a 所 示 的 曲面 ， 





Step6. 创建 图 4.8b 所 示 的 修 前 特征 
选择 下 拉 菜 单 甘 昌 一 > 下 于 注 
对 象 ， 定 义 修 筋 方 癌 如 岁 4.8a 所 示 。 














命令 ， 在 绘图 区 选取 图 4.8a 所 示 的 曲线 作为 修 前 


”局 


b) 修剪 后 





a) 修剪 前 


图 4.8 修剪 2 
Step7. 创建 图 4.9 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 全 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 加， 单 击 此 对 
话 框 中 的 [草丛 j 掖 钮 。 绘 制图 4.9 所 示 的 草图 (用 “使 用 边 ” 命令 日 ). 
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说 明 : 图 4.9 所 示 的 草图 是 使 用 “使 用 边 ” 命 令 回 和 “镜像 "命令 并 绘制 而 成 的 

Step8. 创建 图 4.10 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 3 (投影 2 已 隐藏 )。 在 绘图 区 选取 草 绘 3， 
单 击 下 拉 菜 单 纺 EE m 和 命令， 在 绘图 区 选取 图 4.10 所 示 的 面 为 投影 参照 ， 
采用 系统 默认 方向 。 




















~ ” | 
投影 曲线 一 - 





图 4.9 章 绘 3 图 4.10 投影 3 
Step9. 创建 图 4.11b 所 示 的 修 覃 特征 一 一 修 二 3。 在 绘图 区 选取 图 4.11a 所 示 的 曲面 ， 
选择 下 拉 菜 单 生生 后。 mm [ 直 计 本 呈 合 令 ， 在 绘图 区 选取 图 4.11a 所 示 的 曲线 作为 修 
盘 对 象 ， 定 义 修 筋 方 同 如 图 4.11a 所 示 。 

















选取 此 曲线 
选取 此 曲面 一 攻 
pe ee i 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 4.11 修剪 3 

Step10. 创建 图 4.12 所 示 的 造型 曲面 特征 一 一 类 型 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 和 => [a 加 命令 ， 进 入 ISDX 环境 。 

(2) 单 击 “ISDX 创建 ”按钮 尾 ， 系 统 弹 出 “曲线 创建 ”操控 板 。 在 操控 板 中 选中 加 单 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 JSDX 曲线 放置 面 ， 绘 制图 4.13 所 示 的 初步 ISDX 
曲线 活动 平面 已 隐藏 )， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 IY]。 

(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 “ 编 辑 曲 线 ” 按 钮 必 ， 选 择 六 > EE 一 > 
ET 人， 按 住 shift 键 ， 选 取 图 4.14 所 示 的 初步 ISDX 曲线 的 端点 进行 拖 动 ， 使 
样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 图 4.13 所 示 的 两 条 边线 的 两 个 端点 重合 ， 结 果 如 图 4.14 所 示 ， 
然后 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 IY]。 


> 


图 4.12 类 型 1 图 4.13 绘制 ISDX 曲线 图 4.14 编辑 ISDX 曲线 



































_， 选取 这 两 条 边线 


”| 









C4) 创建 图 4.15 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 “内 部 平面 ” 按钮 型， 此 时 系统 弹出 
“基准 平面 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基 准 平面 为 参 归 平面， 定义 约束 类 型 为 国 一 ， 按 住 Cal 链 
选取 图 4.15 所 示 的 顶点 ， 定 义 约束 类 型 为 医生 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 形 定 | 按钮 ， 


实例 4 污 肥 水 鬼 33 





(5) 创建 图 4.16 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 “内 部 平面 ”按钮 型 ， 此 时 系统 弹出 
“基准 平面 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基 准 平面 为 参照 平面， 定义 约束 类 型 为 国 国 ， 答 入 偏 移 什 为 
80.0， 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 j 扩 钮 。 





一 


图 4.1$ ”基准 平面 DTMI1 图 4.16 ”基准 平面 DTM2 





(6) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 市 加 按钮 , 选择 DTM1 基准 平面 为 活动 平面 , 选择 视图 由 
方向 命令 ， 单 击 “ISDX 创建 ”按钮 性， 在 系统 弹出 的 “ 曲 
线 创 建 ”操控 板 中 选中 回 单 选项 ， 绘 制图 4.17 所 示 的 初步 ISDX 曲线 (活动 平面 已 隐藏 )。 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y%j. 
(7) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 “ 编 辑 则 线 ” 按 钮 < 名， 选择 站 > ED 一 > 
全 令 ， 参 照 步 台 (3)， 编 辑 图 4.17 所 示 的 ISDX 曲线 ， 结 果 如 图 4.18 所 示 。 














A 


图 4.17 绘制 ISDX 曲线 图 4.18 ”编辑 ISDX 曲线 





(8) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 市 加 按钮 , 选择 DTM2 基准 平面 为 活动 平面 , 选择 视 四 加 
一 EE 一 FEEEEIEIEIS 合 令 ， 单 击 “ISDX 创建 ”按钮 玉 ， 在 系统 弹出 的 “ 曲 
线 创建 ”操控 板 中 选中 区 单 选项 ， 绘 制图 4.19 所 示 的 初步 ISDX 曲线 〈 活 动 平面 已 隐藏 )， 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y|. 

(9) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 “ 编 辑 曲 线 ” 按 负心 ， 选 择 gw 一 w EE 一 > 
全 邻 ， 参 照 步 台 (3)， 编 辑 图 4.19 所 示 的 ISDX 曲线 ， 结 果 如 图 4.20 所 示 。 














图 4.20 编辑 ISDX 曲线 
(10) 绘制 图 4.21 所 示 的 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”按钮 趾 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 4.22 所 示 


的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 和 曲线 4 为 主 曲线 , 选取 曲线 5 为 内 部 曲线 , 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 [%j， 完 成 类 型 1 的 创建 ， 单 击 立 按钮 ， 退 出 ISDX 环境 。 





34 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





图 4.21 绘制 ISDX 曲线 图 4.22 编辑 ISDX 曲线 


Step11. 创建 图 4.23 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 4。 在 模型 树 中 选取 至 绘 3， 早 击 下 拉 采 
单 绩 各 旧 ，_=p 本 天才 仿 ， 在 绘图 区 选取 图 4.23 所 示 的 面 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默 
认 方 向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 投影 4 的 创建 。 

Step12. 创建 图 4.24 所 示 的 曲面 特征 一 一 组 COPIED_GROUP。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 帘 祝 日 ，e=p 吴江 吴 命 令 ， 系 统 弹出 “菜单 管理 器 ”菜单 。 选 取 
此 菜单 中 的 国 开 舍 今 ,在 系统 弹出 的 BB 相 本 是 3 于 5 于 强 半 单 中 选择 
a ~ EE ~ EE 人 ^. 



































图 4.23 投影 4 图 4.24 创建 特征 面 组 

(2) 在 系统 弹出 的 BE 于 的 1 Ts elect (证 职 ) 在 绘图 区 选取 
图 4.25 所 示 的 面 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 选取 本 到 到) 一 到 放下 人 ， 

(3) 在 系统 弹出 的 和 避 直下 单 中 选择 世 计 2 时 6 3ame ( 目 同 ) 
全 今 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 4.25 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 在 系统 弹出 的 
要 DIIRECTION [ 访 向 ) ol 0kay (确定 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 
dj 和 单 中 选择 一 加 光 车 沁 介 今 ， et COPIED_GROUP 
的 创建 。 

说 明 : 在 选取 参考 时 ， 读 者 要 根据 系统 自动 加 亮 的 对 象 依次 选取 对 应 的 参考 ， 或 者 使 
用 相同 的 参考 。 

Step13. 创建 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctr] 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 4.26 所 示 的 曲面 
1、 曲 面 2、 曲 面 3 和 曲面 4 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 需 E > 【三 志 大 在 
操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 合并 1 的 创建 。 






































图 4.25 选取 曲线 图 4.26 定义 合并 对 象 
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Step14. 创建 图 4.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 的 和 > 
全 今 。 选 取 图 4.27a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
>、 ”选取 此 边 链 I 


人 4 
Ee 
2 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.27 倒 圆 角 1 


Step15. 创建 图 428b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 MD 一 和 
TEST 和 命令， 夺取 图 4.28a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0， 























选取 此 边 链 


sx 
nd 
i ’ i 
, ee 











取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 单 击 不 向 按钮 ， 方 
向 为 国 强 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [草签 ] 按 钮 。 绘 制图 4.29 所 示 的 草图 。 

Step17. 创建 图 4.30 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 5( 草 绘 4 已 隐藏 )。 在 绘图 区 选取 草 绘 4， 
单 击 下 拉 菜 单 编 昌 mm 0 国 命 令 ， 在 绘图 区 选取 图 4.30 所 示 的 面 (包括 倒 圆 角 
面 ) 为 投影 参照 ， 采 用 系统 默认 方向 。 

















图 4.29 草 绘 4 图 4.30 投影 5 


Step18. 创建 图 4.31 所 示 的 曲线 特征 一 一 组 COPIED_GROUP 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 害 时 日。 El 二 合 令 ， 系 统 弹 出 “菜单 管理 器 ”菜单 。 选 取 
此 菜单 中 的 要 3 于 辐 惠 全 仿 ， 在 系统 弹出 的 Bw 二 和 训 玫 生生 训 旨 于 单 中 选择 EEa 

EE 人 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 区 生机 汪 生 区 国生 二 1 泡 单 中 选择 共生 二 届 命令， 在 绘图 区 选取 
图 4.32 所 示 的 曲线 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 选取 EE 一 站 C 玫 < 条 命 令 . 

(3) 在 系统 弹出 的 加 菜单 中 选择 EEC 
在 绘图 区 依次 选取 图 4.32 所 示 的 曲面 2、 倒 圆 角 面 和 曲面 1， 选 择 鲁 























WHICH REF (其 考 ] 
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弹 出 的 i 朋 守重 二 凡 本 SEE 昌 蒜 单 中 选择 一 命令 ， 完 成 组 
COPIED GROUP 1 的 创建 。 


说 明 : 在 选取 参考 时 ， 读 者 可 根据 系统 自动 加 亮 的 对 象 选取 与 之 相配 的 参考 。 


-~ 曲面 2 





曲面 1 。 
图 4.31 组 COPIED GROUP 1 图 4.32 ”定义 和 奉 换 对 象 








Step19. 添加 图 4.33 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 => 

ES 命令 ， 按 住 Col 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 4.34 所 示 的 两 条 曲线 为 第 一 方向 
边界 曲线 ; 在 操控 板 中 单 击 睫 知 时 按钮 ,在 系统 弹出 界面 中 的 恒信 下 拉 列 表 中 选择 且 E 
选项 。 
” ”Step20. 添加 偶 移 特征 一 一 俩 移 1。 在 绘图 区 选取 图 435 所 示 的 面 ， 选 择 下 拉 羔 单 
人 ， 在 操控 板 中 单 汕 | 过 页 以 锯 ， 在 弹出 的 界 而 中 选择 区 和 
项 , 采用 系统 默认 的 坐标 系 , 并 取消 选中 站、 和 3 二 复 选 框 ; 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 2.0， 
定义 偏 移 方向 如 图 4.35 所 示 。 





























” ”选取 此 面 
i ee > 1 局 移 99 方 回 





多 


< 


图 4.33 边界 混合 1 图 4.34 定义 边界 曲线 图 4.35 ”定义 俩 移 面 








Step21. 创建 图 4.36b 所 示 的 修 雯 特征 一 一 修 辫 4( 仿 移 1 已 隐藏 )。 在 绘图 区 选取 图 
4.36a 所 示 的 面 1, 选择 下 拉 菜 单 编 8B 一 2 EE 于 对 介 今 ; 在 绘图 区 选取 图 4.36 所 
示 的 面 2( 面 2 为 边界 混合 1) 作为 修剪 对 象 ， 定 义 修剪 方 问 如 图 4.36 所 示 。 


和 “ 偏 移 ” 方向 


A 
@ 7 选取 面 2 
人 一 


a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 4.36 修剪 4 


Step22. 创建 图 4.37 所 示 的 基准 平面 一 DTM3 。 选 择 下 拉 菜 单 其中 mw 
EEHYL 一 ， 命令 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 国 辐 ， 输 
入 偶 移 距离 值 155.0。 

Step23. 创建 图 4.38 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 于 D> 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 
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快捷 菜单 中 选择 时 国 命 令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 单 击 芭 癌 按钮 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 
的 [ 草 绽 ] 榨 钮 ， 绘 制图 4.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 四 |， 和 输入 深度 
值 30.0。 








图 4.37” 基 ; 准 平 面 DTM3 图 4.38 拉 伸 4 








Step24. 添加 图 4.40 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按钮 过 系统 
弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 4.41 所 示 的 两 个 点 为 基准 轴 参 照 ， 
将 其 约束 类 型 均 设置 为 匡 池 











A 
图 4.39 截面 草图 图 440 基准 轴 A_Il 图 4.41 定义 基准 铀 参照 
Step25. 创建 合并 特征 一 一 合并 2。 授 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 1 和 拉 伸 4 
为 合并 对 象 ， 选择 下 拉 某 单 篇 和 昌 =p 站 E35 人 在 损 控 板 中 单 市 中 榨 钮 调整 合 
并 方向 如 图 4.42 所 示 。 
Step26. 创建 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.43 所 示 面 和 合并 2 为 合并 对 
象 ， 选 择 下 拉 菜 单 各 ， =p 四周 人， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY， 完 成 
合并 3 的 创建 。 
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Pr. 


合并 方向 “ ”9 . 
图 4.42 定义 合并 对 象 图 4.43 定义 合并 对 象 
Step27. 添加 图 4.44b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 攻 AOD。 迪 公 
“下 于 二 人 今 。 选 取 图 4.44a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step28. 创建 图 4.45b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 插入。 迪 公 
ET 命令 。 选 取 图 4.45a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.44 倒 圆 角 3 












a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.4$ 倒 圆 角 4 
Step29. 创建 图 4.46 所 示 的 填充 曲面 一 填充 1 .选择 下 拉 菜 单 帮 BE 一 > [ET 
命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 下 ,给 
制图 4.47 所 示 的 截面 草图 〈 用 “使 用 边 ” 命 令 回 )， 完 成 草图 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 Y， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 填充 1 的 创建 。 




















EE 


图 4.47 截面 草图 











取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 医生 ; 给 制图 4.48 
所 示 的 草图 。 

Step31. 创建 图 4.49 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM4 。 选 择 下 拉 菜 单 轿 ^D。_=> 
模型 基 稚 > 看 命令 ;选取 TOP 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 匡 曙 ， 答 


入 偏 移 距 离 值 2.0。 
六 Ys 0 
Sp 


图 4.48 草 绘 5 图 4.49 ”基准 平面 DTM4 


Step32. 创建 图 4.50 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 6。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全， 选 
取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国生 |, 绘制 图 4.50 
所 示 的 草图 。 

Step33. 添加 图 4.51 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜单 括 和 D> 
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和 人 ， 示 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 草 给 
5 和 草 绘 6 为 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 边界 混合 2 的 创建 。 











图 4.50 草 绘 6 图 4.51 边界 混合 2 

Step34. 创建 图 4.52b 所 示 的 修剪 特征 一 修剪 5。 在 绘图 区 选取 图 4.52a 所 示 的 面 ， 

选择 下 拉 菜单 W8 昌 一 【ET 了 命 令 ， 在 绘图 区 选 草图 5 作为 修 前 对象， 定义 修 
前 方向 如 图 4.52a 所 示 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 3， 完成 修剪 5 的 创建 。 

















“修剪 ”方向 
选取 此 面 
/ 


一 


a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 4.52 修剪 5 


Step35. 创建 图 4.53 所 示 的 填充 曲面 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 编 昌 一 相 
命令 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国生 ， 绘 制图 4.54 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 |)。 














图 4.53 ”填充 2 图 4.54 ”截面 草图 


Step36. 创建 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 填充 1、 边 界 混合 2 
和 填充 2 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 六 BE 一 世人 人 .在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Yj， 完 成 合并 4 的 创建 。 

Step37. 创建 图 4.55b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜单 若 XD | > 
“EETD 合 人。 选取 图 4.55a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 























选取 此 边线 
1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.55 倒 圆 角 5 
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Step38. 创建 图 4.56b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
ET 和 命令。 选取 图 4.56a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.56 倒 圆 角 6 














Step39. 创建 合并 特征 一 “合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 4.57 所 示 的 面 为 合并 
对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 六 日” => 四 于 国生 全 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 [Yj， 完 
成 合并 5 的 创建 。 














图 4.57 ”定义 合并 对 象 
Step40. 创建 图 4.58b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜单 插入 D> 








人 人 。 选取 网 4.58a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.58 倒 圆 角 7 


Step41. 创建 图 4.59 所 示 的 基准 平面 一 DTM5 。 选择 下 拉 菜 单 插 和 AD i 
EE > 加 命令 ， 选 取 A_1 基准 铀 ， 定义 约束 类 型 为 杖 如 量 ， 按 仕 Ctrl 
键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 ， 定 义 约束 类 型 为 本 EE 于， 

Step42. 创建 图 4.60 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 7。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 兰 ， 选 
取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， | 单 击 此 对 
话 框 中 的 [ 草 丝 | 护 钮 ， 绘 制图 4.60 所 示 的 草图 。 











这 两 个 点 为 打 断 点 





图 4.59 基准 平面 DIM5 图 4.60 草 绘 7 
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Step43. 创建 图 4.61b 所 示 曲 和 面 延伸 特征 一 一 延伸 1 (将 偏 距 1 显示 )。 在 绘图 区 选取 图 
4.61a 所 示 边 链 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 E mm [EST 生生 命令 ， 在 操控 板 中 输入 距离 值 2.0。 


A 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 4.61 延伸 1 


Step44. 添加 图 4.62 所 示 的 交规 特征 一 一 交 币 1。 投 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 4.63 
所 示 的 面 为 交 堆 对象。 选择 下 拉 菜单 守 昌 一 > 已 EE 全 仿 ,完成 交 堆 特征 的 创建 。 








选取 此 边 链 

















图 4.62 交 截 1 图 4.63 定义 区 截 对 象 





Step45. 创建 图 4.64b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 6。 在 绘 独 区 选取 网 4.64a 所 示 的 面 1， 
选择 下 拉 菜 单 人 8 昌 。 一 > [JE 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 4.64a 所 示 的 面 2 作为 修 
草 对象， 定义 修 筋 方 癌 如 图 4.64a 所 示 。 














“修剪 ”方向 


/ 选取 面 2 
/ 
选取 面 1 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 4.64 修剪 6 


Step46. 创建 图 4.65 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 (标识 1700)。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ” 鬼 
钮 * ; 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMS 基准 平面 和 图 4.66 所 示 的 边线 1 为 点 参照 ; 选取 对 话 框 中 
的 国王 选项 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 和 图 4.66 所 示 的 边线 2 为 点 参照 ， 单 击 
“基准 点 ”对 话 框 中 的 [ 柄 定 ] 按 钮 ， 完 成 基准 点 〈 标 识 1700) 的 创建 。 











边线 1 


2 i 
ls 





放大 图 








图 4.65 ”基准 点 (标识 1700) 图 4.66 定义 基准 点 参照 
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Step47. 创建 图 4.67 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 8 (将 草 绘 7 显示 )。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 
绘 ” 按 钮 “|， 选 取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 
国 旱 ， 单 市 此 对 话 框 中 的 [ 莫 答 | 按钮 。 绘 制图 4.67 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草 绘 8 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 7 和 基准 点 PNTO 重合 ,并 且 样 
条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 ， 





放大 |- 本 -本 i 


-el 
1 





图 4.67 草 绘 8 








Step48. 创建 图 4.68 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 9。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ， 选 
取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 蝇 ， 单 击 此 对 
话 框 中 的 [ 草 芭 | 控 钮 。 绘 制图 4.68 所 示 的 草图 。 


| 1 
放大 图 ro 


ri 一 一 一 一 + 
l 1 i.. 








图 4.68 草 绘 9 
Step49. 创建 图 4.69 所 示 的 基准 点 一 基准 点 《标识 S094)。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ” 按 
钮 六， 按 住 Cl 键 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 和 图 4.70 所 示 的 边线 1 为 点 参照 ， 选 取 对 话 杠 
中 的 让 国 国 选项 ， 采 用 同样 的 方法 ， 按 住 Ctrl 键 ，, 分别 选取 RIGHT 基准 平面 和 图 4.70 所 示 
的 其 余 三 条 边线 为 点 参照 ， 创 建 图 4.69 所 示 的 点 。 














选取 边线 1、 






放大 图 ， 








图 4.69 ”基准 点 (标识 5094) 图 4.70” ”定义 基准 点 


Step50. 创建 图 4.71 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 10( 草 绘 8 已 隐藏 )。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 
绘 ?按钮 空 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 医 汉 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 曹 疆 j 掖 钮 。 绘 制图 4.71 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草 绘 10 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 7 和 基准 点 PNT4 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 。 
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图 4.71 草 绘 10 





Step51. 创建 图 4.72 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 11 ( 草 绘 9 已 隐藏 )。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 
绘 ”按钮 人 ~), 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 齐 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [草皮 按钮 。 绘 制图 4.72 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草 绘 11 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 7 和 基准 点 PNT5 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 。 








| 放大 图 -i 
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图 4.72 草 绘 11 


Step52. 创建 图 4.73 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD > 








SET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 吕 被 按 下 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 
给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 绽 | 按钮 绘制 
4.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 |， 和 输入 深度 值 6.0。 








7 


图 4.73 拉 伸 5 图 4.74 截面 草图 





Step53. 添加 图 4.75 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 3。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD。 > 
FE 全， 按 件 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 4.76 所 示 的 两 条 边线 为 第 一 方向 
边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 四 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 草 绘 8、 
草 绘 11、 草 绘 9 和 草 绘 10 为 第 二 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 较 钮 ， 定 义 第 1 方 
向 的 约束 均 为 国 加 ， 定 义 第 2 方向 的 约束 均 为 固 国 ， 在 操控 板 中 单 击 天 首 近 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 型 舍 的 下 拉 列 表 中 选择 村 先 项 。 

说 明 : 此 处 的 边界 曲面 可 能 生成 有 问题 如果 出 现 问题 要 试 着 调整 一 下 草 绘 8、 草 绘 9、 
草 绘 10 或 草 绘 11， 

Step54. 创建 合并 特征 一 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 4.77 所 示 的 面 为 合并 
对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 仿 EB 一 『 EST 国生 命令 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 
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成 合并 6 的 创建 。 

Step55. 创建 合并 特征 一 一 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 合并 6 和 拉 伸 $ 为 合 
并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 和 8 一 『 JE 国生 命令 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |Y| 
完成 合并 7 的 创建 。 

Step56. 添加 图 4.78 所 示 的 加 厚 特 征 一 一 加 厚 1。 在 模型 树 中 选取 合并 7， 选择 下 拉 荣 
单 多量 ”me [ETIEES 命 令 ， 在 操控 板 中 输入 加 厚 偏 距 值 1.0， 并 单 击 玖 按钮， 定义 加 
厚 方 回 为 两 侧 加 厚 。 

















选取 这 两 条 边线 









图 4.75 边界 混合 3 图 4.76 “定义 边界 关 线 


Step57. 创建 图 4.79b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 - 倒 圆 角 8。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
“EE 全 人 ， 渴 取 图 4.79a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 署 参 照 ， 圆 角 半径 值 为 0.5。 














选取 这 两 个 面 组 
\ 


图 4.77 定义 合并 对 象 


选取 此 边 链 


a) 倒 圆 角 前 | b) 倒 圆 角 后 
图 4.79 倒 圆 角 8 
Step58. 创建 图 4.80b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 9。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD 到 从 
人 仿 。 选取 图 4.80a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


选取 此 边 链 








放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.80 倒 圆 角 9 


Step59. 添加 图 4.81 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 AO 一 也 
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ET 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 方 
向 为 国 ， 绘 制图 4.82 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 选 取 旋 转 类 型 山 ， 输 入 旋转 角度 
值 360.0。 





图 4.81 旋转 1 





一 一 一 一 1 


- | 1 
aa 


图 4.82 截面 草图 





Step60. 创建 图 4.83b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 10。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 


| El 








命令 。 选 取 图 4.83a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 


选取 此 边 链 
:i 


放大 图 


= 一 一 一 一 -一 一 有 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.83 倒 贺 角 10 


Step61. 添加 图 4.84 所 示 的 实体 旋转 特征 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AO 到 他 
命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 ， 绘 制图 4.85 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 选 取 旋 转 类 型 些 | (“ 定 值 ”) ， 和 输入 
旋转 角度 值 25.0。 
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Step62. 创建 图 4.86 所 示 的 基准 平面 一 DTM6 。 选 择 下 拉 菜 单 拓 人 四。 mw 
EEITT 一 > 命令 ， 选 取 A_3 基准 币 ， 定 义 约束 类 型 为 国王 熏 ， 扩 住 Cul 键 ， 
选取 FRONT 基准 平面 ， 定 义 约 束 关 型 为 晤 昼 ， 输 入 旋转 角度 值 15.0。 

Step63. 添加 图 4.87b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 旋转 2 为 镜像 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 SSG 一 加 3 囊 于 国 和 人， 选取 DTM6 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

















| 


用 人 图 > 
图 4.86 基准 平面 DTM6 图 4.87 镜像 1 
Step64. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 


讲解 文件 SHAMPOO_BOTTLE-r02.avi。 





买 例 5 鼠标 充 计 


5.1 概 还 


本 实例 详细 讲解 了 一 亚 鼠 标的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设计 方 
法 一 一 目 顶 问 下 设计 (Top_Down Design)。 采 用 此 方法 ,不仅 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 并 

能 够 大 大 绚 息 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电器 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设 计 
的 鼠标 模型 和 模型 树 如 图 5.1.1 所 示 。 











… 国 FIRST. FRT 
人 - 刁 SECOND. FRT 





图 5.1.1 也 标 模型 及 模型 树 

在 使 用 目 顶 回 下 的 设计 方法 进行 设计 时 ， 我 们 先 引 入 一 个 新 的 概念 
控制 元 件 ， 用 于 控制 模型 的 外 观 及 尺寸 等 ， 控 件 在 设计 过 程 中 起 看 承 上 局 下 的 作用 。 最 局 
级 别 的 控件 (通常 被 称 为 “一 级 控件 ”或 “骨架 模型 ”是 在 整个 设计 开始 时 创建 的 原始 结 
构 檬 型 ) 所 素 接 的 是 整体 模型 与 所 有 零件 之 间 的 位 置 及 配合 关系 ; 骨架 模型 之 外 的 控件 (二 
级 控件 或 更 低级 别 的 控件 ) 从 上 一 级 别 控件 得 到 外 形 和 矿 寸 等 ， 再 把 这 种 关系 传递 给 下 一 
级 控件 或 零件 。 在 整个 设计 过 程 中 ， 骨 和 架 模 型 的 作用 非常 重要 ， 创 建 之 初 就 把 整个 模型 的 
外 观 义 勒 出 来 ， 后 续 工 作 都 是 对 骨架 模型 的 分 割 与 细 化 ， 在 整个 设计 过 程 中 创建 的 所 有 控 
件 或 零件 部 与 骨 染 模型 存在 看 根本 的 联系 。 本 例 中 的 骨架 模型 是 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 
者 说 它 是 一 个 状 配 体 的 3D 布局 。 









































OR 









合并 / 毕 承 册 ..， 令 将 J 


atime orem 


设计 流程 图 如 图 5.1.2 所 示 。 
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上 骨架 模型 
FIRST. PRT 


| 





= 
二 级 控件 下 者 
SECOND. PRT DOWN_ COVER. PRT 





上 盖 按键 
TOP_COVER. PRT KEY PRT 








滚轮 民 休 
TROLLEY.PRT MOUSE. ASM 


图 5.1.2 设计 流程 图 


5.2 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.9\work\ch05。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 六 + 一 [生命 仿 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 
进行 下 列 操作 : 选中 交 选项 组 中 的 加 回 组 忻 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 各 设计 单 
选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 MOUSE; 取消 选中 中 使 用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 “V ”号 
单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 
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Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 系 统 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选择 
mmrs a5m desi er 模板 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界 而 中， 选择 玫 -” 一 于 于 于 
然后 在 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 选中 吧 世 一 复 选 框 ， 并 单 市 [ 兢 定 | 按钮 。 








Task3， 创 建 图 5.2.1 所 示 的 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 5.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 FIRST。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 D> ER 一 > 
四 命令; 选中 类 型 选项 组 中 的 避 骨 架 模型 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 
然后 单 击 [ 确 定 腔 钮 ; 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 刁 空 单 选项 , 单 市 [ 枫 定 秩 铀 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 


























-人 
f 知 过 界 混 侣 2 


We 
趾 伸 1 
i 前 纵 9 
i DT : 
曲面 标识 281 | : 
:合并 4 ; 
自控 伸 2 
合并 5 
A 草 蚂 10 : ee 2 PHT 
一 一 一 一 在 此 插入 








图 5.2.1 骨架 模型 及 模型 树 








(2) 选择 下 拉 菜 单 搬 X 一 > EE 于 一 于 
几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 当 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 〈 使 此 按 饵 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 合照 按钮 ， 系 统 弹出 “参照 模型 ”界面 ; 
单 击 | 参照 区域 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 在 “智能 选取 栏 ” 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平面 ” 选 
项 ， 按 住 Ctrl 键 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 半 页 站 钮 ， 选 中 国术 十条 有 面 面 单 克基 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 | 以 |. 

@@) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRSTPRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 FIRSTPRT。 在 模型 树 中 单 击 回 古 SU 并 右 击 ,在 系统 


命令 ， 系 统 弹 出 “复制 
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弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 晶 合 今 。 





取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 . 
绘制 图 5.2.2 所 示 的 草图 。 





取 ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 莉 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 草 荃 ] 按 钮 。 绘 制图 5.2.3 所 示 的 草图 。 
说 明 : 图 5.2.3 所 示 的 样 条 曲线 的 最 高 点 与 草 绘 1 的 一 个 端点 重合 。 





图 5.2.2 草 绘 1 图 5.2.3” 草 给 2 
Step6. 创建 图 5.2.4 所 示 的 基准 点 一 PNT0。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 站， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 和 网 5.2.5 所 示 的 曲线 。 








选取 此 曲线 、 





N 











取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 同 为 
国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 | 草 丝 | 扩 钮 。 绘 制图 5.2.6 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 5.2.6 所 示 的 样 条 曲线 的 最 高 点 与 基准 点 PNTO 重合 。 

Step8. 创建 图 527 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 区 MD > 
EE > 四 命令 ;选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
本 于 ， 渤 取 图 5.2.7 所 示 的 端点 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 到 
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取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 到 , 单 
击 此 对 话 框 中 的 [ 草 橱 | 控 钮 。 绘 制图 5.2.8 所 示 的 草图 。 

step10. 创建 图 5.2.9 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD > 
EE > 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 














ee 山 i | 本 
图 $.2.8 草 绘 4 图 5.2.9 ”基准 平面 DTM2 


Step11. 创建 图 5.2.10 所 示 的 基准 点 一 PNT1。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 5.2.11 所 示 的 曲线 。 














AAA 四 \ 
= xPNIT | Dm, 
~、 | E 选取 此 曲线 
2710 0 NN 图 5.2.11 定义 基准 点 参照 


Step12. 创建 图 5.2.12 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 5。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 ~， 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 到 , 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮。 绘制 图 5.2.12 所 示 的 草图 。 

Step13. 创建 图 5.2.13 所 示 的 基准 平面 一 DTM3 。 选 择 下 拉 菜 单 黄巾 mw 
和 > 命令 ;选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
; 选取 图 5.2.14 所 示 的 端点 为 基准 平面 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 节 到 























3 3 AN ;对 ， 车 二 ASM_FRONT_ 选取 此 端点 
| F 一 ee -i ™—/ 
| | 下 是 .二 - | \ Or | 二 
图 5.2.12” 草 绘 5 图 5.2.13 ”基准 平面 DTM3 图 5.2.14 定义 基准 平面 参照 





Step14. 创建 图 5.2.15 所 示 的 基准 点 一 PNT2。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 性 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 和 图 5.2.16 所 示 的 曲线 。 












~ 


——xPNT2 选取 此 曲线 、 Ra 






图 5.2.15 基准 点 PNT2 图 5.2.16 定义 基准 点 参照 
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Step15. 创建 图 5.2.17 所 示 的 草 绘 特征 一 草 绘 6〈 草 绘 3、 草 绘 4 和 章 绘 5 已 隐藏 )。 








准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 时 , 单 击 此 对 话 框 中 的 [草签 有 控 钮 ,绘制 图 5.2.17 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草 绘 6 中 的 两 个 端点 与 草图 2 中 的 两 个 端点 重合 . 











| 16 .8 


| | | 
| 站 本 CU. [ | | | | 
二 | | PE 
| | | 





| 


图 5.2.17 惠 绘 6 图 5.2.18 草 绘 7 
Step17. 创建 图 5.2.19 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 8。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 [号 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 毕 按钮。 绘制 图 5.2.20 所 示 的 草图 。 














Pl ' | = = = 
图 5.2.19 ” 草 绘 8( 建 模 环境 ) 图 5.2.20” 草 绘 8( 草 绘 环 境 ) 








Step18. 创建 图 5.2.21 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 D> 
FR 人 ， 接 件 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 5.2.22 所 示 的 第 一 方向 曲线 为 第 一 
方向 边界 曲线 ; 单 击 操控 板 中 必 到 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Cul 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 
5.2.22 所 示 的 第 二 方 问 曲线 为 第 二 方 癌 边界 曲线 。 


























第 一 方向 曲线 和 
aa 一 人、 I 
Pa EN L \ \ a 
' be A 和 | 
“加 ~ 一 一 ~ ~ ~ 第 二 方向 曲线 
图 5.2.21 边界 混合 1 图 5.2.22 ”定义 边界 曲线 


Step19. 创建 图 5.2.23 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 D> 
二 生计 于 和合 仿 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 5.2.24 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 


一 方向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 国 到 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 选 取 图 5.2.24 所 示 的 曲线 3 为 第 
二 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 曲线 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 | 医 三 者 硬 区 域 中 单 击 细节 … 
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按钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ”对 话 框 。 单 击 此 对 话 框 中 的 | 造 页 选项 ， 在 苞 训 一 辐 区 域 中 旭 1 下 拉 列 
表 中 选择 国 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 他 2 下 拉 列 表 中 选择 国 结 时 Bb 式 ， 
在 绘图 区 选取 图 5.2.24 所 示 的 曲线 2， 单 击 此 对 话 框 中 的 [确定 按钮， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 | 
按钮 ,在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 辐 ， 并 选择 边界 曲面 
1 作为 相 切 对 象 ， 其 余 约束 类 型 均 设置 为 加 加 

A 曲线 2 























A 
图 5.2.23 ”边界 混合 2 图 5.2.24 定义 边界 曲线 
Step20. 创建 图 5.2.25 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 3。 选 择 下 拉 菜 单 手中。 mm 
二 二 生生 个 今 ， 接 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 5.2.26 所 示 的 第 一 方向 曲线 为 第 一 
方向 边界 曲线 。 单 击 操控 板 中 "第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 
5.2.26 所 示 的 第 二 方 问 曲线 为 第 二 方 癌 边界 曲线 。 


























一 办 第 二 方向 曲线 ~ Na 





/v 





第 一 方向 曲线 
图 $.2.25 边界 混合 3 图 5.2.26 ”定义 边界 曲线 

Step21. 创建 图 5.2.27 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 4。 选 择 下 拉 菜 单 手巾 mm 
人 仿 ， 按 件 Ctl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 5.2.28 所 示 的 第 一 方向 曲线 为 第 一 
方向 边界 曲线 。 单 击 操控 板 中 区 到 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 
5.2.28 所 示 的 第 二 方向 曲线 为 第 二 方向 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 将 方向 1 的 第 一 条 链 和 方向 1 的 最 后 一 条 链 曲线 的 边界 约束 类 型 设置 为 国 加 , 并 先 
择 边 界 曲面 1 和 边界 曲面 3 作为 相 切 对 象 ， 其 余 均 为 有. 


第 二 方向 曲线 - 
i、\ 



































hw 
图 5.2.27 边界 混合 4 图 5.2.28 ”定义 边界 曲线 
Step22. 创建 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 设计 树 中 依次 选取 边界 混合 2、 边 
界 混合 1、 边界 混合 4 和 边界 混合 3 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 BE => EE 车 
命令 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 合并 1 的 创建 。 
说 明 : 在 选取 合并 对 象 时 ， 一 定 要 按照 合并 顺序 选取 ， 否 则 可 能 导致 此 特征 无 法 生成 . 
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Step23. 创建 图 5.2.29 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 
SET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 > 按钮 已 被 按 下 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 请 ， 绘 制图 5.2.30 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 (“ 定 值 ”)， 输 入 深度 值 150.0。 

说 明 : 图 5.2.30 所 示 的 截面 草图 所 绘制 的 直线 的 端点 与 草 绘 6 所 绘制 的 曲线 的 端点 重合 ， 















I 和 
图 5.2.29 拉 伸 1 图 5.2.30 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 5.2.31b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 绘图 区 选取 拉 伸 1 为 镜像 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 编 蝇 忆 mm 和 [命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 


SM_RIGHT 一 和 元 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.2.31 镜像 1 


Step25. 创建 图 5.2.32b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 
图 5.2.32a 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 帘 各 日 => 这 站 三 全 今 ， 定 义 合 并 
方向 如 图 5.2.32a 所 示 。 

















选取 这 两 个 曲面 
合并 方向 
\ 





a) 合并 前 b) 合并 后 
图 5.2.32 合并 2 


Step26. 创建 图 5.2.33b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 
图 5.2.33a 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜单 轩 8 => 臣 
方向 如 图 5.2.33a 所 示 。 








选取 这 两 个 曲面 5 和 尖 E 才 间 
N ~ 





a) 合并 前 b) 合并 后 
图 5.2.33 合并 3 
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Step27. 创建 图 5.2.34b 所 示 曲 面 延伸 特征 一 一 延伸 1。 在 绘图 区 选取 图 5.2.34a 所 示 的 
边线 1， 选 择 下 拉 菜单 品 BB 一 [EST 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 | 参照 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 单 击 细节 .… 按钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 
5.2.34a 所 示 的 边线 2 和 边线 3 为 延伸 边线 ， 并 单 击 此 对 话 框 中 的 [确定 | 掖 钮 ， 在 操控 板 
中 单 击 | 选项 按钮 ， 在 “方式 ”下 拉 列表 中 选择 国 加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 


在 操控 板 中 输入 距离 值 6.0。 
D> i 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 $.2.34 延伸 1 




















”边线 1 
边线 3、 盖 和 1 
、 NX 












选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 癌 为 
国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 芝 | 控 钮 。 绘 制图 5.2.35 所 示 的 草图 。 

Step29. 创建 图 5.2.36 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 和 各 _> 
Ed 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 加 
输入 偏 移 距 离 值 -6.0。 














ee 


| 
is [i -一 各 


D> 


图 5.2.35 ” 草 绘 9 图 5.2.36 ”基准 平面 DTM4 


Step30. 创建 图 5.2.37 所 示 的 扫描 特征 一 一 曲面 (标识 261)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 大 MX” 一 > 有 ES 一 [ETS 用 命令， 系统 阐 出 “曲面 : 扫描 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 于 于 二 EE 和 让 几 直 单 中 选择 莉 扩 到 0 国人 由 时 全 今 ， 在 
绘图 区 选取 图 5.2.35 所 示 的 草 绘 9， 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 ] 按 钮 ， 定 义 扫描 轨迹 的 
起 始 方向 如 图 5.2.38 所 示 。 在 菜单 管理 器 中 选择 对 时 3 一 EE 于 和 一 
EE 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 5.2.39 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按 钮 。 

(4) 单 击 “ 曲 面 ， 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 按钮， 完成 曲面 (标识 261) 的 创建 。 
























| 
图 5.2.37 ”曲面 《标识 261) 图 5.2.38 ”定义 起 始 方 问 图 5.2.39 ”截面 草图 
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Step31. 创建 图 5.2.40b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选 
取 图 5.2.40a 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 过 守 日 。 => LS 罗 弹 介 今 ， 定 义 合 
并 方向 如 图 5.2.40a 所 示 。 


合并 方向 、 














ee 
了 


DD @2 
选取 这 两 个 曲面 Pad 
b) 合并 后 


a) 合并 前 





图 5.2.40 合并 4 
Step32. 创建 图 5.2.41 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 人 四 > 
5 二 人 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 中 被 按 下 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 击 对话 框 中 的 
按钮 ， 绘 制图 5.2.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 80.0。 

















中 = 


Na - 150. 0 i 
图 5.2.41 拉 伸 2 图 5.2.42 ”截面 草图 
Step33. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 5.2.43 所 示 的 
面 为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 因 扯 | mm [LE 二 独 全 令 ， 定 义 合 并 方向 如 图 5.2.43 
所 示 。 























选取 DTM4 基准 平面 为 草 给 平面 , 选取 ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 
击 此 对 话 框 中 的 [草签 ] 控 钮 。 绘 制图 5.2.44 示 的 草图 。 








合并 廊 同 、、 下 一 六, 让 ow 放大 图 eis le a ' 
a5 ' | 
位 | | .. | a mr 和 
i \ | 1 
选取 这 两 个 曲面 ee _ | . | 站 0 
图 5.2.43 合并 5 图 5.2.44” 草 绘 10 


Step35. 创建 图 5.2.45 所 示 的 扫 插 特征 一 一 曲面 (标识 338)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 其 MO 一 有 ES 一 [3 生生 命令 ， 系 统 阐 出 “曲面 : 扫描 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 于 于 UN 二 EE 者 汪 单 中 选择 轩 信 于 5 因 让 由 量 介 今 ， 在 
绘图 区 选取 图 5.2.44 所 示 的 草 绘 10， 单 击 “选取” 对 话 框 中 的 [确定 按钮， 定义 扫描 轨迹 的 
起 始 方向 如 图 5.2.46 所 示 。 在 菜单 管理 器 中 选择 ER 一 > [于] 一 
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EE 4. 
(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 5.2.47 所 示 的 鹤 面 草图 ， 完 成 后 单 击 收 外 ， 
(4) 单 击 “ 曲 面 ， 扫 描 ” 对 话 框 中 的 [ 瑞 定 ] 护 钮 ， 完 成 曲面 (标识 338) 的 创建 。 


\ 
\ 
Sa 天 > a 方向 


图 5.2.45 ”曲面 (标识 338) 图 5.2.46 ”定义 起 始 方 问 
Step36. 创建 图 5.2.48 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 >。 选取 图 5.2.48 所 示 的 曲面 特征 为 镜 
像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 丰 日 因 当今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 
中 心平 面 。 


| 
上 5 “本 
| \ | Er 放大 图 


图 5.2.47 ”截面 草图 图 $.2.48 镜像 2 

Step37. 创建 图 5.2.49b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选 
取 图 5.2.49a 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 守 。 ==> [LE 避 且 时 介 今 ， 定 义 合 
并 方向 如 图 5.2.49a 所 示 。 








































’ ; 
.- 引 
选取 这 两 个 曲面 
a) 合并 前 


D3 局 


图 5.2.49 合并 6 
Step38. 创建 图 5.2.50 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 7。 参照 Step37 的 操作 ， 完 成 另 
一 侧 的 创建 ， 结 果 如 图 5.2.50 所 示 。 








选取 DTM4 其 准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 
击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 有 控 钮 。 绘 制图 5.2.51 所 示 的 草图 。 





,省 放大 图 | 
1 | 





Lo i le 


图 5.2.50 合并 7 图 5.2.51 草 绘 11 
Step40. 创建 图 5.2.52 所 示 的 扫描 特征 一 一 曲面 (标识 404)。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 贡 D 一 ES 一 > [了 村 
对 话 框 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 EECEEEEED 生 半 单 中 过 皇 EEC 命令， 在 
绘图 区 选取 图 5.2.44 所 示 的 草 绘 10， 单 击 “选取” 对 话 框 中 的 [确定 和 按钮， 定义 扫描 轨迹 的 
起 始 5.2.53 所 示 。 在 菜单 管理 器 中 选择 对 一 > [一 > 
EE 人 ’. 


命令 ， 系 统 弹 出 “曲面 : 扫描 ?” 








和 “起 始 ”方向 
和 YY 本 I 
图 5.2.52 ”曲面 (标识 404) 图 5.2.53 ”定义 起 始 方向 





(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 5.2.54 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 

(4) 单 击 “ 曲 面 ， 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 ] 按 钮 ， 完 成 曲面 〈 标 识 404) 的 创建 。 

Step41. 创建 图 5.2.55 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 
5.2.55 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 本 忆 mm 和 [aE 总 于 量 介 今 ， 定 义 合 并 方向 
如 图 5.2.55 所 示 。 单 击 “完成 ”按钮 [ 必 ， 完 成 合并 8 的 创建 。 














_ 及 选取 这 两 个 曲面 
\ 





和 了 a 
| 站 l= = ~ 了 ~ 1 六 
合并 方向 


图 5.2.54 ”定义 起 始 方 问 图 5.2.55 ”定义 合并 方 问 


Step42. 创建 图 5.2.56b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 D> 
GI 命令 。 选 取 图 5.2.56a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


选取 此 边 链 


SD 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.2.56 ” 倒 圆 角 1 


Step43. 创建 图 5.2.57b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 再 四。 mm 
EE 全 人。 选取 图 5.2.57a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 管 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.2.57 倒 圆 角 2 
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Step44. 创建 图 5.2.58b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
ET 命令。 选取 图 5.2.58a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半径 值 为 5.0。 


1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 








” 
” 1 
ae 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.2.58” 倒 圆 角 3 


Step45. 创建 图 5.2.59b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 D> 
命令 。 选 取 图 5.2.59a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
选取 此 边 链 














放大 


成 秦 


一 一 一 一 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.2.39 ” 倒 圆 角 4 


Step46. 创建 图 5.2.60b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜单 医 XO 一 本 
EEE 全 今 。 选 取 图 5.2.60a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.5。 













选取 此 边 链 
/ 


调 = 


a) 倒 圆 角 前 


一 ~. 





b) 倒 圆 角 后 
图 5.2.60 ” 倒 圆 角 5 


Step47. 创建 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 整个 模型 表面 ， 选 择 下 拉 有 来 早 
=p EE 仿 。 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ” 按 乌 YY， 完 成 实体 化 1 的 创建 。 

Step48. 创建 图 5.2.61 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光盘 中 video\ch05\ch05.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r01.avi )。 

Step49. 创建 图 5.2.62 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 12。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 章 缀 | 按钮 。 绘 制图 5.2.62 所 示 的 草图 。 

















图 5.2.62 章 绘 12 
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选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 |， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 苔 按钮。 绘制 图 5.2.63 所 示 的 草图 。 

Step51. 创建 图 5.2.64 所 示 的 基准 点 一 “PNT3。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 六， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 、ASM_TOP 基准 平面 和 ASM_RIGHT 基准 平面 为 基准 点 











图 5.2.63” 草 绘 13 


Step52. 保存 模型 文件 。 


53 二 级 控件 


下 面 讲解 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.3.1 所 示 。 





I sEcoOND. FRT 





| {加 合并 标识 1 -一同 延 申 1 
) 0 田 -[ 噶 拉 伸 2 
了 | 上 问 ” 所 : 合并 1 
四 复制 1 % 区 让 2 
3 坊 移 1 四 在 此 插入 


图 5.3.1 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 SECOND.PRT。 选 择 下 拉 菜 单 攻 XO ”一 EL 
一 人 命令; 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 奖 型 选项 组 中 的 局 堆 件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 局 实 仁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 单 击 
[确定 | 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 j 按 钮 。 

Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 中 ED ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 岳 六 (ID mp es > 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 | 参照 校 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ;选中 辐 | 划 笨 村 轩 复 庭 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 光 . 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 EGIOGB ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 介 今 。 
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step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 加 "下 拉 列 表 中 的 有 于 呈 先 项， 在 系统 
弹出 的 层 区域 中 右 击 所 全 加 一 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 匡 芝 王选 项， 此 时 完成 骨架 模型 
中 的 所 有 曲线 及 草图 。 

Step5. 创建 图 5.3.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 5.3.2a 所 示 的 曲面 ， 选择 
下 拉 菜 单 的 ED 一 [ES 用 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 如， 定义 实 
体 化 方向 如 图 5.3.2a 所 示 。 


实体 化 方 癌 
/ 


/ 























a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.3.2 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 5.33 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 扰 MD > 
SET 用 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 己 被 按 下 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 】 
按钮 ， 绘 制图 5.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 三 |， 输 入 深度 值 40.0。 











-一 一 一 一 


图 5.3.3 拉 伸 1 图 5.3.4 截面 草图 

Step7. 创建 复制 特征 一 一 复制 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 网 5.3.5 所 示 的 两 个 面 ， 
选择 下 拉 菜 单 编辑 mm 多 旧制 红 ) 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 扣 IE。 mm 到 粘贴 让) 命令 ， 系 
统 弹 出 操控 板 ， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 Yj， 完 成 复制 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 5.3.5 所 示 的 面 时 ， 单 击 屏幕 下 部 的 “智能 ”选取 栏 中 的 团 按 钮 ,选择 
“几何 ”选项 , 这 样 将 能 很 容易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ( 如 模型 的 表面 、 边 线 和 顶点 等 ). 

Step8. 创建 偏 距 特征 一 一 偏 移 1。 在 绘图 区 选取 图 5.3.6 所 示 的 面 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 和 
一 > 区] 可 囊 时 人 今 ， 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 15， 并 单 击 台 有 较 钮 〈 向 模型 内 部 偏 移 )。 































选取 这 两 个 面 nn a 
dN、 DD 选取 这 两 个 面 中 E 





i i 
ee 


图 5.3.6 ”定义 偏 距 面 
Step9. 创建 图 5.3.7 所 示 曲 面 延伸 特征 一 一 延伸 1。 在 绘图 区 选取 图 5.3.8 所 示 的 边线 ， 


图 5.3.5 定义 复制 面 
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选择 下 拉 菜单 党 8 昌 ”py [EST 和 命令， 在 操控 板 中 单 击 | 参 昭 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 珈 PP.… 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 链 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 5.3.8 
所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 并 单 击 此 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选 页 按钮， 在 
“方法 “下 拉 列 表 中 选择 基 十 先 项 , 在 玉 暗 侧 | 下 拉 列 表 中 选择 术 尘 先 项 , 在 接 暗 = 加 下 
拉 列 表 中 选择 本 于 对 先 项 ， 并 输入 距离 值 5.0。 











选取 此 边线 


PE 
< 


” ”放大 图 





| 二 吕 和 二 二 


图 5.3.7 延伸 1 图 5.3.8 ”定义 延伸 边线 
Step10. 创建 图 5.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AOD 一 全 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 ] 
按钮 , 绘制 图 5.3.10 所 示 的 截面 草图 (大 致 如 图 所 示 即 可 ); 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 35.0。 
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图 5.3.9 拉 伸 2 图 5.3.10 ”截面 草图 


Step11. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 延伸 1 和 拉 伸 2 

为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 EBD mm 【ET 国 和 命令， 定义 合并 方向 如 图 5.3.11 所 示 。 
Step12. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 合并 1 和 拉 伸 1 

为 合并 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 总 B mm [ET 生 生 命 令 ， 定义 合并 方向 如 图 5.3.12 所 示 。 
合并 方 问 


\ 


























图 5.3.11 定义 合并 方 问 图 5.3.12 ”定义 合并 方 问 
Step13. 保存 模型 文件 。 
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5.4 下 埋 


下 面 讲 解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.4.1 所 示 。 








回 DowH_COYER. PRT 向.… 接 
[合并 标识 1 申 * 峡 拉 伸 2 放 oe | 
{可 实体 化 1 一 何 实 件 化 2 -和 旋转 1 
… 同 壳 1 由 -罗拉 伸 3 -0 拉 伸 10 
由 :9 拉 伸 1 A DTHS 革 -[ 可 阵列 1 7 翰 廊 筋 1 
他 秽 度 1 由 - 白 ] 控 伸 4 者 镇 你 1 
a 外 .了 1 四 自控 伸 5 2 余 角 1 
sy 六 得 制 1 田 -0 拉 伸 6 双全 加 用 1 
\ i 延伸 1 由 -< 上: 拉 伸 了 二 倒 贺 前 2 
司 延 坤 2 由 -各 " 拉 伸 8 中 在 此 插入 


图 5.4.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 人 D w= ni p> 命令。 

(2) 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 加 地 件 单 选项 ; 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 刁 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER， 单 击 [确定 | 控 钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step2. 激活 下 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 晤 到 ,然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2) 选择 下 拉 且 单 插入 加 mm 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 复 制 | 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ; 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 习 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 右 可 本 本 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 FIRST.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y | 

Step3. 在 模型 树 中 选择 号 WE 到, 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 于 

Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 | 归 " 下 拉 列 表 中 的 国 于 缮 六 项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 电容 区 加 ， 从 快捷 菜单 中 选取 葛 选 项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 
有 曲线 及 草图 。 

Step5. 创建 图 5.4.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 5.4.2a 所 示 的 曲面 ， 选择 
下 拉 菜 单 HS 一 > [ES 生命 信 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 如， 定义 实 
体 化 方向 如 图 5.4.2a 所 示 , 。 

Step6. 创建 图 5.4.3b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 选择 下 拉 菜 单 午 千 > 于 是 
命令 ， 在 绘图 区 选取 图 5.4.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 1.0。 
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一 ”< 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.4.2 ”实体 化 1 


一 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.4.3 过 1 


Step7. 创建 图 5.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 白 ^ 作 > 
命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面， , 方向 为 国 | 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 莅 胺 钮 绘制 图 5.4.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 单 击 | 选 页 按钮 ， 系 统 弹 出 “深度 ”界面 ， 在 其 界面 的 大 出 | 下 拉 列 表 中 选择 深度 类 型 
为 四 于 十 先 项 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 在 “深度 ”界面 第 出 后 的 下 拉 列 表 
中 选取 国 E 开 于 后 项 ， 


实体 化 万 辣 





























:el ee 放大 加 了 计时 
< I 4 1 区 5 


| 





图 5.4.4 拉 伸 1 图 5.4.5 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 $.4.6b 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 贡品 mm 
入 才 久 二 时 全 今 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.4.6a 所 示 的 圆柱 体 的 侧面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 图 


5.4.5 所 示 的 面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 在 操控 板 中 输入 披 模 角 度 值 2.0。 
此 圆柱 体 侧面 为 要 氢 模 的 面 














a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.4.6 ”和 斜 度 1 
Step9. 创建 图 5.4.7 所 示 的 孔 特 征 一 一 也 1。 选择 下 拉 菜 单 暂 ^D 一 [了 开 


令 ;， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 出 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.4.8 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 
的 轴线 A_2 为 孔 的 放置 参照 ， 在 操控 板 中 单 击 岂 按钮， 单 击 “ 沉 孔 ”按钮 吨 |， 在 操控 板 
中 单 击 其 现 按 钮 ， 按 图 5.4.9 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 
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图 $.47 了 和 孔 1 图 5.4.8 ”定义 孔 放 置 参照 
44. 口 vr 
1.5 二 
a 4 上 穿 透 | 
站 |5.0 " EE 4 
退出 埋头 孔 


图 $.4.9” 孔 参 数 设 置 
Step10. 创建 复制 特征 一 一 复制 1。 在 绘图 区 选取 图 5.4.10 所 示 的 面 ， 选 择 下 拉 菜 单 
约 要 ET 生 全 仿 ， 选 择 下 拉 菏 单 人 日。 一 > 本 时 仿 ， 单 击 操 控 板 中 的 
“完成 ”按钮 [Y， 完 成 复制 1 的 创建 。 
Step11. 创建 图 5.4.11 所 示 曲 面 延伸 特征 一 一 延伸 1。 在 绘图 区 选取 图 5.4.12 所 示 的 边 
线 ， 选 择 下 拉 菜 单 多 EBD P [ET 命令 ， 在 操控 板 中 输入 距离 值 2.0。 
























选取 此 面 、 
a VV 
” | N 
1- 放大 图 
a > , 
图 5.4.10 定义 复制 对 图 5.4.11 延伸 1 


Step12. 创建 图 5.4.13 所 示 曲 面 延 伸 特 征 一 一 延伸 2。 在 绘图 区 选取 图 5.4.14 所 示 的 边 
线 ， 选 择 下 拉 菜 单 生 “加 mm 加 从 分， 在 操控 板 中 输入 距离 值 3.0。 











es -一 


图 5.4.12 ”定义 延伸 边线 图 $.4.13 ”延伸 2 








Step13. 创建 图 5.4.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 Am 否 和 他 
命令 ; 选取 DIMI1 基准 平面 为 章 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
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而 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 按钮 ， 绘 制图 5.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 苦 | 








图 5.4.14 ”定义 延伸 边 图 5.4.15 拉 伸 2 


图 5.4.16 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 5.4.17b Sa A 1。 0 5.4.17a J ny 
选择 下 拉 菜 单 围 EE 一 > 于 于 
义 实体 化 方 同 如 图 5.4.17 所 示 。 











a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.4.17 实体 化 1 


Step15. 创建 图 5.4.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
加 全 邻 ; 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 六 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 腔 钮 ， 绘 制图 5.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 回 ， 输 入 深度 值 10.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 























图 5.4.18 拉 伸 3 图 5.4.19 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 5.4.20 所 示 的 基准 平面 一 DTM5。 ee i 
EE > 加 全 邻 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 是 局 
输入 偶 移 距离 值 5.5。 
Step17. 创建 图 5.4.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO 一 人 > 
SET 用 合 令 ， 远 了 芭 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 用 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 ， 绘 制图 5.4.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 























实例 95” 鼠标 设计 67 


选取 深度 类 型 为 些 ， 按 下 “加 厚 草 绘 ”按钮 卜 ， 输 入 值 0.5。 






A 


een | 








一 一 一 一 一 


图 $.4.22 ”截面 草图 

Step18. 创建 图 5.4.23 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 公 ==> 
二 站 9 下 本 全 今 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 汪 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 按钮 ， 绘 制图 5.4.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 法 ， 按 下 “加 厚 草 绘 ”按钮 | 国 ， 输 入 值 0.5。 














_- 册 ,放大 图 ! l | 











国人 命令 ; 选取 DTM5S 基准 平面 为 章 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 放 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 按钮， 绘制 图 5.4.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 法， 按 下 “加 厚 草 绘 ” 按 钮 | 国 ， 输 入 值 0.5。 





中 -放大 图 116.( 


一 一 一 匣 | 
I 





过 


图 5.4.25 拉 伸 6 图 5.4.26 截面 草图 
Step20. 创建 图 5.4.27 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 后 AD => 
命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 DTMI1 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 治 j 掖 钮 ， 绘 制图 5.4.28 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 
单 击 | 和 项 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 匡 鲁 界面 中 的 荐 而 下 拉 列 表 中 选择 轩 胜 王强 选项 ， 在 请 到 下 
拉 列 表 中 选择 用 王选 项 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 名 |。 
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a 放大 图 
' 时 


图 5.4.28 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 5.4.29 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 











四 全 今 ; 选取 图 5.4.30 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 状 j 掖 钮 ， 绘 制图 5.4.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 里 ， 输 入 值 15.0。 


图 5.4.29 拉 伸 8 图 $.4.30 ”定义 草 绘 
Step22. 创建 图 5.4.32 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 荐 MXD 。 _> 
中国 全 今 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 | 按钮 ， 绘 制图 5.4.33 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 单 击 | 和 页 按钮 ， 在 系统 弹出 的 匡 硬 界 而 中 的 区 击 下 拉 列 表 中 选择 用 和 选 项 ， 
在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 有 选项 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 | 





























图 5431 截面 间 图 图 5.4.32 拉 伸 9 








图 5.4.33 ”截面 草图 





Step23. 创建 图 5.4.34 所 示 的 基准 平面 一 DTM6。 选 择 下 拉 菜 单 和 MD > 
昌 二 时 人 今 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
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， 输 入 仿 移 距离 值 ~20.0。 





图 5.4.34 ”基准 平面 DTM6 图 5.4.35 旋转 1 
Step24. 创建 图 5.4.35 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD => 
看 命令 ; 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 日 绘 参 照 ， 
pg i 5.4.36 TD 1 ER ( 即 




















二 让: 上 一 一 一生 
ES i HO 
1 一 








图 5.4.36 截面 草图 


Step25. 创建 图 5.4.37 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 ^D > 
蝇 介 令 ， 选取 图 5.4.38 所 示 的 和 面 为 早 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 有 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 胺 钮 ， 绘 制图 5.4.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
+ 选取 次 度 类 型 为 图 并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 加 | 

















选取 此 面 “ ~ 
图 5.4.37 拉 伸 10 图 5.4.38 ”定义 草 绘 平面 


Se ee 5.4.40 eh 0 ol En 插入 四 ”md 拓 。。 区 并) 





的 [宇多 一 a “ 草 绘 ”对 话 杠 。 选 取 ASM_FRONT en Mal 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 经 j 校 钮 ， 绘 制图 
5.4.41 所 示 的 截面 草图 ; 在 区 文本 框 中 输入 值 1.0。 


, .放大 图 午时 计时 、 
i 和 放大 加 三 二 二 三 1 | i 1 dl 1 
是 < N 一 一 一 一 一 一 呈 汪 过 一 一 一 一 忌 ， > Wi" ' bl 

I | 人 i 

| 1 , si | WW 


图 5.4.39 ee 图 5.4.40 筋 1 
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Step27. 创建 图 5.4.42 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 筋 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 筋 1， 选 择 下 拉 菜 单 编 可 日 => 上 时 23 命令， 系统 弹出 “ 阵 


列 ” 操 控 板 。 
(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 | 选 页 界面 中 选中 回 导 而 单 选 项 。 
(3) 选择 阵列 控制 方式 及 参数 。 在 操控 板 中 单 击 区 用 六 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 5.4.43 所 示 


的 边线 ， 输 入 增 量 值 25.0， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 2， 并 按 回 车 键 。 
(4) 单 起立 有 边 钮 ， 完 成 阵列 1/ 筋 1 的 创建 。 














图 5.4.41 截面 草图 图 5.4.42 阵列 1/ 筋 1 


Step28. 创建 图 5.4.44 所 示 的 镜像 特征 一 一 锐 像 1。 在 模型 树 中 选取 阵列 1/ 盘 1， 选 择 
下 拉 菜 单 编 昌 日” 下 全 全， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 


选取 此 边线 ， 








NA 
SA | » 
SN 


图 5.4.43 ”定义 阵列 方向 图 5.4.44 人 馈 像 1 

















Step29. 创建 图 5.4.45b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 => ET 
wbp> | 选取 图 5.4.45a 所 示 的 边 链 为 倒 角 参照 ， 选 取 倒 角 方案 -EE 


输入 DD 值 0.5。 





全 邻 -， 


选取 此 边 链 





b) 倒 角 后 


a) 倒 角 前 
图 5.4.45 倒 角 1 





Step30. 创建 图 5.4.46b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 到 他 
选取 图 5.4.46a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


,了 选取 此 边线 





人 今 。 






放大 图 。 @@ 放大 图 
1 i Be 


b) 倒 圆 角 后 
图 5.4.46 ” 倒 圆 角 1 





a) 倒 圆 角 前 
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Step31. 创建 图 5.4.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 竹 ^D > 
ET 和 命令。 选取 图 5.4.47a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 





， 选取 此 边 链 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.4.47 倒 圆 角 2 


Step32. 保存 模型 文件 。 


5.5 上 和 兰 


下 面 讲解 上 着 〈TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 网 5.5.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 上 盖 〈TOP_COVER.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 插入 四 mm。 Eni 

二 9 国 命令 ;在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 韵 型 选项 组 中 的 局 雪 件 单 

选项 ;选中 子 迷 型 -选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER, 单 
击 [ 确 是 ] 裕 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选项 ， 单 击 [确定 ] 按 馈 。 














本 BY TOF_COVER. PRT 
3 :同人 辣 并 标识 1 


外 - 鲍 拉 伸 5 
由 -操控 伸 6 
由 - 团 拉 伸 了 





上 人 拉 介 1 





上 忆 合 加 用 4 


由 :上 7] 拉 伸 4 





从 A 问 查 看 
图 5.5.1 模型 及 模型 树 








Step2. 激活 上 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 目 EEEIEE ， 欠 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 于 于 人 仿 、 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD。 = 上 一 > 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

加 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 以 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 同感 简 基 畦 复 选 杠 ， 
在 模型 树 中 选取 下 ED ， 单 市 “完成 ”按钮 Y |. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 及 EGR， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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a 今 ， 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 | 归 "| 下 拉 列 表 中 的 国 于 于 六 项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 电容 国 加 ， 从 快捷 菜单 中 选取 医 一 疆 选 项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 
有 曲线 及 草图 的 隐藏。 

Step5. 创建 图 5.5.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 图 5.5.2a 所 示 的 面 
组 ， ow 入 各 上 一 [ESD 命令 ， 在 操控 板 中 按 下 “去 除 材料 ”按钮 加 | 
从 材料 的 方向 ， 使 其 方 癌 如 图 5.5.2a 所 示 。 
































“实体 化 ”方向 、 


~ 





~ 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.5.2 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 5.5.3b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 选择 下 拉 菜 单 和 一 > ET 于 
命令 ;在 绘图 区 选取 图 5.5.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 0.5。 


选取 这 四 个 面 














a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.5.3 壳 1 


Step7. 创建 图 5.5.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 
命令 。 选 取 图 5.5.4a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 














放大 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.5.4 ” 倒 圆 角 1 


step8. 创建 图 5.5.5b 所 示 的 倒 贺 角 特 征 一 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜单 大 AND | > 
ET 和 命令， 这 取 疼 5.5.54 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 05 


i 4 一 选 取 此 边 链 




















有 AR 放大 a 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.5.5 倒 圆 角 2 
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step9. 创建 图 5.5.6b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 D> 
命令 。 选 取 图 5.5.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
选取 此 边 链 


Ta -1 
1 / | 








放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.5.6 倒 圆 角 3 


Step10. 创建 图 5.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD mi 
交合 今 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面, 方向 为 国 , 单 击 对 话 框 中 的 [刘坚 | 按钮 , 绘制 图 5.5.8 所 示 的 截面 草图 (用 “使 
用 边 ”加 命令 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 EE， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 区 

说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 5.5.8 所 示 的 截面 草图 是 基于 二 级 控件 中 的 草 
图 而 创建 的 ， 以 下 类 似 情况 不 再 重 述 。 

















图 5.5.7 拉 伸 1 图 5.5.8 定义 草 绘 平面 

Stepl1. 创建 图 5.5.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 摧 四 天 
-5 于 仿 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 校 钮 ， 绘 制图 5.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 冯 | 














| ;放大 图 .6 


| od | '| 











a 





图 5.5.9 拉 伸 2 图 5.5.10 ”定义 草 绘 平 面 
Step12. 创建 图 5.5.11 所 示 的 基准 平面 一 DTM5。 选 择 下 拉 菜 单 贡 由 mr 
Ed > 全 今 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 版 本 
输入 偏 移 距 离 值 17.0。 
Step13. 创建 图 5.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜单 括 AOD > 
呈 命 令 ; 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
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平面， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 蔡 j 校 钮 ， 绘 制图 5.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 些 | 









SN- 


图 5.5.12 拉 伸 3 








图 5.5.13 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 5.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 
全 今 选取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 转 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 莹 j 护 钮 ， 绘 制图 5.5.15 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 
边 ”加 命令 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 | 











图 5.5.14 拉 伸 4 











SET 命令 ， 寺 取 图 5.5.17 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 
国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吾 苔 | 以 钮 ， 绘 制图 5.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 为 虎 |， 和 输入 深度 值 4.0。 











图 5.5.16 拉 伸 5 图 $.$.17 ”定义 草 绘 平面 
Step16. 创建 图 5.5.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D > 
-四国 全 今 ， 选 取 图 5.5.20 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 
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E 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 腔 钮 ， 绘 制图 5 5.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 为 则 ， 输 入 深度 值 4.0。 









图 5.5.18 ”截面 草图 


i a ed, i .Se ed et td sa 









图 5.5.19 ” 拉 伸 6 图 $.$.20 ”定义 草 绘 平面 


Step17. 创建 图 5.5.22 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选择 下 拉 菜 单 荐 NOD 否 公 
SET 命令， 过 取 图 5.5.23 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 
国 ， 单 击 对 诈 框 中 的 [ 襄 芋 按钮 ， 绘 制图 5.5.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 为 吾 |， 输 入 深度 值 4.0。 











图 5.5.22” 拉 伸 7 


图 5.5.24 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 5.5.25 所 示 的 基准 平面 一 DTM6。 选择 下 拉 菜 单 手 \D > 
EE > 加 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 版 刘 
输入 偏 移 距 离 值 12.0。 

Step19. 创建 图 5.5.26 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选择 下 拉 菜 单 括 XOD 到 人 > 
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-站 人 合 今 ; 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [L 草 茎 j 校 钮 ， 绘 制图 5.5.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 些 | 












~、 必 


et 


图 5.5.26 拉 伸 8 








图 5.5.27 截面 草图 





Step20. 创建 图 5.5.28b 所 示 的 拔 模特 征 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 
命令 ; 选取 图 5.5.28a 所 示 的 圆柱 体 的 侧面 为 要 拔 模 的 面 。 选取 ASM_TOP 基准 
平面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 1.0。 


此 圆柱 体 侧面 为 要 拔 模 的 面 















a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 5.5.28 和 斜 度 1 
Step21. 创建 图 5.5.29 所 示 的 孔 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> [TEN 个 
令 ; 采用 系统 默认 的 孔 类 型 山 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.5.30 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 
的 轴线 A_1 为 孔 的 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 值 3.0， 输 入 深度 值 8.0。 
选取 此 面 、 


i 








G = 


图 5.5.29 孔 1 图 5.5.30 ”定义 孔 放 置 参照 
Step22. 创建 图 5.5.31 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选择 下 拉 菜 单 插入 D> 
站 5 下 四 汪 全 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吾 径 j 掖 钮 ， 绘 制图 5.5.32 所 示 的 蕉 面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 [加 |. 
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图 5.5.31 拉 伸 9 图 5.5.32 截面 草图 
Step23. 创建 图 5.5.33b 所 示 的 倒 角 特 征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 > [ET 


一 盖 命令 ， 选 取 图 5.5.33a 所 示 的 边 链 为 倒 角 参照 ， 选 取 倒 角 方案 为 国 于 | 
输入 D 值 1.0。 











选取 此 边 链 





a) 倒 角 前 
图 5.5.33 倒 角 1 


Step24. 创建 图 5.5.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 
虎 倒 国 和 角 避 )... 








倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 D> 
命令 。 选 取 图 5.5.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.1。 
,选取 此 边 链 





J 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.5.34 倒 圆 角 4 


Step25. 保存 模型 文件 。 


5.6 按键 


下 和 面 讲解 按键 (KEY.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 5.6.1 所 示 。 





回 HEY. FRI 
: i 本 合并 标识 1 

D>” (实体 化 1 由- 0 拉 伸 4 
a “p> 1 DTHS 人 用 例 贺 角 1 
4 四 - 钱 拉 伸 1 个 回 角 2 
:DTIB 用例 圆 角 3 

由 - 问 拉 伸 2 由 上台" 拉 伸 5 
BS 由 -3 拉 仲 3 中 在 此 插入 


图 5.6.1 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 创建 按键 (KEY.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 基 M 一 > ED 一 > 
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CS 生命 售 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 美 型 选项 组 中 的 昌 零 件 单 选项 ，; 
选中 子 类 型 选项 组 中 的 避 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEY， 单 击 [确定 按钮， 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 市 [确定 按钮 。 

Step2. 激活 按键 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 中 ESG ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 基 XO 一 > EEEEEI 一 EEEEEEO 命 令 ， 系 统 阐 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 可 本 二 面 复 选 框 ， 
在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 加 本 到 ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 于 合 今 . 

Step4. 创建 图 5.6.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 ASM_TOP 基准 平 
而 ,选择 下 拉 菜 单 和 一 p> [ES 用 命 令 ， 在 操控 板 中 按 下 “去 除 材料 ”按钮 加 | 
并 单 击 艺 胺 钮 调整 去 除 材料 的 方向 ， 使 其 方向 如 图 5.6.2a 所 示 。 


人 _ 


而 > 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.6.2 实体 化 1 

step5. 隐藏 曲线 和 曲面 。 在 模型 树 区 域 中 选取 加 "下 拉 列 表 中 的 IE 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 所 全 回国 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 蜂 芝 对 选项 ; 右 击 主 一 
弹出 的 快捷 菜单 中 选取 更 挝 项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 有 曲线 和 曲面 的 隐藏 。 

Step6. 创建 图 5.6.3 所 示 的 基准 平面 一 DTM5 。 选 择 下 拉 菜 单 拷 和 > 
一 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 恩 昌 
答 入 偏 移 距离 值 16.0。 四 

Step7. 创建 图 5.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 挤 和 > 
四 中 天 全 汪 全 今 ， 选 取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 私 | 核 钮 ， 绘 制图 5.6.5 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 蔡 ， 选 取 图 5.6.6 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 。 
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选项 ， 在 系统 
My ， 从 
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图 $.6.3 ”基准 平面 DTM5 图 5.6.4 拉 伸 1 
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说 明 : 图 5.6.5 所 示 的 截面 草图 是 用 “ 偏 移 ” 命令 因 上 绘制 而 成 的 。 





选取 此 面 





-| 放大 图 








图 5.6.5 ”截面 草图 图 5.6.6 定义 拉 伸 终止 面 


Step8. 创建 图 5.6.7 所 示 的 基准 平面 一 DTM6。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD | > 
了 时 介 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 
加 加 ， 输 入 偏 移 距离 值 -25.0。 

Step9， 创建 图 5.6.8 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 斩 和 D> 
EST 和 命令; 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 上 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缅 j 控 钮 ， 绘 制图 5.6.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深 





a > 

















图 5.6.7 基准 平面 DTM6 图 5.6.8 拉 伸 2 





Step10. 创建 图 5.6.10 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
SET 命令 选取 图 5.6.11 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 图 5.6.11 所 示 的 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国生， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 苔 j 校 钮 ， 绘 制图 5.6.12 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”加 
命令 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |. 

说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 5.6.12 所 示 的 截面 草图 是 基于 二 级 控件 中 的 
草图 而 创建 的 ， 以 下 类 似 情况 不 再 重 述 。 











图 5.6.9 ”截面 草图 图 5.6.10 拉 伸 3 
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图 5.6.11 定义 拉 伸 终止 面 图 5.6.12 截面 草图 


step11. 创建 图 5.6.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 折 ^D | > 
命令 ; 选取 图 5.6.11 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 图 5.6.11 所 示 的 面 为 参照 平面 ， 
向 单 击 对 话 框 中 的 [ 吾 匡 | 控 钮 ， 绘 制图 5.6.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 为 昌 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 加 |。 

















图 5.6.13 拉 伸 4 图 5.6.14 截面 草图 


Step12. 创建 图 5.6.15b 所 示 的 倒 贺 角 特征 一 倒 贺 币 1。 选 择 下 拉 菜单 和 D> 
ET 和 命令， 选取 图 5.6.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 管 参照 ， 圆 角 半 径 什 为 0.5。 
SR 











a) 倒 圆 角 前 b) 合 圆 角 后 
图 5.6.15 ” 倒 圆 角 1 


Step13. 0 5.6.16b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
个 EE 。 和 选取 图 S6 16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 上 圆 角 半 径 值 为 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.6.16 倒 圆 角 2 


Step14. 创建 图 5.6.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 贺 角 3。 选 择 下 拉 荣 单 半 和 D> 
ET 合生， 这 取 图 5617。 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 署 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 02， 
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选取 此 边 链 
放大 图 
a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.6.17 倒 圆 角 3 
Step15. 创建 图 5.6.18 所 示 的 拉 仲 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 第 D> 








-E38 针 人 仿 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 董 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 台 答 j 掖 钮 ， 绘 制图 5.6.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 损 
控 板 中 选取 深度 类 型 为 B， 并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 | 扫 | 








| 





i 





1 
一 一 一 上 二 


图 5.6.18 拉 伸 5 
Step16. 保存 模型 文件 。 


5.7 深 和 轮 


下 面 讲 解 滚轮 CTROLLEYPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 5.7.1 所 示 。 





“NN (I TROLLEY. PRT 
四 sl 


由 -gio 施 转 1 


四 -的 拉 伸 1 
一 中 在 此 插入 


图 5.7.1 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 休 中 创建 深 轮 (TROLLEYPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 > ET 
一 > 世上 3 图 命 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 局 雪 件 单 
选项 ， 选中 了 类 型 选项 组 中 的 避 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TROLLEY， 单 击 
[确定 腔 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 全 单 选 项 ， 单 击 [确定 按钮 。 
Step2. 激活 零件 模型 。 在 模型 树 中 单 击 目 EGGB 略 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 苞 吕 后 国 命令。 
Step3. 创建 图 5.7.2 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1。 将 窗口 切换 至 装配 体 窗口 ， 激 活 
口 EGG ， 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ” |， 系统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 在 绘图 区 
选取 图 5.7.3 所 示 的 面 为 基准 轴 参 照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 这 
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说 明 : 为 了 能 够 更 加 方便 地 选取 图 5.7.3 所 示 的 面 ， 在 创建 此 基准 轴 前 ， 可 将 除 下 盖 之 
外 的 其 他 控件 隐藏 。 










1 

1 

| : 
区 大 四 
he — — 了 

1 1 


人 ea 





图 5.7.2 ”基准 轴 A_1 图 5.7.3 ”定义 基准 轴 参 照 





Step4. 创建 图 5.7.4 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 括 NOD > 
EE > 是 命 令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 选 择 约束 类 型 为 到， 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基准 轴 A_1 为 基准 平面 参照 ， 选 择 约束 类 型 为 本 3 至. 

Step5. 创建 图 5.7.5 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 其。 _> 
于 了 人 鱼 今 ， 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
照 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制图 5.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 些 | 
(“ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 

















说 明 : 图 5.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 与 基准 轴 A_1 共 线 。 


BM_FRONTH 





图 5.7.4 ”基准 平面 DTMI 图 5.7.5 旋转 1 


Step6. 创建 图 5.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 1 (下 盖 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜单 医 和 AD 
命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 齐 绘 平 血 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 有 控 钮 ， 绘 制图 5.7.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 选取 深度 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 12.0。 











so 2 re 2 0 oe oe oa ee Se sea Sh ee se or 





图 5.7.7 拉 伸 1 





图 5.7.8 ”截面 草图 
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Step7. 在 模型 树 中 选择 中 ES ， 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 村 8 汉 


会- 人 
命令 。 


Step8. 保存 模型 文件 。 





5.8 编辑 总 委 配 模型 的 显示 





Stepl. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 回 项 急 且 晤 和 口 清光， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 下 拉 列 表 中 单 击 同 滞 命令。 

Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 单 击 有 BE 果 一 四- |， 在“ 层 树 ” 列 表 中 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 饭 国 、 安 国 轨 和 弧 国 加 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 
市 国 强 命令 ; 在 “ 层 树 ” 列 表 中 选取 电 国 区 字 于 和 并 布 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 


| 


保存 状态 ~， 然后 单 击 归 ”一 > 四 到 于 


























Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 


买 例 6 玩具 风 局 


6.1 概 还 





本 实例 评 细 讲解 了 一 球 玩 具 风 局 的 整个 设计 过 程 ， 访 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设 
计 方 法 一 一 自 项 问 下 设计 (Top_Down Design)。 采 用 此 方法 , 不 仪 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 
并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电器 〈 如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 鼠标 等 ) 
都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设 计 的 产品 成 品 模 型 如 图 6.1.1 所 示 。 








a f/f 


本 例 中 玩具 风 属 的 设计 流程 图 如 图 6.1.2 所 示 。 


A 问 查 看 
图 6.1.1 玩具 风 局 模型 








6.2 骨 末 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.9\work\ch06。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 了 外 一 > [于 于 于 于 
进行 下 列 操作 : 

(1) 选中 奖 型 选项 组 中 的 昌 加 租 件 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 中 的 占 设 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TOY_FAN， 

(4) 取消 选中 加 使 用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 








命令 ,在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 
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Ui 


FRONT. PRT 









三 级 控件 
SECOND. PRT 








后 再 
DOWN_COVER. PRT 

















骨架 模型 
FIRST PRT 
下 盖 
DOWN_COVER. PRT 
轴 
SHAFT. PRT 
时 0 PRT 
三 级 控件 
THIRD. PRT 扇 叶轮 
PRT 
风 届 下 
FAN_ DOWN. PRT 
玩具 风 局 
TOY_FAN.ASM 


图 6.1.2 设计 流程 图 
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Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 

(1) 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选择 ED 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 j 扩 包 。 

step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 首 " 一 上 E 生 
然后 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 匡 睛 刹 复 选 框 ， 并 单 击 [确定 ] 控 钮 











Task3， 创建 图 6.2.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 6.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





:…[ 己 加 厚 1 
FIRST. PRT 一 过 界 混 合 2 村 -的 拉 伸 3 
… 押 复制 几何 标识 1 -一 了 过 界 混合 3 A 前 挫 6 
WE 1 全 并 1 人 ! 伸 出 项 标识 2161 
zs 草 挫 2 -…] 镇 异 1 一 种 倒 贺 角 2 
A 草 纵 3 [全 六 六 i 
计生 书 … 台 1 拉 伸 1 村 - 台 ] 拉 伸 4 
i 草 绽 5 io DT 村- 向 拉 伸 5 
机 人 变 埠 1 村 -各 拉 伸 2 导 -[ 二 阵列 1 六 控 促 6 
“同类 型 1 和 度 1 3 著 拉 伸 了 
DTM1 1 国信 前 1 各" 拉 伸 8 
-wx 基准 点 标识 82 加 修 葛 2 可 人 收 前 5 
-5 DTHE (时 合并 3 喇 修 前 8 
-ww 基准 点 标识 89 加 做 前 3 [由 合并 5 
i DTH 1 粮草 4 zw 草 绽 了 
44- 国 填充 1 A 草 绽 8 
-合并 4 A 草 绽 9 
… 倒 贺 角 1 给 10 
一 时 在 此 插 尺 








图 6.2.1 骨架 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 北 配 体 中 建立 骨架 模型 (FIRST.PRT)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 六 四 = Eo 一 记忆 上 图 介 今 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 , 选中 -类 型 -选项 组 中 的 加 骨架 模型 单 选项 , 在 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 [ 硼 定 | 按钮。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 ?TST.7RY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
人 今 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 D> Et 一 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ; 

QOD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 当 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 学 使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 参照 按钮， 系统 弹出 “参照 模型 ”界面 ， 单 
击 | 参照 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列表 中 选择 “基准 平面” 先 
项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 
































命令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
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@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 造 页 以 钮 ， 选 中 国 [ 匡 斋 笠 富 科 所 有 曾 面 | 单 选 项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 

(2) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRSTPRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRSTPRT。 在 模型 树 中 单 击 回 FTSTFHT 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 旱 合 仿 。 

















取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 贺 
绘制 图 6.2.2 所 示 的 草图 。 





取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 
绘制 图 6.2.3 所 示 的 草图 。 
关于 绘制 草图 2 的 相关 说 阴 如 下 : 
@ 进入 草 绘 环境 时 ， 选 择 草 绘 1 中 两 线段 的 端点 ， 然 后 约束 图 6.2.3 所 示 的 样 条 曲线 
的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 1 中 的 两 线段 的 端点 重合 。 
@ 在 调整 草 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 
到 控制 多 边 形 模式 ” 按钮 只 ， 约束 系统 所 生成 的 多 边 形 的 最 高 处 边线 为 水 平 的 ， 
然后 使 样 条 曲线 与 水 平 边线 相 切 ， 如 图 6.2.4 所 示 。 
@ ”在 调整 草 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 可 以 通过 选取 图 6.2.4 所 示 的 多 边 形 的 控制 
点 来 调整 样 条 曲线 的 曲率 ， 结 果 如 图 6.2.5 所 示 。 











| 人 
L 定义 这 两 条 线 相 切 
图 6.2.2 草 绘 1 图 6.2.3 草 绘 2 图 6.2.4 多 边 形 模式 
Step6. 创建 图 6.2.6 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 校 钮 这 |， 选 


取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 控 钮 。 参 照 Step5， 绘 制图 6.2.6 所 示 的 草图 。 选 取 图 6.2.7 所 示 的 样 
条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 6.2.8 所 示 。 








-过 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 而 , 方向 为 国 ， 
单 击 对 话 框 中 的 [草签 | 控 钮 ， 参 照 Step5， 绘 制图 6.2.10 所 示 的 草图 选取 图 6.2.11 所 示 的 
样 条 曲线 与 草 绘 1 中 直线 的 端点 重合 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 6.2.11 所 示 。 


88 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





NI 
定义 这 两 条 线 相 切 


图 6.2.5 样 条 曲线 曲率 图 6.2.6 草 绘 3 图 6.2.7 多 边 形 模式 





引 _ 员 一 -| 


A | 和 ~. 





图 6.2.8” 样 条 县 线 曲率 图 6.2.9 草 绘 4 图 6.2.10 草 绘 详 图 
Step8. 创建 图 6.2.12 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 5。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 们 | 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 
单 击 对 话 框 中 的 草 葵 | 按钮 。 参照 Step5, 绘制 图 6.2.13 所 示 的 草图 ; 定义 其 约束 如 图 6.2.14 
所 示 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 网 6.2.15 所 示 。 








e000 





图 6.2.11 样 条 曲线 曲率 图 6.2.12” 草 绘 5〈( 建 模 环境 ) 图 6.2.13” 草 绘 5( 草 绘 环 境 ) 
Step9. 创建 图 6.2.16 所 示 的 交 截 曲线 一 一 区 截 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创 建 的 齐 绘 4 和 
草图 5， 选 择 下 拉 菜 单 守 日 ，=p 【bi 介 今 。 
说 明 : 在 创建 完 此 特征 后 ， 草 绘 4 和 草 绘 5 会 自动 隐藏 
i ;放大 图 7 ‘ 














这 两 条 线 相等 < 、 








图 6.2.14 多边形 模式 图 6.2.15 样 条 曲线 曲率 图 6.2.16 交 截 1 
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Step10. 创建 图 6.2.17 所 示 的 造型 曲面 特征 一 一 类 型 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 大 AD 一 [ET3 命 令 ， 进 入 ISDX 环境 。 

(2) 定义 ISDX 曲线 放置 面 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 ISDX 曲线 放置 面 ， 选 择 下 拉 
菜单 宙 国 p 活动 平面 方向 f) 命 今 。 

(3) 绘制 ISDX 曲线 。 单 击 “ISDX 创建 ” 按钮 [~ 绘制 图 6.2.18 所 示 的 ISDX 曲线 ( 按 
住 Shift 键 分 别 捕捉 各 端点 )， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]， 

(4) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 编辑 ”按钮 疙 ， 系 统 弹 出 “编辑 曲线 ”操控 板 。 单 
击 操 控 板 中 的 岂可 于 护 钮 ， 选 取 图 6.2.18 所 示 ISDX 曲线 的 端点 1， 在 攻守 和 下 拉 列 表 中 选 
取 匡 先 项 ， 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 在 属性 区域 中 选中 叫 长 度 复 选 框 ， 
输入 长 度 值 17.0; 再 选取 图 6.2.18 所 示 ISDX 曲线 的 端点 2， 其 约束 与 端点 1 相同 。 单 击 操 
控 板 中 的 “完成 ”按钮 w。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 |Y 按钮 ， 完 成 类 型 1 的 创建 。 


























一 一 ~、ISDX 曲线 
\ 





图 6.2.17 类 型 1 图 i ISDX 曲线 

Step11. 创建 图 6.2.19 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 项 四 me 让 > 
EE 一 > 命令 ， 选 择 ASM_TOP 基 准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 
， 输 入 偏 移 距离 值 为 35.0。 

说 明 : 偏 移 的 方向 应 该 视 实际 情况 而 定 ， 这 里 可 以 参考 图 6.2.19 来 确定 偏 移 方向 。 
”Step12. 创建 图 6.2.20 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 (标识 82)。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 
点 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI1 基准 平面 和 图 6.2.21 所 示 的 曲线 1 为 点 参照 ， 选 取 对 话 框 中 的 
畦 先 项 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 DTMI 基准 平面 和 图 6.2.21 所 示 的 曲线 2 为 点 参照 ; 选取 对 
话 框 中 的 下 国 圣 先 项 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI1 基准 平面 和 图 6.2.21 所 示 的 曲线 3 为 点 参照 。 












































es 曲线 2 曲线 1 
F . pi 曲线 3 、 2 7 
一 —— ph 10 < 
wm > ep 
Ls | | 
图 6.2.19 ”基准 平面 DTMI1 图 6.2.20 ”基准 点 (标识 82) 图 6.2.21 定义 点 参照 


Step13. 创建 图 6.2.22 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 于 由 > 
Ld 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 证 
输入 偏 移 距 离 值 70.0。 

说 明 : 确定 偏 移 方向 时 ， 参 考 图 6.2.24。 
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Step14. 创建 图 6.2.23 押 示 的 基准 扣 一 基准 点 《标识 89)。 蛙 击 工具 栏 中 的 “点 ” 按 
包 六， 参照 Step12， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 DTM2 基准 平面 和 图 6.2.24 所 示 的 曲线 1、 曲 
线 2 和 曲线 3 为 点 参照 。 











r ~ NT 了 
一 ee ~xP NT 4 
~- PNT 5 -zz 电 
I ~ > 气量 区 3 ls 
图 6.2.22 ”基准 平面 DTM2 图 6.2.23 基准 点 (标识 89) 图 6.2.24 定义 点 参照 











DD 创建 图 6.2.25 所 示 的 基准 平面 一 -DTM3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 MD > 
回合 今 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 晤 








输入 偏 移 距离 值 95.0。 

Step16. 创建 图 6.2.26 所 示 的 基准 点 一 基准 点 (标识 95)。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ”按钮 
x ， 参 照 Step12， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 DTM3 基准 平面 和 图 6.2.27 所 示 的 曲线 1、 曲 线 
2 和 曲线 3 为 点 参照 。 














TD 
大 一 xpPNTT、 
SP T3 ss AN 
图 6.2.25 ”基准 平面 DTM3 图 6.2.26 基准 点 (标识 95) 图 6.2.27 定义 点 参照 


ee 创建 图 6.2.28 所 示 的 造 天 型 曲面 打 村 征 一 一 类 型 2。 

(1) 绘制 曲线 1。 选 择 下 拉 菜单 扼 XD ”一 [时 于 今 ， 进 入 ISDX 环境 。 

@ 选取 DTMI 基准 平面 为 ISDX 曲线 放置 面 , 单 击 “ISDX 创建 > 按钮 一 |, 绘制 图 6.2.18 
所 示 的 ISDX 曲线 〈 按 住 Shift 键 依 次 选取 基准 点 PNT1、PNTO 和 PNT2)， 单 击 操控 板 中 的 
“完成 ”按钮 [~ 

@ 编辑 ISDX 曲线 1。 单 击 “ 曲 线 编辑 ”按钮 < 如， 系统 弹出 “编辑 曲线 ”操控 板 。 单 
击 操控 板 中 的 量 负 中 扩 钮 ， vie 6.2.29 所 示 ISDX 曲线 与 PNTI 点 重合 的 端点 , 在 世 = 宙 下 
拉 列 表 中 选取 国 玫 时 先 项 ， 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 在 属性 … 区 域 中 选中 
lv 长 太 复 选 框 ， ep 15.0; 再 选取 图 6.2.29 所 示 ISDX 曲线 与 PNT2 点 重合 的 端点 ， 
约束 其 法 向 长 度 值 为 11.0， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 曲线 1 的 绘制 。 

(2) 绘制 曲线 2。 

@ 选取 DTM2 基准 平面 为 ISDX 曲线 放置 面 , 单 击 “ISDX 创建 ”按钮 站, 绘制 图 6.2.29 
所 示 的 ISDX 曲线 2〈 按 住 Shift 键 依 次 选取 基准 点 PNT4、PNT3 和 PNT5)， 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ” 按 甸 [~]. 

@) 编辑 ISDX 曲线 。 其 操作 方法 与 曲线 1 相同 ， 分 别 输入 长 度 值 18.0 和 22.0。 

(3) 绘制 曲线 3。 
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@ 选取 DTM3 基准 平面 为 TSDX 曲线 放置 面 , 单 击 *ISDX 创建 ”按钮 站 |, 绘制 图 6.2.29 
所 示 的 ISDX 曲线 3 〈 按 住 Shift 键 依 次 选取 基准 点 PNT7、PNT6 和 PNT8)， 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

@ 编辑 ISDX 曲线 。 其 操作 方法 与 曲线 1 相同 ， 分 别 输入 长 度 值 15.0 和 20.0。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 |Y 按钮 ， 完 成 造型 曲面 类 型 2 的 创建 。 
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图 6.2.28 类 型 2 

Step18. 创建 图 6.2.30 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 和 AD mm FREEE 于 于 | 

(2) 定义 边界 曲线 。 

@ 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 6.2.31 所 示 的 曲线 1、 曲 线 
2、 曲 线 3 和 曲线 4 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

@ 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 区 2 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 先 
取 图 6.2.31 所 示 的 曲线 5、 曲 线 6、 曲 线 7 为 第 二 方向 边界 曲线 ， 单 击 | 曲线 息 钮 ， 在 系统 
弹出 的 “第 一 方向 、 第 二 方向 ”对 话 框 中 单 击 “第 二 方向 ”下 面 的 细 呈 … 按钮 ， 系 统 弹 出 
“ 链 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 | 光大 选项 卡 , 单 击 国 选项 , 曲线 7 加 亮 , 然后 在 用 二 
对 话 框 中 的 大 国 吏 下 拉 列 表 中 选取 EEEE 玖 下 园 项 ， 选 取 图 6.2.31 所 示 的 曲线 4; 单 击 “ 链 ” 
对 话 框 中 的 下 一 个 国 先 项， 曲线 6 加 亮 ， 然 后 在 脱 本 二 要 区 域 中 的 菩 轩 而 $ 下 拉 列 表 中 选取 
到 选项 ， 选 取 图 6.2.31 所 示 的 曲线 4; 单 击 “ 链 ” 对 话 框 中 的 最 后 一 个 国 揭 项 ， 巾 
线 5 加 亮 ， 然 后 在 轿 本 二 对 话 框 中 的 国 轩 本 下 拉 列 表 中 选取 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 
答 入 数值 -22.0， 单 击 [确定 ] 校 钮 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 约束 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 
条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 辐 ， 选 择 ASM_FRONT 基准 平面 为 垂直 参照 。 

(4) 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ” 按 铀 | 站， 完成 边界 混合 1 的 创建 。 



























































图 6.2.30 ”边界 混合 1 
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(2) 定义 边界 曲线 。 

Q@ 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 6.2.33 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2, 单 击 操控 板 中 第 二 
方向 曲线 操作 栏 ， 选 取 图 6.2.33 所 示 的 曲线 3。 

@ 单 击 则 线 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 功 E 才 面 下面 的 细节 按钮， 在 系统 弹出 
的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 半 页 选项 卡 , 然后 单 击 国 过 项 , 曲线 1 加 亮 , 在 医 病 是 覃 区域 中 国 卫 疝 
F 拉 列表 中 选取 加 尘 项 ， 然 后 选取 图 6.2.33 所 示 的 曲线 3， 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 
下 一 个 攻 拷 项， 曲线 2 加 亮 ， 在 长 度 调 整 区 域 中 第 1 全 下拉 列表 中 选取 本 于 下 羡 项 ， 然 
后 选取 图 6.2.33 所 示 的 曲线 1 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 , 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 单 
击 此 对 话 框 中 的 [确定 控 铀 。 

@ 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 属于 一 下 面 的 细节. 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 杠 
中 选择 | 半 不 选项 卡 ， 单 击 本 选项 ， 昌 线 3 加 亮 ， 在 赂 本 击 要 区 域 中 轩 国 现下 拉 列 表 中 选取 
加 先 项 ， 选 取 图 6.2.33 所 示 的 曲线 1; 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 殉 定 j 接 钮 。 
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图 6.2.32 ”边界 混合 2 图 6.2.33 ”选取 边界 曲线 


(3) 定义 边界 约 东 类型。 在 操控 板 中 单 击 | 约 吏 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 
第 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国事 , 将 方向 1 中 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 可 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 的 设置 值 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 铀 [Yj， 完 成 边界 混合 2 的 创建 。 

Step20. 创建 图 6.2.34 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 3。 
























































(1) 选择 下 拉 菜 单 区 忆 志 这 界 混 台 大) 

(2) 定义 边界 曲线 。 

Q@ 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 6.2.35 所 示 的 曲线 1， 单 击 操控 板 中 语 第 二 方向 曲线 
操作 栏 ， 选 取 图 6.2.33 所 示 的 曲线 2 和 曲线 3。 

四 单 击 | 曲线 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 市 世 到 部 下 而 的 甸 节 … 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 选项 选项 卡 , 然后 单 击 国 选 项 , 曲线 1 加 亮 ; 在 属 本 二 区域 中 国友 
F 拉 列表 中 选取 ES 琅 先 项 ， 然 后 选取 图 6.2.35 所 示 的 曲线 2; 单 击 此 对 话 框 中 的 [确定 】 
按钮 。 

@ 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 车 = 剖 下 面 的 细节 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 
中 选择 选 大 选项 卡 ， 然 后 单 击 国 选项 ， 曲 线 3 加 亮 ， 在 长 度 调 整 区 域 中 | 党 2 出 ( 下 拉 列 表 中 
选取 国 于 可 先 项 ， 然 后 选取 图 6.2.35 所 示 的 曲线 1， 单 击 此 对 话 框 中 的 下 一 个 黑 项 ， 
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曲线 2 加 亮 ， 在 本 本 二 区域 中 车 加 三 下 拉 列 表 中 选取 攻 弛 本 于 光 项 ， 然 后 选取 图 6.2.35 
所 示 的 曲线 1， 单 击 此 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

(3) 定义 边界 约束 类型。 在 操控 板 中 单 击 | 欧 吏 尽 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 
第 一 条 链 的 约束 类 型 均 设置 为 国 加 ， 然 后 选取 图 6.2.35 所 示 的 曲面 1， 将 方向 2 中 第 一 条 链 
的 约束 类 型 均 设置 为 国 国 ， 然 后 单 击 图 6.2.35 所 示 的 曲面 2， 将 方向 2 中 最 后 一 条 链 的 约束 
类 型 设置 为 EE. 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 边界 混合 3 的 创建 。 

Step21. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 6.2.36 所 示 的 
放 商 ， 选 择 下 拉 菜 单 转生 人 ， 丰 操控 板 中 单 让 “完成 ” 按 包 [Y] 
完成 合并 1 的 创建 。 
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曲线 3 一“ 
图 6.2.34 边界 混合 3 图 6.2.3$ ”选取 边界 曲线 图 6.2.36 ”定义 合并 曲面 
Step22. 创建 图 6.2.37b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 绘图 区 选取 图 6.2.37a 所 示 的 曲 
面 为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 编 可 日 ”号 于 有 全 今 ， 选取 ASM_ FRONT 基准 平面 
为 镜像 中 心平 面 。 


选取 此 曲面 
\ 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 6.2.37 镜像 1 


Step23. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 控 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 6.2.38 所 示 的 
则 而 ， 选 择 下 朱 菜 单 证 8 ep ESS 国信、 在 澡 控 板 中 单 让 “完成 ” 按 乌 [] 
完成 合并 2 的 创建 。 

Step24. 创建 图 6.2.39 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 人 D> 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 > 按钮 器 被 按 下 ;选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 巧 一 绘制 图 6.2.40 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 40.0。 

Step25. 创建 图 6.2.41 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD | > 
国人 全 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
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于 要 ， 输 入 偏 移 距 离 值 30.0， 


选取 这 两 、. 
个 曲面 “、 = 





图 6.2.38 ”定义 合并 面 图 6.2.39 拉 伸 1] 图 6.2.40 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 6.2.42 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2〈 曲 面 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 荣 单 
0D 一 > ET 合生， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ” 按钮 中 被 按 下 ; 选取 DTM4 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 县 一 ， 绘 制图 6.2.43 
所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 加 |， 输 入 深度 值 15.0， 

说 明 : 由 于 样 条 曲线 绘制 的 不 同 ， 所 生成 的 曲面 形状 也 不 一 样 ， 所 以 此 处 草图 的 定位 
和 定形 尺寸 有 可 能 与 图 6.2.43 不 一 致 。 














图 6.2.41 ”基准 平面 DTM4 图 6.2.42 拉 伸 2 : 图 6.2.43 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 6.2.44b 所 示 的 拔 模特 征 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 XO 还 
“对 今 ， 选 取 图 6.2.44a 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 DTM5 基准 平面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角度 值 15.0〔 此 处 拔 模 角度 可 以 根据 读者 自己 做 的 曲面 定义 ， 
只 要 保证 拔 模 后 的 曲面 之 间 相 交 即 可 )， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 。 




















F) 


~ 此 面 为 要 氢 模 的 面 


ps 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 6.2.44 和 斜 度 1 


Step28. 创建 修 檀 特征 一 一 修 王 1。 在 绘图 区 选取 图 6.2.45 所 示 的 曲面 1， 选 搓 下 拉 
菜单 车 和 一 > J 于 今 ; 在 绘图 区 选取 图 6.2.45 所 示 的 曲面 2 作为 修剪 对 象 ， 
并 单 击 台 按钮 ， 定 义 修 前 方向 如 图 6.2.45 所 示 。 














实例 6 玩具 风 局 95 








“修剪 ”方向 
图 6.2.45 定义 修剪 对 象 
Step29. 创建 图 6.2.46b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 2。 在 绘图 区 选取 图 6.2.46a 所 
示 的 曲面 1, 选择 下 拉 菜 单 六 EBD 一 四 于 和 今 ， 选取 图 6.2.46a 所 示 的 曲面 
2 作为 修 柄 对 象 ， 定 义 修 杖 方 回 如 图 6.2.46a 所 示 。 


z 曲面 2 


















“ 修 勇 ” 方 问 


a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 6.2.46 ”修剪 2 


Step30. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 6.2.47 所 示 的 
两 个 曲面 , 选择 下 拉 菜 单 8 一 > 『JEEIT 有 生命 令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 按钮 |Y 
完成 合并 3 的 创建 。 

Step31. 创建 图 6.2.48b 所 示 的 修剪 特征 一 修剪 3。 在 绘 网 区 选取 图 6.2.48a 所 





























示 的 曲面 1, 选择 下 拉 菜 单 编 三 唱 一 2 EJ 于 今 , 挝 取 图 6.2.48a 所 示 的 曲面 
2 作为 修 术 对 象 ， 定 义 修 彭 方 回 如 图 6.2.48a 所 示 。 
说 明 : 在 创建 此 特征 前 ， 先 将 Step24 所 创建 的 拉 伸 1 显示 。 
曲面 1 


选取 这 两 个 曲面 
，- = 


am “0 1 











a) 修 前 前 b) 修 前 后 
图 6.2.47 ”定义 合并 对 象 图 6.2.48 修剪 3 


Step32. 创建 图 6.2.49b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 4。 在 绘图 区 选取 图 6.2.49a 所 
示 的 曲面 1, 选择 下 拉 菜 单 纺 BB 一 FJ 命令 ， 选 取 网 6.2.49a 所 示 的 曲面 
2 作为 修 坦 对象， 定义 修 可 方 回 如 图 6.2.49a 所 未 。 

Step33. 创建 图 6.2.50 所 示 的 平整 曲面 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 四》> 
命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 旱 绘 平和 甸 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.2.51 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”日 命令 )， 完 成 绘制 
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后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Vj， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 填充 1 的 创建 。 
曲面 2 


’ 





曲面 1 


“修剪 ”方向 





a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 6.2.49 修剪 4 


Step34. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 6.2.52 所 
示 的 三 个 曲面 ， 选 择 下 拉 菜 单 转台 ， 一 > 8 对 时 人 人 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 VY， 完成 合并 4 的 创建 。 

说 了 明 : 在 选取 图 6.2.52 所 示 的 三 个 曲面 时 ， 一定 要 按 顺 序 选 取 ， 否 则 此 特征 将 无 法 
生成 . 














图 6.2.50 填充 1 图 6.2.51 截面 草图 图 6.2.52 ”定义 合并 对 和 象 








Step35. 创建 图 6.2.53b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1. 选 择 着 MD 一 EIT 
令 ; 选取 图 6.2.53a 所 示 的 边 链 1， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0， 选 取 图 
6.2.53a 所 示 的 边 链 2， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
“选取 边 链 2 






选取 边 链 1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.2.53” 倒 圆 角 1 


Step36. 创建 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 在 绘图 区 选取 图 6.2.54 所 示 的 曲面 特征 ， 选 择 下 拉 
菜单 编 8 一 世 开 本 可 时令 ， 在 操控 板 中 输入 加 厚 偏 距 值 2.0， 并 单 击 % 按 钮 ， 定 义 
加 厚 方向 如 图 6.2.54 所 示 《向 内 部 加 厚 )。 

Step37. 创 建 图 6.2.55 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO 一 和 
了 针 介 今 。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.2.56 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 卓 ， 并 单 击 “去 
除 材料 ”按钮 | 多 |。 
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4 
“加 厚 ” 方 向 





图 6.2.54 ”定义 加 厚 曲面 图 6.2.55 拉 伸 3 


Step38. 创建 图 6.2.57 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 6。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 | 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 
国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [可 棕 按钮 ， 绘 制图 6.2.13 所 示 的 草图 ， 双 击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 
中 的 “切换 到 控制 多 边 形 模式 ”按钮 | 虽 ， 定 义 约束 如 图 6.2.57 所 示 。 











这 两 条 线 相 切 这 两 筑 线 相 切 


OO Va Et 

Ta 一 级 放大 图 ,1 A A pe es 
Te | > / 1 / \ 

;二 一 | [| EE 
| . 
1 
1 












-二 级 放大 图 | 


---—-- > 





图 6.2.57 ” 草 绘 6( 建 模 环 境 ) 定义 起 始 方 向 

Step39. 创建 图 6.2.58 所 示 的 扫描 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 (标识 2161)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 基 XD 一 甘于 于 一 > 本 于 命 今 ， 示 统 弹 出 “ 仲 出 项 ; 
扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 Bu 里 3 描 轨 7 注 ) 菜单 中 选择 甘 妨 5 时装 由 二 因 介 今 ， 在 
绘图 区 选取 图 6.2.57 所 示 的 草 绘 6， 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 ] 按 钮 ， 定 义 扫描 轨迹 的 
起 始 方向 如 图 6.2.57 所 示 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 车 3 个 仿 . 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.2.59 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 

(4) 在 弹出 的 BE 到 单 管理 器 中 选择 0kay (确定 ) 命令 。 

(5) 单 击 “ 切 前 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [ 柄 定 胺 钮 ， 完 成 伸 出 项 (标识 2161) 的 创建 。 

















图 6.2.58” 伸 出 项 (标识 2161) 
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Step40. 创建 图 6.2.60b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D。=> 
人 合 令 。 选取 图 6.2.60a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.1。 




















nm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


放大 图 ， 
1 si = 


1 


| 


SS 一 1 放大 
A = 






\ 1 
AM 
和 
选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.2.60” 倒 圆 角 2 
Step41. 创建 图 6.2.61 所 示 的 基准 轴 一 一 A 2。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ”， 系 
统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 选 取 图 6.2.62 所 示 的 曲面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 EEE 








~、 
we 
sp 
本 / | 太一 一 一 l 有 | 
0 / / 1 “~、 | 1/ 
SQL 选取 该 曲面 ~ 
图 6.2.61 基准 轴 A 2 图 6.2.62 定义 放置 参照 








Step42. 创建 图 6.2.63 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 儿 和 D> 
EL 全 令 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,绘制 图 6.2.64 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 友 











[© 





es a Ym 
3 





-= 0 一 | 
| AN 放大 图 | | 
! -—-— -和 1 
图 6.2.63 拉 伸 4 图 6.2.64 ”截面 草图 








Step43. 创建 图 6.2.65 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 于 四。 > 
-3 全 仿 。 选 取 6.2.66 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 图 6.2.67 所 示 的 截面 草图 (图 中 两 条 斜 边 互 相 垂 直 )， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 则 ， 输 入 深度 值 为 0.5， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 | 

Step44. 创建 图 6.2.68 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 ==> 
-3 从 仿 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.2.69 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 量 ， 
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得 入 深度 值 为 25.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 6 的 创建 〈 两 条 直线 垂直 )。 





选取 该 平面 
/ 





图 6.2.66 ”定义 草 绘 平面 





图 6.2.68 拉 伸 6 





-CC 


‘| om el|: 


0.6, 
放大 图 一 1.0 一 | 于 
三 -二 一 一 一 四 1 


Lo ee ee td i ed ,ed en] tt nd, nt et ne, end ee tet, en td ot et 


图 6.2.69 ”截面 草图 


Step45. 创建 图 6.2.70b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 拉 伸 6。 在 模型 树 中 选取 图 6.2.70a 
所 示 的 拉 伸 6， 选 择 下 拉 菜单 编 BB ”一 [JE 命令 ,， 在 操控 板 的 | 入 大 界面 中 选中 
太守 要 单 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 国 于 核 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 6.2.71 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 
1.5， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 12， 并 按 回 车 键 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 阵列 1/ 拉 伸 6 
的 创建 。 

















a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 6.2.70 ”阵列 1/ 拉 伸 6 


Step46. 创建 图 6.2.72 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch06\ ch06.02Nreference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r01.avi )。 
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Step47. 创建 图 6.2.73 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光盘 中 video\ch06\ ch06.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r02.avi )。 










放大 图 ， 


| 












图 6.2.71 定义 阵列 方 癌 图 6.2.72 拉 伸 7 图 6.2.73 拉 伸 8 
Step48. 创建 图 6.2.74b 所 示 的 修 本 特征 一 一 修 避 5。 在 模型 树 中 选取 图 6.2.74a 
所 示 的 拉 伸 7, 选择 下 拉 菜 单 SBB 一 FIEEESI 国 命令 ， 选 取 图 6.2.74a 所 示 的 拉 
伸 8 作为 修 柄 对 象 ， 定 义 修 构 方 回 如 图 6.2.74a 所 示 。 














’ 
66 修 前 7》 方 | 拉 伸 8 


a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 6.2.74 修剪 5 


Step49. 创建 图 6.2.75b 所 示 的 修剪 特征 一 修剪 6。 在 绘图 区 选取 图 6.2.75a 所 
示 的 曲面 1, 选择 下 拉 菜 单 编 丰 日” 迪 条 命令 ,选取 图 6.2.75a 所 示 的 曲面 
2 作为 修 前 对象， 定义 修剪 方向 如 图 6.2.75a 所 示 。 














蜂 修 草民 )... 





“修剪 ”方向 。 曲面 1 
a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 6.2.75 ”修剪 6 
Step50. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 Step48 所 创建 的 
修剪 5 和 Step49 所 创建 的 修剪 6， 选择 下 拉 菜单 S89 [JE 国 命 令 ， 在 操控 
板 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 合并 5 的 创建 ， 
Step51. 创建 图 6.2.76 所 示 的 章 绘 特征 一 一 草 绘 7。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 鬼 锂 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 




















》 
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单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 按钮 ， 绘 制图 6.2.77 所 示 的 草图 。 
说 明 : 此 处 斜 矩形 的 位 置 要 根据 草图 4 的 位 置 定 义 ， 要 使 斜 和 矩形 被 草图 4 贯穿 分 割 |。 








De 
/ 
AP = 
/ } ~ 
( < zh 
ww 小 - 
-一 IE 
图 6.2.76 ” 草 绘 7( 建 模 环境 ) 图 6.2.77 草 绘 7( 草 绘 环 境 ) 








Step52. 创建 图 6.2.78 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 8。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 “， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 | 掖 钮 ， 绘 制图 6.2.79 所 示 的 截面 草图 。 

Step53. 创建 图 6.2.80 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 9。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 | 
单 击 对 话 框 中 的 [草皮 | 按钮 ， 绘 制图 6.2.81 所 示 的 截面 草图 。 





aa 














图 6.2.80” 草 绘 9( 建 模 环 境 ) 图 6.2.81 草 绘 9( 草 绘 环 境 ) 


Step54. 创建 图 6.2.82 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 10。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ~， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 . 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 洽 腔 钮 ， 绘 制图 6.2.83 所 示 的 截面 草图 。 
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图 6.2.82” 草 绘 10〈 建 模 环 境 ) 图 6.2.83” 草 绘 10〈 草 绘 环 境 ) 
Step55. 保存 模型 文件 。 


6.3 二 级 控件 


下 面 讲解 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.3.1 所 示 。 


[加 sECOND. PRT 





N 从 A 向 查看 
A 向 


图 6.3.1 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 (SECOND.PRT)。 选择 下 拉 菜 单 插入 > Eri 
一 > 命令， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 郊 型 选项 组 中 的 晶 雪 件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 单 击 
[确定 | 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 中 ET 处 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 三 加 

(2) 选择 下 拉 菜 单 岳 和 Dp Ee ， 本 “有 合并/ 红 承 人 命令， 系统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 要 重要 名 复 选 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y%. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 ER ， 欠 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 固 

Step4. 创建 图 6.3.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 6.3.2a 所 示 的 面 ,选择 下 
拉 菜 单 Ba 一 > [ES 和 命令， 确定 “ 切 剪 材料 ”按钮 如 被 按 下 ， 定 义 实体 化 方向 
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如 图 6.3.2a 所 示 。 


实体 化 方向 


’ 





= 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.3.2 ”实体 化 1 


Step5. 创建 图 6.3.3b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 D> 
“ET 今 。 渤 取 图 6.3.3a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 0.5。 











;1 放大 图 | 


Me 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.3.3” 倒 圆 角 1 
Step6. 保存 模型 文件 。 
6.4 前 羡 


下 面 讲 解 前 盖 〈FRONTPRT) 的 创建 过 程 ， 专 件 模型 及 民 于 例如 图 6.4.1 所 示 。 

Sl 在 装配 体 中 创建 前 盖 (FRONTPRT)。 选择 下 拉 菜 单 首 和 ^ 一 > BE 一 > 
二 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 奖 型 选项 组 中 的 加 零件 单 选项 ; 
选中 - 子 交 型 » i 组 中 的 各 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FRONT, 单 击 [确定 ] 控 乌 ， 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 [ 酌 定 | 掖 钮 。 


















| 


和 全 并 标识 1 由 -的 接 伸 9 

自 : 1 中 拉 伸 10 
pe 习性 性 1 由 -< 肯 - 拉 伸 11 
be 加 坊 移 1 

由 … 品 拉 伸 2 机 上 延伸 1 

由 小 旧 镜 便 1 一 何 实体 化 2 
由 :器 拉 伸 3 由 -的 拉 伸 12 
田口 拉 伸 4 由 -9 拉 伸 13 
: A DTHE 由 - 各 拉 昼 14 
由 :器 拉 伸 5 2 倒 角 1 

四 -和 拉 伸 日 自白] 拉 伸 15 
-3 TNT 由 和 拉 伸 16 
中 -自控 人 坤 7 四 0 倒 贺 角 1 
Sa i DTHS Hs 中 在 此 质 尺 





由 -色拉 伸 8 


从 A 向 查看 


图 6.4.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step2. 激活 前 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 国 DB 于 理 , 然后 石 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 到 

(2) 选择 下 拉 菜 单 和 AD we East 全 人 今 ， 系统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 以 馈 ， 系统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 四 朗 币 大 窗 复 选 杠 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [4| 

Step3. 在 模型 树 中 选择 包罗 有 司 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 




















人 人 
命令 。 





Step4. 创建 图 6.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 仲 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 
命令 ;在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ” 按钮 已 被 按 下 ;选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ,， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 绽 ] 
按钮 ， 绘 制图 6.4.3 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 旦 )， 选 取 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深 
度 值 为 60.0; 单 击 “完成 ”按钮 I%， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

说 明 : 图 6.4.3 所 示 的 草 绘 曲线 是 以 骨架 模型 中 的 草 绘 4 为 使 用 边 参 照 绘 制 的 ,如 图 6.4.4 
所 示 ， 








| 
以 此 边线 为 使 用 边 参照 





图 6.4.2 拉 伸 1 图 6.4.3 ”截面 草图 图 6.4.4 ”定义 使 用 边 参 照 


Step5. 创建 图 6.4.5b 所 示 的 实体 化 ee 1。 选 取 图 6.4.5a 所 示 的 面 ， 选 择 下 
拉 菜单 多 BD 一 [ESTTI 命令 ， 确 定 “ 去 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 ， 定 义 实 体 化 方向 
如 图 6.4.5a 所 示 。 








ES 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.4.5 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 6.4.6 所 示 的 基准 平面 一 -DTM5。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
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异型 基 惟 0 + 时 





人 ， 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
于 加 ， 输 入 偏 移 值 为 15.0。 

Step7. 创建 图 6.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 项 AD 一 队 
SET 有 命令， 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 图 6.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 些 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 
按钮 | 匡 ， 输 入 厚度 值 为 1.0， 并 单 击 骂 接 钮 调整 如 厚 方 向 《两 侧 对 称 加 厚 )。 

















图 6.4.6 ”基准 平面 DTM5 

Step8. 创建 图 6.4.9b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 Step7 所 创建 的 拉 伸 
2 特征 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 昌 日 > 有 命令， 选取 图 6.4.9a 所 示 的 
ASM_FRONT 基 ; 准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 6.4.9 镜像 1 


Step9. 创建 图 6.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 D > 
-3 于 介 仿 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.4.11 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 选 取 深 度 类 型 
为 些 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 | 匡 ， 输 入 厚度 值 为 1.0〈 向 草图 右 侧 加 厚 )。 














图 6.4.10 拉 伸 3 图 6.4.11 截面 草图 
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说 明 : 图 6.4.11 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.12 所 示 ， 

Step10. 创建 图 6.4.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 插 四 mw 和- 
命令 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 为 日 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.4.14 所 示 的 截面 草图 〈 用 “使 用 边 ”命令 吕 )， 选 取 深 度 类 型 
为 苦 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按 钮 | 医 ， 输 入 厚度 值 为 1.0〈 向 草图 左 侧 加 厚 )， 

说 明 : 图 6.4.14 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.15 所 示 。 




















~ 
~ 
以 此 边线 为 草 绘 参照 
























图 6.4.12 定义 草 绘 参照 图 6.4.13 拉 伸 4 
N \ 以 此 边线 为 草 绘 参照 
ee 1 | 让 -一 ”人 个 
1 | vv 一 N\ \ 
J NN 放大 图 ， | C3 | \ 
ed i 1 ] 
4 | | / 
ss 7 A = 
图 6.4.14 ”截面 草图 图 6.4.15 ”定义 草 绘 参照 








Stepl1. 创建 图 6.4.16 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM6。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 > 
EE 量 命 令 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 
整训， 和 输入 俩 移 值 为 4.0。 

Step12. 创建 图 6.4.17 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 插 XD。 _=> 
二 四 上 于 本 汪 全 今 ， 选 取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ,， 绘制 图 6.4.18 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 号 )， 选 取 深度 类 型 
为 苦 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 | 匡 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )。 

说 明 : 图 6.4.18 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.19 所 示 。 























/A 
\ 2 ml SN Hh 





图 6.4.17 拉 伸 5 
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以 此 这 线 为 惠 绘 参照 
~ 
a ae 号 


一 nl 
-On 


图 6.4.18 截面 草图 图 6.4.19 定义 章 绘 参照 




















Step13. 创建 图 6.4.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.4.21 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 )， 选 取 深 
度 类 型 为 靶 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按 钮 区， 输入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )。 

说 明 : 图 6.4.21 所 示 的 草 绘 直 线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.22 所 示 。 








图 6.4.20 拉 伸 6 图 6.4.21 截面 草图 图 6.4.22 ”定义 草 绘 参照 





Step14. 创建 图 6.4.23 所 示 的 基准 平面 一 -DTM7 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
A 命令; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
司 兽 ， 办 入 偏 移 值 为 11.0。 











图 6.4.23 ”基准 平面 DTM7 
Step15. 创建 图 6.4.24 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 











命令 ， 选 取 DTM7 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 ; 绘制 图 6.4.25 所 示 的 截面 草图 〈 用 “使 用 边 ” 命 令 马 )， 选 取 深度 类 型 
为 苦 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 区， 输入 厚度 值 为 1.0《〈 向 草图 左 侧 加 厚 )。 





图 6.4.24 拉 伸 7 图 6.4.25 ”截面 草图 
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说 明 : 图 6.4.25 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.26 所 示 ， 

Step16. 创建 图 6.4.27 所 示 的 基准 平面 一 DTM8 。 选 择 下 拉 菜 单 括 \D > 
EE > 加 命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平 面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
襄 关 ， 输 入 仿 移 值 为 8.0。 




















以 此 边线 为 草 绘 参照 
\ ne 


ra 


i ， -Xe a 





图 6.4.26 ”定义 草 绘 参照 图 6.4.27 基准 平面 DTM8 


Step17. 创建 图 6.4.28 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 > 
命令 ， 选 取 DTMS8 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 天 ;绘制 图 6.4.29 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 选 取 深度 类 型 
为 苦 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 | 芋 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 向 草图 左 侧 加 厚 )。 

















图 6.4.28 拉 伸 8 图 6.4.29 ”截面 草图 

说 明 : 图 6.4.29 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.30 所 示 。 : 

Step18. 创建 图 6.4.31 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD => 
命令 ， 选 取 DTM6 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.4.32 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 选 取 深度 类 型 
为 法 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 ， 输 入 厚度 值 为 1.0( 向 两 侧 对 称 加 厚 )。 











以 此 边线 为 章 绘 参照 
/ nn —.. 





图 6.4.31 拉 伸 9 


说 明 : 图 6.4.32 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.4.33 所 示 。 
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以 此 边线 为 草 绘 参照 
~ 








图 6.4.32 ”截面 草图 图 6.4.33 ”定义 草 绘 参照 

Step19. 创建 图 6.4.34 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 
二 站 LE 和 和合 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ,方向 为 国 ; 绘制 图 6.4.35 所 示 的 截面 草图 〈 用 “使 用 边 ” 命 令 加 )， 选 取 深 
度 类 型 为 些 ， 选 取 图 6.4.36 所 示 的 曲面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 | 区 (向 内 
加 厚 )， 输 入 厚度 值 为 1.0。 











选取 该 曲面 
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:1 放大 图 Bass 
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po J | 1 
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命令 ， 和 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 

为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.4.38 所 示 的 截面 草图 〈 用 “使 用 边 ” 命 令 马 ); 选取 深 

度 类 型 为 目 |， 和 输入 厚度 值 为 1.0。 

~ 1 

3 | 般 -1 放 大 图 一 - 
直 
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放大 图 | 
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图 6.4.37 拉 伸 11 图 6.4.38 ”截面 草图 

Step21. 创建 图 6.4.39b 所 示 的 偏 移 特征 一 一 偏 移 1。 在 绘图 区 选取 图 6.4.39a 所 示 的 面 ， 选 
择 下 拉 菜 单 编辑 IE) wp> 
向 如 网 6.4.39a 所 示 。 



















、---- 放大 图 一 一 


La Ne se 





a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 6.4.39 偏 移 1 
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Step22. 创建 图 6.4.40b 所 示 的 曲面 延伸 特征 一 一 延伸 1]。 选 取 图 6.4.40a 所 示 的 边 链 ， 
选择 下 拉 菜 单 委 和 昌 ， 一 > [SET 生生 命令 ， 在 操控 板 中 输入 延伸 值 5.0。 








a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.4.40 延伸 1 

说 明 : 图 6.4.40a 所 示 的 边 链 为 图 6.4.39b 所 示 创 建 的 偏 移 1 的 外 边线 。 

Step23. 创建 图 6.4.41b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 在 绘图 区 选取 图 6.4.41a 所 未 
曲面 , 选择 下 拉 菜 单 $BB 一 [ES 命令 ; 在 操控 板 中 按 下 “去 除 材 料 ? 按 钮 加 | 
使 去 除 材料 的 方 同 如 图 6.4.41a 所 示 。 四 

Step24. 创建 图 6.4.42 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 12。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD。 一 人 
本 合 今 .选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ,方向 为 国 , 绘制 图 6.4.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 | 莽 。 




















实体 化 方 癌 






b) 实体 化 后 


图 6.4.41 实体 化 2 


图 6.4.42 拉 伸 12 图 6.4.43 ”截面 草图 








Step25. 创建 图 6.4.44 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 13。 选 择 下 拉 菜 单 后 NOD > 
< 让 出 介 今 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 绘制 图 6.4.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 3.0。 








放大 图 ; 
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图 6.4.44” 拉 伸 13 图 6.4.45 ”截面 草图 
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Step26. 创建 图 6.4.46 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 14。 选 择 下 拉 菜 单 括 \D 只 
-站 呈 匀 全 今 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 ; 绘制 图 6.4.47 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命令 口 )， 在 操控 板 中 选 
取 深 度 类 型 为 旧 ， 再 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 | 允 |。 

说 明 : 图 6.4.47 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 与 草 绘 8 中 的 轨迹 线 重 合 。 














放大 图 ;- 
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一 一 ee 
图 6.4.46 拉 伸 14 图 6.4.47 截面 草图 


Step27. 创建 图 6.4.48b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜单 其 AD 一 [ET 
















一 命令 .选取 图 6.4.48a 所 示 的 边 链 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 国 呈 |, 输 
入 值 为 0.5。 


选取 此 边 链 






es, 放大 图 | 


TL De 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 6.4.48 倒 角 1 


Step28. 创建 图 6.4.49 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 15。 选 择 下 拉 菜 单 轩 ^D > 
- 汪 四 1 全 介 今 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHTT 基准 平 
面 为 参照 平面, 方向 为 国 ; 绘制 图 6.4.50 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 
再 单 击 “去 除 材料 ”按钮 加 | 





















a 


< 一 
图 6.4.49 拉 伸 15 图 6.4.50 ”截面 草图 





说 明 : 图 6.4.50 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 分 别 与 草 绘 7 中 的 轨迹 线 重合 。 

Step29. 创建 图 6.4.51 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 16。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 
-于 下 3 二 负 介 今 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.4.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 45.0， 再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |. 
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图 6.4.51 拉 伸 16 图 6.4.52 ”截面 草图 


Step30. 创建 图 6.4.53b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 贺 角 1 选择 其 MO 一 CE 
令 ; 选取 图 6.4.53a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 
i 1.0。 


ra 
”此 边线 为 圆 角 放置 参照 
SS 
三 SS i [| 
ww "A ri 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.4.53” 倒 圆 角 1 














Step31. 保存 模型 文件 。 


6.5 后 者 


下 面 讲解 后 并 〈(BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 图 6.5.1 所 示 。 






SF tn -ie 
pe 和 
i 实 性 作 1 全 

由 - 生 2 站 休 实 件 化 2 
Ca DTNS -… 倒 贺 角 1 


由 -1 拉 伸 3 
由 -各 1 拉 伸 4 
由 如" 接 伸 5 
由 -各 拉 伸 6 
由 -各 拉 伸 了 


由 -加 拉 伸 9 
由 -9 拉 伸 10 
由 -8 控 伸 11 
由 -的 拉 伸 12 


时 全 sae -四 拉 伸 13 
司 乱 前 1 … 节 倒 加 = 
中 在 此 插入 


从 A 问 查 看 
图 6.5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 创建 后 盖 (BACK.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 ESD 一 > 
CE 命令， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 选中 并 型 选项 组 中 的 昌 雪 件 单 选项 ， 
选中 子 类 型 -选项 组 中 的 局 实 仁 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BACK, 单 击 [确定 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 市 [确定 胺 馈 。 
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Step2. 激活 后 辣 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 国 于 强 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 一 2 本 于 一 > 下 训 时 介 今 ， 示 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 可 本 二 面 复 选 框 ， 
在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 Y). 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 辆 于 滞 , 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 瑟 汪 命令 . 

Step4. 创建 图 6.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 MD 一 人 
命令 。 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 
按钮 ， 绘 制图 6.5.3 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 马 )， 选 取 深 度 类 型 为 由 ， 输 入 
深度 值 为 60.0， 单 击 “完成 ”按钮 %j|， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

说 明 : 图 6.5.3 所 示 的 草 绘 曲线 是 以 骨架 模型 中 的 草 绘 4 为 参照 绘制 的 ， 如 图 6.5.4 所 示 。 





全 














































1 
| 
| 





| 以 此 边线 为 草 给 参照 
图 6.5.2 拉 伸 1 图 6.5.3 ”截面 车 图 图 6.5.4 定义 使 用 边 参 照 


Step5. 创建 图 6.5.5b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1. 选取 图 6.5.5a 所 示 的 面 ， 选择 下 
拉 菜单 汪 昌 一 2 四 加 3 于 和 今 ,确定 “去 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 ， 定 义 实体 化 方向 
如 图 6.5.5a 所 示 。 








实体 化 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.5.5 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 6.5.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
EE 于 介 今 ， 先 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 
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为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 6.5.7 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 )， 选 取 深 
度 类 型 为 苦 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 区， 输入 厚度 值 为 1.0〔 两 侧 加 厚 )。 






0 放大 图 -a 
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图 656 拉 伸 2 图 6.5.7 ”截面 草图 


说 明 : 图 6.5.7 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 如 
图 6.5.8 所 示 。 

Step7. 创建 图 659 所 示 的 基准 平面 一 -DTMS， 选择 下 拉 菜 单 其 AD 一 他 
回合 令 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平 面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 











以 此 边线 为 草 绘 参照 
™_、 
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图 6.5.9 ”基准 平面 DTM5 


step8. 创建 图 6.5.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 持 和 D> 
人 人 ， 和 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 |: 会 制图 6.5.11 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 鞋 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 
按钮 |， 输入 厚度 值 为 1.0 (两 侧 加 厚 )。 
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图 6.5.10 拉 伸 3 图 6.5.11 截面 草图 
Step9. 创建 图 6.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD。 到 和 
3 人 仿 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.5.13 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 马 )， 选 取 深 
度 类 型 为 鞋 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 | 上， 输入 厚度 值 为 1.0 (向 左 侧 加 厚 )。 

















图 6.5.12 拉 伸 4 图 6.5.13 ”截面 草图 
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说 明 : 图 6.5.13 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 单 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.5.14 所 示 。 

Step10. 创建 图 6.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 靳 ^ 久 => 
二 本 全 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 图 6.5.16 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 )， 选 取 深 
度 类 型 为 些 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 1.0《〈 向 左 侧 加 厚 )。 

说 明 : 图 6.5.16 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 6.5.17 所 示 。 






























以 此 边线 为 草 绘 参照 ee 

2 | ~ 
eA | ee ' 
~ ps,. 
| 

图 6.5.14 ”定义 草 绘 参 照 图 6.5.15 拉 伸 5 

ee 所 

sr ER 下 

图 6.5.16 截面 草图 图 6.5.17 定义 草 绘 参照 








Step11. 创建 图 6.5.18 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 插 和 D> 
交合 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 图 6.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 苦 ， 单 击 “加 
厚 草 绘 ” 按 钮 三 |， 输入 厚度 值 为 1.0〈 两 侧 加 厚 )。 








图 6.5.18 拉 伸 6 图 6.5.19 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 6.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
5 和 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.5.21 所 示 的 
截面 草图 (用 “ 边 偏 移 ” 命 令 四 )， 选 取 深 度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 30.0。 











1 放大 图 1 | 1 
Lb by | ' 


Me 





| = 
一 一 一 一 一 一 一 一 上 一 一 一 一 一 一 一 一 
| 


图 6.5.20 拉 伸 7 图 6.5.21 截面 草图 
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Step13. 创建 图 6.5.22b 所 示 的 偏 移 特征 一 一 偏 移 1( 拉 伸 7 已 隐藏), 在 绘图 区 选取 图 6.5.22a 
所 示 的 面 ， 选 择 下 拉 某 单 篇 得 昌 ，_=p 匠 3 囊 人 ， 在 操控 板 中 距 次 文本 框 中 输入 值 1.0， 
定义 偏 移 方向 如 图 6.5.22a 所 示 。 














We ht pe 全 
” 


we ‘ 
“ 偏 移 ” 方向 SA 


a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 6.5.22 偏 移 1 


Step14. 创建 图 6.5.23b 所 示 的 曲面 延伸 特征 一 一 延伸 1。 选 取 图 6.5.23a 所 示 的 边 链 ， 
选择 下 拉 菜单 守 和 加， 一 > [ET 命令 ， 在 操控 板 中 和 输入 延伸 值 3.0。 
说 明 : 图 6.5.23a 所 示 的 边 链 为 图 6.5.22b 所 示 创 建 的 偏 移 1 的 边线 。 











;放大 图 ， 
Re. 
选取 此 边 链 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 


图 6.5.23 ”延伸 ] 
Step15. 创建 图 6.5.24b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 1 ( 拉 伸 7 被 取消 隐藏 )。 在 绘图 区 选 
取 图 6.5.24a 所 示 的 曲面 1, 选择 下 拉 菜 单 六 BE 一 [JE 命令 , 在 绘图 区 选取 
图 6.5.24a 所 示 的 曲面 2 (延伸 1) 作为 修 前 对象, 并 单 击 % 按 钮 , 定义 修 前 方向 如 图 65.24a 
所 示 。 



























有 到 


Ee 1 
a I 1 
1 、 “= , 
大 
= er ) 上 | 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 6.5.24 修剪 1 


Step16. 创建 图 6.5.25b 所 示 的 曲面 延伸 特征 一 一 延伸 2。 选 取 图 6.5.25a 所 示 的 边线 ， 
选择 下 拉 菜单 编 量 天 [ET 命令 ， 系 统 弹出 “延伸 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 输入 延 
伸 值 5.0。 








选取 此 边线 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.$5.25 ”延伸 2 
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Step17. 创建 图 6.5.26b 所 示 的 曲面 延伸 特征 一 一 延伸 3。 选 取 图 6.5.26a 所 示 的 边线 ， 
选择 下 拉 菜 单 过 8 昌 。， 一 > 巴西 时 介 今 ， 示 统 漳 出 “延伸 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 输入 延 
伸 值 5.0。 








A 4 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.5.26 ”延伸 3 


Step18. 创建 图 6.5.27b 所 示 的 修 前 特征 修剪 2。 在 绘图 区 选取 图 6.5.27a 
所 示 的 曲面 1, 选择 下 拉 菜 单 儿 BB 一 [IE 命令 ， 选 取 网 6.5.27a 所 示 的 曲 
面 2 作为 修剪 对 象 ， 定 义 修 剪 方 各 如 几 6.5.27a 所 示 。 














“ 修 前 ” 方向 、 





a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 6.5.27 ” 修 前 2 


Step19. 创建 图 6.5.28 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 
图 6.5.28 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 日。 一 【JE 和 
令 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 合并 1 的 创建 。 











Step20. 创建 图 6.5.29b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 选取 图 6.5.29a 所 示 的 曲面 ， 
选择 下 拉 菜 单 护 BB 一 四国 玉 二 时 人 今 ， 确 定 “ 夫 除 材 料 ” 按 钮 | 忆 | 被 按 下 ， 定 义 实 


体 化 方向 如 图 6.5.29a 所 示 。 
选取 此 曲面 


4< - - -实体 化 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.5.29 ”实体 化 2 
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Step21. 创建 图 6.5.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 AOD _> 
人 令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.5.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 














a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.5.30” 倒 圆 角 1 
Step22. 创建 图 6.5.31 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 斩 和 MD > 
- 诬 克 让 了 出 介 今 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 ， 绘 制图 6.5.32 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 在 操控 板 中 选 
取 深度 类 型 为 昌 目 ， 再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |。 
说 明 : 图 6.5.32 所 示 的 截面 草图 使 用 了 骨架 模型 

















放大 图 ;-- 


rl———— 4 


xm 





图 6.5.31 拉 伸 8 : 图 6.5.32 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 6.5.33b 所 示 倒 角 特 征 一 一 倒 角 1。 选 择 站 MD > [ET 了 
E33 天 人 ， 选取 图 6.5.33a 所 示 的 边线 为 倒 角 放 置 参照， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方 案 
[和 ， 答 入 值 0.5. 














a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 6.5.33 倒 角 1 
Step24. 创建 图 6.5.34 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
四 和合 今 ， 选 取 图 6.5.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 6.5.36 所 示 的 截 而 草图， 选取 深度 类 型 为 同 ， 输 入 深度 值 
为 2.0。 
说 明 : 图 6.5.36 所 示 的 截面 草图 中 的 圆 缴 轨迹 用 “使 用 边 ”命令 噩 来 绘 
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图 6.5.34 拉 伸 9 图 6.5.35 ”定义 草 绘 平 面 图 6.5.36 截面 草图 





Step25. 创建 图 6.5.37 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 F 拉 菜单 手 和 D | > 
ER 个 仿 。 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方向 为 到. 绘制 图 6.5.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 
再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 [加 | 














图 6.5.37 拉 介 10 图 6.5.38 ”截面 草图 
说 明 : 图 6.5.38 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 分 别 与 草 绘 7 中 的 轨迹 线 重合 ， 
step26. 创建 图 6.5.39 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 11。 选 择 下 拉 菜 单 若 AOD ”一 权 
命令 。 选 取 图 6.5.40 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 6.5.40 所 示 的 平面 2 
为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.5.41 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 晤 | 
输入 深度 值 15.0， 再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 | 




















图 6.5.39 拉 伸 11 图 6.5.40 ”定义 章 绘 和 参照 平面 





Step27. 创建 图 6.5.42 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 12。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
E393 隐 从 仿 。 选 取 图 6.5.43 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 6.5.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 苦 | 
再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 局 











图 6541 截面 草图 图 6.5.42 拉 伸 12 
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图 6.5.43 ”定义 草 绘 乎 面 

Step28. 创建 图 6.5.45 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 13。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD mm 人 

4 寻 双 二 多 全 今 。 选 取 图 6.5.46 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 

参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 6.5.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 汪 | 
输入 深度 值 0.5。 

















Step29. 创建 图 6.5.48b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2. 选 择 加 一 > 亲生 
令 ， 选取 图 6.5.48a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.5.48” 倒 圆 角 2 


Step30. 保存 模型 文件 。 
6.6 下 二 


下 面 讲 解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.6.1 所 示 。 
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人 倒 贺 角 2 
i: 在 此 皇 六 
Y ”从 A 向 查看 . 


图 6.6.1 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT )。 选 择 下 拉 菜 单 
搬入 D =p 四 一 > 世人 二 痢 命 令 , 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 
选项 组 中 的 币 零 忻 单 选项 ， 选 中 了 类 型 选项 组 中 的 避 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 
名 DOWN_COVER， 单 市 [确定 胺 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 
项 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step2. 激活 玩具 风 届 下 闸 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 加 丙 王 遇 汉 ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 苞 记 

(2) 选择 下 拉 菜 单 岳 入 (Dp Es > 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 要 本 二 面 复 选 框 ， 
在 模型 树 中 选取 FIRSTPRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (V1 

Step3. 在 模型 树 中 选择 中 加 于 于 ， 然 后 古 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 E 表 

Step4. 创建 图 6.6.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 6.6.2a 所 示 的 面 ， 选择 下 
拉 菜 单 纺 BB 一 [ED 和 合 令 ， 确 定 “ 去 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 ,定义 “实体 化 ” 
方向 如 图 6.6.2a 所 示 。 
pu 实体 化 方向 1 


CC 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.6.2 实体 化 1 


Step5. 创建 图 6.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 MD > 
ET 和 命令。 选取 图 6.6.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ,方向 为 国 ; 绘制 图 6.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 鲁 ， 输 入 
深度 值 0.5。 
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选取 该 平面 






Wt a 





1 
18.0 | 


|; Ne 






SG 十- 一 级 放大 图 0.2 


pe ss -= 
图 6.6.5 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 6.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 MD > 

命令 。 选 取 图 6.6.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 

照 平面 ， 方 向 为 有 ;绘制 图 6.6.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 则 | 输入 

深度 值 0.5。 























f 35.0 | : 
NELVY 


图 6.6.6 拉 伸 2 图 6.6.7 截面 草图 











Step7. 创建 图 6.6.8b 所 示 圆 角 特 征 倒 圆 角 1。 选 择 插入 (D> | “Ea 
令 ; 选取 图 6.6.8a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


选取 这 两 条 边 为 圆 角 放置 参照 
-~ 











i 【人 NN 
SN 1 
ee RS Vv 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 6.6.8” 倒 圆 角 1 


Step8. 选择 下 拉 菜 单口 各 => 加 本 嘱 到 ， 示 统 将 在 工作 区 中 显示 出 装配 体 文件 ， 
然后 在 模型 树 中 单 击 所 ET， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 

Step9. 创建 图 6.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 插口 > 
于 本 和 全 今 。 选 取 图 6.6.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面， 方向 为 国 : 绘制 图 6.6.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 中 ， 输 入 
深度 值 05， 再 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 和 。 

















Ho 




















实例 6 玩具 风 局 123 


说 明 : 草图 中 的 参照 是 BACK.PRT 中 的 拉 伸 9、 拉 伸 12、 拉 伸 13 边线 。 

Step10. 选择 下 拉 菜 单 理 D 四 mm- [ET 到 ， 系 统 将 窗口 切换 到 零件 文件 。 

Stepl1. 创建 图 6.6.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
“ET 于 仿 ， 接 伯 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.6.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 



























ee 


ss 放大 图 
4 = a 








图 6.6.9 拉 伸 3 图 6.6.10 ”定义 章 绘 平面 图 6.6.11 截面 草图 
选取 此 边 链 一 ) 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.6.12 倒 圆 角 2 
Step12. 保存 模型 文件 。 


6.7 轴 





下 面 讲解 轴 “SHAFT.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.7.1 所 示 。 


[可 SHAFT. FRT 
由 - 国 拉 伸 1 
中 在 此 插入 





图 6.7.1 零件 恒 型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 创建 轴 (SHAFTPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 EET 一 > 
2 人， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 选中 类 型 选项 组 中 的 融雪 件 单 选项 ， 
选中 - 子 类 型 选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SHAFT, 单 击 [ 酌 定 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 刁 空 单 选项 ， 单 市 [确定 胺 钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 ER 处 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

step3. 创建 图 6.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD | > 
全 今 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 























人 
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平面, 方向 为 国 , 绘制 图 6.7.3 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 同 |, 单 击 | 这 项 | 
按钮 ， 在 “第 一 侧 ” 对 话 框 中 输入 深度 值 0， 在 “第 二 侧 ”对 话 框 中 选取 Em 国 到 ， 栓 入 深 
度 值 20.0。 











图 6.7.2 拉 伸 1 图 6.7.3 ”截面 草图 


Step4. 保存 模型 文件 。 


6.8 三 级 控件 











= 图 人 仿 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 名 
选项 ; 选中 了 交 型 选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD, 单 击 [确定 】 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 击 [确定 ] 控 乌 。 





I rr.FRT 
复制 几何 标识 1 
基 - 苹 多 旋转 1 
aa MM 
村- 上: 阵列 1 7 拉 伸 1 


一 (国语 并 3 
p> > 一 刘 在 此 插入 
pF 从 A 癌 查 看 


图 6.8.1 和 零件 模型 及 模型 树 








Step2. 激活 三 级 控件 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 蝇 国 于, 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD wp> Ez 于 > 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 这 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 党 (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 








命令 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
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“加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 区 要 按钮， 系统 弹出 “参照 模型 ”界面 ; 单 
击 | 参照 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平面 ” 选 
项 ， 按 住 Ctrl 键 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 页 站 钮 ， 选 中 国 本 二 种 御 有 面 面 单 过 项. 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 
(2) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 THIRD.PRT 中 。 
Step3. 创建 图 6.8.2 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1( 模 型 文件 SECOND.PRT、FRONT、 
BACK.PRT、DOWN_COVER.PRT 被 隐藏 )。 
© 




















图 6.8.2 旋转 1 


(1) 选择 下 拉 菜 单 白人 和 ”一 > ES 国 命 令 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
对 话 框 。 

@) 设置 草 绘 平面 与 草 绘 参 照 平面 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 莫 共 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 6.8.3 所 示 的 旋转 
轴 和 截面 草图 (开放 截面 )， 完 成 截面 绘制 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |， 





四 命令 ， 进入 “ 草 绘 ” 











1 
1 和 
nr | 1 





hh.2 = 





ng ee 


图 6.8.3 ”截面 草图 
(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 臣 (“ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0， 单 击 “ 加 厚 草 
绘 ”按钮 后 |， 输 入 厚度 值 为 2.0 (向 内 加 厚 )。 
(5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 旋转 1 的 创建 。 
step4. 在 模型 树 中 单 击 中 加 湛 弄 |, 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 归 介 今 ， 
Step5， 创建 图 6.8.4 所 示 的 基准 平面 一 _DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 基 XOD > 
ES > 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
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， 输 入 偏 移 值 为 5.0。 
Step6. 创建 图 6.8.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1 (曲面 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 
0 一 > FEEEIS 且 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ,选取 DTMI 
基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 医生, 绘制 图 6.8.6 
所 示 的 截面 草图 ;选取 深度 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 20.0。 














NM 





图 6.8.6 截面 草图 
Step7. 创建 图 6.8.7b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 拉 伸 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1， 选 择 








下 拉 菜 单 切 昌 =p [ETE3E 国 命令 ,在 操控 板 的 | 选 页 界面 中 选中 国 册 单 选项 ; 在 操控 
ee 在 绘图 区 选取 图 6.8.7b 所 示 的 轴 ， 输入 旋转 角度 值 120.0; 在 操控 板 中 输入 
一 方向 的 阵列 数目 3， 在 操控 板 中 输入 第 二 方向 的 阵列 数目 1， 并 按 回 车 键 。 








此 轴 为 阵列 参照 | EE 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 6.8.7 ”阵列 1/ 拉 伸 1 


Step8. 创建 图 6.8.8 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 dea —_ 
可 本 时令; 夺取 图 6.8.8 所 示 的 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 区 

















Ed b> 
输入 偏 移 值 为 2.0。 





选取 该 平面 
\ 


\ 






图 6.8.8 ”基准 平面 DTM2 
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取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 单 
击 此 对 话 框 中 的 [草签 | 按钮 ， 绘 制图 6.8.10 所 示 的 截面 草图 。 





图 6.8.9 ” 草 绘 1 ( 建 模 环 境 ) 图 6.8.10” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step10. 创建 图 6.8.11 所 示 的 填充 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 完 HE => 
命令 ; 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.8.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 MY， 完成 填充 1 的 创建 。 

















> 
pe a a 
Ce < 
~ 、 ad 


图 6.8.11 填充 1 图 6.8.12 截面 草图 
Step11. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 6.8.13 所 示 的 
曲面 1 和 曲面 2?， 选 择 下 拉 菜 单 转 守 日 下 EI 避 且 时 全 仿 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 
按钮 Yj， 完成 合并 1 的 创建 。 




















图 6.8.13 合并 1 


step12. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 6.8.14 所 示 的 曲 
而 3 和 曲面 4， 选 择 下 拉 菜 单 | 纺 BB 一 ET 和 生 全 全， 刘 操 控 板 中 单 击 “完成 ” 按 
钮 Yj， 完 成 合并 2 的 创建 。 

Step13. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 6.8.15 所 示 的 
曲面 5 和 曲面 6， 选 择 下 拉 菜 单 入 和 昌 =p 四 国信 ， 在 损 控 板 中 单 让 “完成 ” 
按钮 vj， 完成 合并 3 的 创建 。 
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AN 
b) 合并 后 


图 6.8.14 合并 2 


5 
一 站 
b) 合并 后 


图 6.8.15 合并 3 





Step14. 保存 模型 文件 。 
6.9 风 届 下 者 


PE (FAN_DOWN.PRT) 的 创建 过 程 ， nd 6.9.1 所 示 。 

















的 灸 过 伯 单 选项 ， 选 中 ; 子 类 型 eh 加 实体 单 选项 :在 名 称 ye 


FAN DOWN, 单 击 [确定 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 局 至 单 选 项 ， 单 
击 [确定 按钮， 


回 Fi _DOWN. FRT 





图 6.9.1 零件 模型 及 模型 树 
Step2. 激活 风 届 下 芋 模 型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 晤 国 了 本 天， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 于 于 人. 
(2) 选择 下 拉 菜 单 莉 和 > Batal0 人 合 今 ， 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 
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@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 按钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 要 击 里 面 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 THIRD PRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 忆 E 区 7 和 司 ， 锥 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 昔 
人 今 。 

Step4. 创建 图 6.9.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 6.9.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 千 和 一 > 四 加 玉 开 二 人 今 ， 确 定 “ 切 剪 材料 ”按钮 | 包 被 榨 下 ， 定 义 实体 化 
方向 如 图 6.9.2a 所 示 。 











人 








< 
rf 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.9.2 实体 化 1 
Step5. 创建 图 6.9.3 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 各 => 
SET 和 命令。 选取 图 6.9.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.9.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ,输入 深 
度 值 2.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


,A 
© | 























选取 该 平 而 
图 6.9.3 拉 伸 1 图 6.9.4 ”定义 草 绘 平面 
Step6. 创建 图 6.9.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 黄山。 mm 
命令 。 选 取 图 6.9.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.9.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 遇 , 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 加 
必 

















图 6.9.5 截面 草图 图 6.9.6 拉 伸 2 


Step7. 创建 图 6.9.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 D> 
命令 ， 选 取 图 6.9.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
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图 6.9.8 ”截面 草图 


所 





N 
选取 此 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.9.9 倒 圆 角 1 
Step8. 创建 图 6.9.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 括 和 D> 
EE 时 全 令 ， 按 住 Ctrl 刍 ， 选取 图 6.9.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 
Step9. 创建 图 6.9.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
aL 和 舍 仿 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.9.11a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 


























选取 这 6 条 边 


放大 图 ， 


--- -| 





a) 倒 贺 角 曾 b) 倒 圆 角 后 
图 6.9.10 倒 圆 角 2 


选取 这 4 条 边 链 





a) 倒 圆 角 醒 b) 倒 圆 角 后 
图 6.9.11 倒 圆 角 3 
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Step10. 创建 图 6.9.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜单 手 和 D> 





命令 ， 选 取 图 6.9.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 壮 参照 ， 圆 角 半 人 径 值 为 0.5。 


选取 这 3 条 记 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.9.12 ” 倒 圆 角 4 


Step11. 保存 模型 文件 。 
6.10 凡 局 上 和 圭 


下 和 面 讲解 风 届 上 新 FAN_TOPPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.10.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 风扇 上 盖 (FAN_TOPPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 DD =_> Bi 
一 命令; 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 美 型 选项 组 中 的 局 雪 件 单 
选项 ， 选 中 子 交 型 选项 组 中 的 局 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FAN_TOP， 单 击 
[确定 | 掖 钮 ;在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选 项 ， 单 击 [ 酌 定 | 按钮。 

















图 6.10.1 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 风 届 上 兰 模 型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 蝇 国 本 3 汲 到， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 思 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 复 制 | 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中国 本 本 本 对 复 选 框 ， 





命令 。 
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然后 在 模型 树 中 选取 THIRD.PRT;， 单 击 “ 完 成 ” 按 乌 XY ] 
Step3. 在 模型 树 中 选择 已 国 天 甬江 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 枚 是 于 全 今 
Step4. 创建 图 6.10.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1. 
(1) 选取 图 6.10.2a 所 示 的 曲面 ， 选 择 下 拉 菜 单 Ba 一 [ES 
“ 切 前 材料 ”按钮 加 被 按 下 ， 定义 实体 化 方向 6.10.2a 所 示 。 
(2) 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ” 按 铀 [站 ， 完 成 实体 化 1 的 创建 。 














命令 ， 确定 


”实体 化 方 癌 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.10.2 ”实体 化 1 








Step5. 创建 图 6.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 项 NOD > 
全 今 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 6.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 同 ， 单 击 
| 先 页 胶 钮 ， 在 “第 一 侧 ”对 话 框 中 输入 深度 值 20， 在 “第 二 侧 ” 对 话 框 中 选取 硬 ， 单 击 
“加 厚 草 绘 ” sg 所 图 输入 厚度 值 为 1.0。 














图 6.10.3 拉 伸 1 图 6.10.4 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 6.10.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D ==> 
人 人 ， 选取 图 6.10.5a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step7. 创建 图 6.10.6b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
28 命令， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.10.6a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 




















N 
选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.10.5” 倒 圆 角 1 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.10.6 倒 圆 角 2 


Step8. 创建 图 6.10.7b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
ET 和 命令， 按 住 Cul 刍 ， 选取 图 6.10.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 什 








Ld 


放大 图 


一 一 一 一 


放大 图 ;i 


一 一 一 一 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.10.7 倒 圆 角 3 


Step9. 创建 图 6.10.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
“3 全， 选取 图 6.10.8a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 








选取 此 边 链 / A 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.10.8” 倒 圆 角 4 
Step10. 保存 模型 文件 。 


6.11 风 届 叶轮 


下 和 面 讲解 风 届 叶轮 (FAN.PRT)》 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 模型 树 如 图 6.11.1 所 示 。 
Step1. 在 装配 体 中 创建 风扇 叶轮 (FAN.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 基 XO 一 国 开 江 
一 > CEEES 重 命令 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 韵 型 选项 组 中 的 加 要 伞 单 
选项 ， 选 中 -了 类 型 -选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FAN， 单 市 [确定 ] 
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按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 名 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 按钮 。 


< | | 
i FAH. PRT i 
二 有 I 6 1 全 单 江 4 
J ， -加 阵列 1 / 边界 混合 1 
\ a A DT “三 加 悍 1 
i 1 5 DI Ee 
、 Re We [号 加 层 汪 
- 业 交 车 1 ea 
生变 埠 2 人 倒 圆 角 1 
注意 给 1 人 
二 ay, 2 投影 1 一 倒 贺 角 3 
py 到 RY 2 全 加币 
< 从 A 向 查看 3 A 





图 6.11.1 零件 模型 及 模型 树 








Step2. 激活 风 届 叶轮 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 中 攻取 到 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 选择 下 拉 菜 单 岳 六 (Dp EE 于 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 妆 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 蝇 (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 模型 ”界面 ， 单 
击 | 参照 区域 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 ; 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列表 中 选择 “基准 平面” 先 
项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 THIRD.PRT 文件 中 的 ASM_FRONT、ASM _TOP 、 
ASM_RIGHT 和 DTM4 (THIRT.PRT 中 ) 四 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 半 贡 站 钮 ， 选 中 国 本 二 出 所有 二 而 | 寺 项 ， 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 以 |. 

(3) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FAN.PRT 中 。 

Step3. 创建 图 6.11.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 
绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.11.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 选 取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 拉 伸 1 的 创建 。 





命令 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 















































拉 伸 1 


-oF 





图 6.11.2 拉 伸 1 图 6.11.3 截面 草图 
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Step4. 在 新 窗口 中 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 起 区 也 则 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 国人 鱼 今 

Step5. 创建 图 6.11.4 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM3。 选 择 下 拉 菜 单 盾 ^ => 国宝 山 
BEE 一 > 量 命 令 ; 选取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 至. 权 
住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ; 定义 约束 类 型 为 是 玉 ， 在 “ 仿 距 ”对 话 框 中 输 


入 旋转 角度 值 19.0。 
SS \ 


图 6.11.4 基准 平面 DTM3 



























Step6. 创建 图 6.11.5 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 振 AO > 
EE > 四 命令 ; 选取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 当量 ; 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 其 羡 ， 在 “ 偏 距 ”对 话 框 中 输入 
旋转 角度 值 60.0。 

Step7. 创建 图 6.11.6 所 示 的 基准 平面 一 -DTM5。 选 择 下 拉 菜 单 手 > 
EE > 看 合 令 ; 选取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 枚 当量 ， 按 仁 
Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 凯 加 ， 在 “ 仿 距 ”对 话 框 中 输 
入 旋转 角度 值 30.0。 




















图 6.11.5 ”基准 平面 DTM4 图 6.11.6 ”基准 平面 DTM5 





Step8. 创建 图 6.11.7b 所 示 的 交 截 特征 一 一 交规 1。 在 模型 树 中 选取 图 6.11.7a 所 示 的 
Step3 创建 的 拉 伸 1 和 Step5 创建 的 DTM3 基准 平 面 ,选择 下 拉 衣 时 编辑 下。 > Wi 
命令 ; 完成 交规 1 的 创建 。 


(DO DO 一 


a) 交 截 前 b) 交 截 后 
图 6.11.7 交 截 1 
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Step9. 创建 图 6.11.8 所 示 的 区 截 特 征 一 一 交 截 2, 在 模型 树 中 选取 图 6.11.8a 所 示 的 Step3 
创建 的 拉 伸 1 和 Step6 创建 的 DTM4 基准 平面 , 选择 下 拉 菜 单 轩 一 > 对 于 


完成 交 截 2 的 创建 。 
b) 交 截 后 


图 6.11.8 交 截 2 














Step10. 创建 图 6.11.9 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全， 
选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 
击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 按钮， 绘制 图 6.11.10 所 示 的 草图 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 如 图 6.11.11 
所 示 。 

说 明 : 

@ ”在 调整 草 绘 1 中 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 到 控 

制 多 边 形 模式 "按钮 总， 定义 系统 所 生成 的 多 边 形 的 边线 与 样 条 曲线 相 切 ， 如 图 
6.11.10 所 示 。 








r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


定义 这 两 条 边 相 切 


Ce en [i 于 于 


图 6.11.9 草 绘 1 图 6.11.10” 多边形 模式 









@ 在 调整 草 绘 2 中 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 可 以 通过 选取 图 6.11.10 所 示 的 多 边 形 的 控制 
点 来 调整 样 条 曲线 的 曲率 ， 结 果 如 图 6.11.11 所 示 ， 





图 6.11.11 样 条 曲线 及 曲率 
Stepl1. 创建 图 6.11.12 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 选取 图 6.11.13 所 示 的 
Step10 所 创建 的 草 绘 1， 选 择 下 拉 菜 单 填塞 > 国 命 令 ; 选取 图 6.11.13 所 
示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默认 的 投影 方 同 ; 早 击 “完成 ” 按钮 [Y]， 完成 投影 1 的 创建 。 
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投影 曲线 


’ 


Cy 选取 此 曲面 


图 6.11.12 投影 1 图 6.11.13 ”定义 投影 面 及 投影 曲线 
Step12. 创建 图 6.11.14 所 示 的 单 绘 特征 一 一 章 绘 2( 章 绘 1 被 隐藏 )。 单 击 工具 位 中 的 
“ 草 绘 ” 按 钮 一 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 , 方向 为 国 , 单 击 对 话 框 中 的 [襄公 | 按钮 ; 绘制 图 6.11.15 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 











A sm 
pi 
/Ji ~ i | 


-| 
/SS i 





图 6.11.14 草 绘 2 图 6.11.15 截面 草图 
Step13. 创建 图 6.11.16 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 2。 在 模型 树 中 选取 网 6.11.17 所 示 的 
Step12 所 创建 的 草 绘 2， 选 择 下 拉 菜 单 续 加 日。==> 加 命 分 ， 选 取 图 6.11.17 所 
示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默 认 的 投影 方 癌 。 











ea 选取 该 平面 
图 6.11.16 投影 2 图 6.11.17 定义 投影 面 及 投影 曲线 


Step14. 创建 图 6.11.18 所 示 的 草 绘 特征 会 3( 草 绘 2 被 隐藏 )。 单 击 工具 栏 中 的 
“ 草 绘 ” 按 钮 “,， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 Wa 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 L 草 蔡 | 校 钮 :绘制 图 6.11.19 所 示 的 截面 草图 (直线 的 两 端 
点 分 别 与 投影 曲线 的 端点 重合 )。 














图 6.11.18” 草 绘 3 图 6.11.19 截面 草图 


Step15. 创建 图 6.11.20 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 DTM4 基准 平面 为 草 双 ei 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 加 
单 击 对 话 框 中 的 [ 章 莹 按钮 ， 绘 制图 6.11.21 所 示 的 截面 草图 (直线 的 两 端点 分 别 与 投影 
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\ 本 Se ae Ey | 
| 
图 6.11.20 草 绘 4 oy oe 








Step16. 创建 图 6.11.22 所 示 的 边界 曲面 一 一 Boundary Blend 1。 选择 F 拉 菜单 括 和 OD 
六 今 ， 单 击 “ 边 界 混合 ” 操控 板 中 的 | 曲线 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 
一 方 回 ”区域 中 单 击 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 6.11.23 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2; 
在 “第 二 方 同 ”区 域 中 单 击 ， 在 绘图 区 选取 图 6.11.23 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4。 
























曲线 3 曲线 2 
ME DN . | = 
\ 2 EC es 
| \ 人 \ | \ Cn ~ & | 
AR A 站 ~ 
\ ws _ 曲 ~ 1 es . 、 
eee 一 曲线 4 
图 6.11.22 Boundary Blend 1 图 6.11.23 ”定义 边界 曲线 


Step17. 创建 图 6.11.24b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ Boundary Blend1。 在 模型 树 中 选 
取 Boundary Blend1， 选 择 下 拉 菜 单 全 四，_=p [JET 命令， 在 操控 板 的 | 迁 太 界面 中 
选中 这 三 般 单 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 国 国 按 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 6.11.24a 所 示 的 轴 ， 输 入 旋转 
角度 值 120.0, 在 操控 板 中 输入 第 一 方 回 的 阵列 数目 3, 在 操控 板 中 输入 第 二 方向 的 阵列 数目 
1， 并 按 回 车 键 。 

Step18. 创建 图 6.11.25b 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 在 绘图 区 选取 图 6.11.25a 所 示 
的 曲面 ， 选 择 下 拉 菜 单 过 一 马 列 可 强加 全 今 ， 输 入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 


如 图 6.11.25a 所 示 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 6.11.24 阵列 1/ Boundary Blend 1 























选取 此 基准 轴 










选取 此 曲面 


pl 





、、“ 加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 6.11.25 加 厚 1 





实例 6 玩具 风 局 139 





Step19. 创建 图 6.11.26b 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 2。 在 绘图 区 选取 图 6.11.26a 所 示 
的 曲面 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 EB 一 [IE 命令 ， 输 入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 
如 图 6.11.26a 所 示 。 

说 明 : 图 6.11.26a 所 示 的 前头 方向 表示 两 侧 加 厚 。 


选取 此 曲面 











、、“ 加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 6.11.26 加 厚 2 











Step20. 创建 图 6.11.27b 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 3。 在 绘图 区 选取 图 6.11.27a 所 示 
的 曲面 ， 选 择 下 拉 菜 单 过 8 一 > [ETS 国 命令 ， 输 入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 


如 图 6.11.27a 所 示 。 
2 放大 图 
。 i 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 6.11.27 加 厚 3 


Step21. 创建 图 6.11.28 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
SE 人 ^. 0 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 参 照 , 方向 为 国 ; 绘制 图 6.11.29 所 示 的 旋转 轴 和 截面 草图 ; 选取 旋转 类 型 站“ 定 值 ”)， 
输入 旋转 角度 值 360.0。 





加 厚 方 向 选取 该 了 面 








图 6.11.28 旋转 1 图 6.11.29 ”截面 草图 





Step22. 创建 图 6.11.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1 ( 拉 伸 1、 交 截 1、 交 截 2、 投 
影 1、 投 影 2、 草 绘 3 和 草 绘 4 被 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 0 一 站 ET 
选取 图 6.11.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 2.0。 
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选取 这 3 条 边线 
-一 个 
-一 一 大 \~、 
A VS < » 
所 CA se I 一 
em 、 一 1 
Ne | 
pb 2 ~ FF 
-十 区 放大 图 Px | 
re t=------ > 
a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.11.30 ” 倒 圆 角 1 


Step23. 创建 图 6.11.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 竺 和 ==> 
命令 ， 选 取 图 6.11.31a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 2.0。 














选取 这 3 条 边线 
a ~ ~ 
N 
| \ y. | 鼎 
| A \ # | | + 
\ x ; 放大 图 让 4 
放大 国 上 本 大 J 
i ER 一 bb 2 i 
, 站 
本 » 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.11.31 倒 圆 角 2 
Step24. 创建 图 6.11.32b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 
LB 量 命令， 选取 图 6.11.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 0.2。 














选取 这 两 条 边 链 
J17 
人 Bee 4 i -A 
/放大 图 -1 人 放大 图 和 -一 
yr (CN — 和 d 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.11.32 倒 圆 和 角 3 


Step25. 创建 图 6.11.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
命令 ， 选 取 图 6.11.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 .02。 











0 边 链 


< /ey 


Ha | 1 | | 
DN p> -人 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.11.33 ” 倒 圆 角 4 


Step26. 创建 图 6.11.34b 所 示 的 倒 圆 角 特 4 到 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 mm 和 
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人 人 ， 选取 医 | 6.11.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 


选取 这 两 条 边 链 
es / | 4 
/1 放大 图 [人 !---; 放大 图 (---… 
a CO i We E 
; i p 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.11.34 倒 圆 角 5 
Step27. 保存 模型 文件 。 


6.12 ”编辑 总 妆 配 模型 的 显示 





Step1. | 给 兽 探 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 天] 树 中 依次 选取 回 计 这 出 不 | 
9 于 处 后 古 击 ， 在 系统 弹出 的 F 拉 列表 中 单 击 有 命令 。 

Step2， 隐 藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 单 击 有 ER 一 w 四- ， 然 后 在 “ 层 树 ”列表 
中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 和 密 罗 、 害 国 可 、 争 国电 国 玫 ; 右 击 ,在 弹出 的 下 拉 列 表 
中 单 击 芒 国 ， 在 “ 层 树 ”列表 中 选取 舌 国 加 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 


剑 行 状 意 和 ， 然 后 单 击 目 - 一 区 
Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 
































买 例 7 玩具 飞机 


7.1 概 述 


本 实例 评 细 介绍 了 一 球 玩 其 飞机 的 设计 过 程 ， 设计 过 程 中 使 用 了 目 顶 向 下 的 设计 方法 ， 
其 中 骨架 模型 的 创建 过 程 相对 较为 复杂 ， 而 分 割 过 程 较 少 。 通 过 本 实例 读者 能 更 好 地 理解 
自 顶 加 下 设计 的 思路 ， 掌 握 其 中 的 要 领 。 玩 具 飞 机 的 总 装配 图 如 图 7.1.1 所 示 。 








人 们 二 





图 7.1.1 玩具 飞机 模型 
本 例 中 玩具 飞机 的 设计 流程 图 如 图 7.1.2 所 示 。 








7.2 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.9\work\ch07。 
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骨架 模型 
FIRST PRT 





DB、 
a J 
,i 
本 上 羡 下 羡 
螺旋 奖 TOP_COVER.PRT DOWN_COVER.PRT 
PROP. PRT 










前 轮 加 齿轮 盒 后 轮 轴 
WHEEL _01.PRT POLE_01.PRT BOX.PRT WHEEL 03.PRT POLE 02.PRT 





总 装配 模型 
TOY_AIRPLANE.ASM 


图 7.1.2 设计 流程 图 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜单 四 ”一 > 【时 于 机 时 今 ,在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 
进行 下 列 操作 选中 半 至 选项 组 中 的 时 加 狂放 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 加 素 叶 单 
选项 ， 在 当 称 “文本 框 中 输入 文件 名 TOY_AIRPLANE; 取消 选中 | 使 用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 
“ V ”号 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 柄 定 j 掖 钮 。 

Step2. 选取 适当 的 竣 配 模板 。 在 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 模板 选项 组 中 选择 
mns_asm_desian 模板 。 
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Step3, 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 | 首 ”| > 
然后 在 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 选中 区 攻 钵 复 选 框 ， 


Task3. 创建 图 7.2.1 所 示 的 骨架 模型 


TE 





并 单 击 [ 确 定 按钮 。 





在 装配 环境 下 ， 创 建 图 7.2.1 所 示 的 骨架 模型 





FIFRST. FRT 


a 
-了 复制 几何 标 R | 人 前 经 10 
eg 曹 将 1 Ph A 草 经 11 
mm | 边界 混合 2 
A DTHE 加 合并 3 

Fm | 加 合并 4 
-A 草 熔 2 攻 量 技 伸 1 
EE 首 冯 可 例 贺 角 n 
ee 村- 的 控 伸 2 
-ee ae 全 例 贺 角 
wx PHT1 
Le 草 准 4 | A 了 IWMS 
FT | gw 草 绽 12 
x PHTS 和 草 准 13 
ss 苗 熔 5 :x xFHID 
pHT4 5 DTW9 
ee 二 -ss 草 绽 14 
wx PHTS wa 
避 : 前 给 6 “7 边界 温 全 3 
pie ml 
x PHIT “oo 
生意 给 7 加 名 
一 过 界 混合 1 和 1 
一 人 [镜像 1 “CG 
中 ITD 
- 4 外 拉 伸 3 
II [填充 2 
i 由 做 前 1 0 交合 

由 -图 填 1 Ea | i 镜 博 4 
: 加 : | 全 
有 | 余 贺 角 1 全 加 合 

内 莉 控 8 - 回合 
ea DTIE 世 ] 合并 12 
-DTWB 多 S 
一 遍 曲面 标识 304 DO 
Pe 村 
es FNT9 机 办 加 四角 5 
A 前 锭 9 -应 拉 伸 4 





图 7.2.2 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 





其 模型 树 如 图 7.2.2 所 示 。 

















二 倒 贺 角 11 


并 16 
节 倒 圆 朋 6 一 例 贺 角 12 
A 草料 15 人 倒 贺 角 13 
a A 草 纵 19 
> 前 2 #9- 损 凡 6 
-边界 混合 4 人 | 修 前 7 
i 合并 17 2 ITN13 
几 2 人 变 截 2 
人 收 六 3 A 草 绽 20 
芋 进 界 混 各 5 习 变 截 3 
(车 合并 18 21 
7 草 绎 16 这 界 混合 9 
+ a 3 车 医 镀 创 了 
人 入 区 4 : 合并 23 
-… 边界 混合 6 CA 国 合 并 24 
人 并 19 一 倒 圆 角 14 


和 2 投影 4 
E 个 犁 5 
过 界 混 台 了 


一 芭 倒 回 角 15 
一 蕊 倒 贺 角 16 
区 加 厚 1 


国语 并 20 村 -各 拉 伸 5 
届 . 口 偏 移 1 -和 拉 伸 6 
组 LCGa0Ur 二 人 办 时 弟 1 
全 贺 角 了 习 - 叶 镜 者 8 
二 倒 贺 角 8 由 - 匠 拉 伸 7 
雪上 镑 他 5 1 ITH4 
出 国 外 3 由- 他- 轮 廊 勇 2 
ee 二 全 图 前 10 村 a 拉 伸 8 
ws 草 绽 17 4- 站 镜像 9 
届 - 名 ,投影 5 由 各" 拉 伸 9 
机 i DTII12 
要 品 修 前 6 和 孔 1 
司 变 截 1 2 
a rw 草料 18 : A 草 控 23 
过 界 混合 8 时 -自控 伸 10 
IO 镜 僵 B DTS 
合并 21 -#17 DTMB 
DTHT 


一 昌 在 此 插入 


( FIRSTPRT ) 。 和 选择 下 拉 菜 单 
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EX 一 ED 一 > TE 和 今 ， 示 统 漳 出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 关 型 选 
项 组 中 的 避 骨架 家 型 单 选项 ， 在 腾 贰 由 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 市 [确定 | 掖 钮 ;在 
系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 ?TEST.?HY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 蔚 E 

(1) 选择 下 拉 菜 单 首 和 AD => 划 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 妆 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 党 (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 考 申 按钮 ， 系 统 弹出 “参照 模型 ”界面 ; 单 
击 导 于 | 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 在 “智能 选取 栏 ” 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平面 ” 选项 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 页 按钮， 选中 导 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (~. 

(2)” ”完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRST.PRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 上 骨架 模型 FIRSTPRT， 在 模型 树 中 单 击 加 ?IRT.?RT 并 右 击 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 世 E 表 全 今 ， 

Step4. 创建 图 7.2.3 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 章 绘 平 血 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平生， 方 同 为 
加 四， 绘制 图 7.2.3 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 7.2.4 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 XD | > 
国 国 命令 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 准 平 面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 

















Hj o 
小 据 各 $ 硬 一 和 圣 皇 制作 可 i)... 





命令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 



































异型 基 惟 0 + 时 
最 痕 ， 输 入 偏 移 值 60.0。 

Step6. 创建 图 7.2.5 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 扩 和 > 
EE > 命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
语 部 ， 输 入 仿 移 值 ~-38.0。 















-it 
有 [ es / | 


/i Ts. TOP 


SRTST 





和 人 i 
疡 Td 
| 具 M3 
图 7.2.3 草 绘 1 图 7.2.4 基准 平 而 DTM1 图 7.2.5 ”基准 平面 DTM2 


step7. 创建 图 7.2.6 所 示 的 基准 平面 一 DTM3 。 选 择 下 拉 菜 单 斩 和 D> 


146 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 








取 ASM_ FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
攻 E 国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 控 钮 ， 绘 制图 7.2.7 所 示 的 草图 。 


说 明 : 

@ 图 7.2.7 所 示 的 样 条 曲线 的 三 个 端点 分 别 与 草 绘 1 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 如 图 
7.2.8 所 示 。 

@ 在 调整 草 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 到 
控制 多 边 形 模式 "按钮 名, 定义 系统 所 生成 的 多 边 形 的 边线 与 桩 条 曲线 相 切 ， 如 图 
7.2.9 所 示 。 





图 727 草 绘 2 








hsm ns 


Rs 放大 图 | 





Ps -> 
图 7.2.8 定义 草 绘 参照 图 7.2.9 多 边 形 模式 


Step9. 创建 图 7.2.10 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 和 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 芋 惠 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [草皮 腔 钮 ， 绘 制图 7.2.10 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 7.2.10 所 示 的 草图 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 端点 重合 。 

Step10. 创建 图 7.2.11 所 示 的 基准 点 一 PNT0。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 六 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 7.2.12 所 示 的 草 绘 2 为 基准 点 参照 。 




















280 .0 | 一 一 - 


图 7.2.10 草 绘 3 图 7.2.11 基准 点 PNTO 图 7.2.12 定义 基准 点 参照 


实例 7 玩具 飞机 147 





Step11. 创建 图 7.2.13 所 示 的 基准 点 一 PNT1。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 疙 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 7.2.14 所 示 的 草 绘 3 为 基准 点 参照 。 








ee 
及 | ee 
Pa 
本 ee 
§ 
| 
| 


~xP RT 7 
下 





pTM2 
图 7.2.13 基准 点 PNTI1 图 7.2.14 定义 基准 点 参照 


Step12. 创建 图 7.2.15 所 示 的 章 绘 特征 一 一 草 绘 4( 曹 绘 1 已 隐藏 ), 单 击 工 具 栏 中 的 “车 








向 为 国 , 单 击 对 话 框 中 的 [草皮 | 控 钮 , 参照 Step8, 绘制 图 7.2.16 所 示 的 草图 选取 图 7.2.17 
所 示 的 样 条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 7.2.18 所 示 。 





图 7.2.15 ” 草 绘 4( 建 模 环境 ) 图 7.2.16 草 绘 4( 草 绘 环 境 ) 





| , 
一 一 一 一 一 一 : 村 于 二 六 一 一 一 一 > 一 一 二: ! 再 相 于 








图 7.2.17 多 边 形 模式 图 7.2.18 样 条 曲线 曲率 


Step13. 创建 图 7.2.19 所 示 的 基准 点 一 “PNT2。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 六， 接任 
Ctrl 键 ， 选 取 ASM RIGHT 基准 平面 和 图 7.2.20 所 示 的 草 绘 2 为 基准 点 参照 。 











选取 草 绘 2 





一 5 人 RIGHT 
图 7.2.19 ”基准 点 PNT2 图 7.2.20 ”定义 基准 点 参照 


Step14. 创建 图 7.2.21 所 示 的 基准 点 一 一 PNT3。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ” 按钮 [™， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 7.2.22 所 示 的 草 绘 3 为 基准 点 参照 。 
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一 xpPNT3 





图 7.2.21 基准 点 PNT3 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 | 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 控 包 ， 参照 Step8， 绘 制图 7.2.24 所 示 的 章 图 。 选 取 图 7.2.25 所 示 的 
样 条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 如 图 7.2.26 所 示 。 


EL 








rr 


' 
定义 这 两 条 线 相 切 


图 7.2.25 多边形 模式 图 7.2.26 样 条 曲线 曲率 





Step16. 创建 图 7.2.27 所 示 的 基准 点 一 “PNT4。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 六 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 和 图 7.2.28 所 示 的 草 绘 2 为 基准 点 参照 。 


选取 草 绘 2 


’ 











PNT4 


| | 


图 7.2.27 基准 点 PNT4 图 7.2.28 定义 基准 点 参照 


Step17. 创建 图 7.2.29 所 示 的 基准 点 一 PNT5。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 六 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 和 图 7.2.30 所 示 的 草 绘 3 为 基准 点 参照 。 

Step18. 创建 图 7.2.31 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 6。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 从 
选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 击 
对 话 框 中 的 [ 吾 芭 | 校 钮 ， 参 照 Step8， 绘 制图 7.2.32 所 示 的 草图 。 选 取 图 7.2.33 所 示 的 样 条 
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曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 梓 条 曲线 的 曲率 如 图 7.2.34 所 示 。 








TT a 
/A /和 ~~ 
| | | 一 
| | | We Te 
| ~ 
x oo TM | 
图 7.2.29 ”基准 点 PNT5 图 7.2.30 ”定义 基准 点 参照 
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图 7.2.31 草 绘 6( 建 模 环境 ) 图 7.232 草 耸 6 (0 军 绘 环 境 ) 


PNTz 
PNITO 


PNT2 
PNTO 







区 


-一 





Y 
定义 这 两 条 线 相 切 


图 7.2.33 多边形 模 式 图 7.2.34 样 条 曲线 曲率 











Step19. 创建 图 7.2.35 所 示 的 基准 点 一 PNT6。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ?” 按钮 汶 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 和 图 7.2.36 所 示 的 草 绘 2 为 基准 点 参照 。 








AAA AS 
| | | 六 
{| | / 
% | | | 
| ei 
SR 
图 7.2.35 ”基准 点 PNT6 图 7.2.36 定义 基准 点 参照 











Step20. 创建 图 7.2.37 所 示 的 基准 点 一 一 PNT7。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ” 按钮 六， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 和 图 7.2.38 所 示 的 草 绘 3 为 基准 点 参照 。 





| | | i Te, 
| | | Ws 


— | ephT] 


图 7.2.37 基准 点 PNT7 图 7.2.38 ”定义 基准 点 参照 
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选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 击 
对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 控 钮 ， 参 照 Step8， 绘 制图 7.2.40 所 示 的 草图 。 选 取 图 7.2.41 所 示 的 样 条 
曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 如 图 7.2.42 所 示 。 





1 / 信 
Ii | Ar 
川 | 站 Te 
(| | | ~ 
LL _ | | A 
图 7.2.39 ” 草 绘 7( 建 模 环境 ) 图 7.2.40 ” 草 绘 7 ( 草 绘 环境 ) 


-TF 1 


sm 


™ 
,定义 这 两 条 线 相 切 





PN 一 


图 7.2.41 多 边 形 模式 

Step22. 创建 图 7.2.43 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1〈 基 准点 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 沫 

单 插入 Dp 世 潜 于 人 仿 ， 按 住 Ctrl 刍 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 7.2.44 所 示 的 曲线 

1、 曲 线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 区 吧 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 

次 选取 图 7.2.44 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4、 曲 线 5、 曲 线 6 为 第 二 方向 边界 曲线 ;在 操控 板 中 

单 南 约束 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 
国 暗 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 于 ， 


























e —“ 





六 、 
: be 
图 7.2.42 样 条 曲线 曲率 图 7.2.43 边界 混合 1 





Step23. 创建 图 7.2.45b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 Step22 所 创建 的 边 
界 混合 1 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 帘 窜 日。 有 Da 命令 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

Step24. 创建 图 7.2.46b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2〈 草 绘 2、 草 绘 3、 草 绘 4、 草 绘 5、 
章 绘 6、 章 绘 7 已 隐藏)。 选 取 几 7.2.46a 所 示 的 边界 混合 1 和 镜像 1 为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 
菜单 罕 守 日。 有 2 命令 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
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“~ 曲线 2 a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.44 ”选取 边界 曲线 图 7.2.45 镜像 1 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.46 镜像 2 


Step25. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 中 选取 边界 混合 1、 
镜像 1 和 镜像 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 守 8S 一 > E53 于 仿 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 (Yj， 完 成 合并 1 的 创建 。 

Step26 创建 图 7.2.47 所 示 的 基准 平面 一 -DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD > 
EBD 一 > 量 命 令 ; 选取 ASM_TOP 基 准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 EE 
输入 偏 移 值 25.0。 

Step27. 创建 图 7.2.48b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修 郊 1。 在 绘图 区 选取 图 7.2.48a 所 示 的 
曲面 1， 选 择 下 拉 菜 单 ae 一 > [JET 和 今 ， 在 绘图 区 选取 DTM4 基准 平面 作 
为 修剪 对 象 ， 并 单 击 | 台 按 钮 ， 定 义 修 前 方向 如 图 7.2.48a 所 示 。 



































a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 7.2.47 基准 平面 DTM4 图 7.2.48 ”修剪 1 


Step28. 创建 图 7.2.49 所 示 的 填充 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 绩 则 日 。==> 
命令 ; 选取 DTM4 基 ; 准 平面 为 晶 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 四 ， 绘 制图 7.2.50 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 口 )。 

Step29. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.51 所 示 的 
曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 日 。 一 > EE393 合 仿 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 (Yj， 完 成 合并 2 的 创建 。 
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图 7.2.49 填充 1 图 7.2.50 ”截面 草图 图 7.2.51 定义 合并 对 象 
Step30. 创建 图 7.2.52b 所 示 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 手中 mm CE 
令 ; 选取 图 7.2.52a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 20.0。 














Step31. 创建 图 7.2.53 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 8。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 会 | 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 |. 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 按钮， 绘制 图 7.2.53 所 示 的 草图 。 


选取 此 边 链 为 豆角 放 鞋 参照 
\ 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 E 
图 7.2.32” 倒 圆 角 1 图 7.2.53” 草 绘 8 


Step32. 创建 图 7.2.54 所 示 的 基准 平面 一 DTM5 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光盘 中 video\ch07\ch07.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r01.avi )。 

Step33. 创建 图 7.2.55 所 示 的 基准 平面 一 DTM6 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光 盘 中 video\ch07\ch07.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r02.avi )。 











TNS 
图 7.2.54 ”基准 平面 DTM5 图 7.2.55 ”基准 平面 DTM6 


Step34. 创建 图 7.2.55 所 示 的 混合 曲面 特征 一 一 曲面 (标识 304)， 草 绘 8 已 隐藏 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 和 人 由。 mm 和 




















IE 全 邻 ， 单 击 上 了 二 命令 ， 此 时 系统 弹出 开 
话 框 和 sade [ 尾 性 ] a 单 。 

(3) 定义 混合 曲面 的 放置 属性 。 在 Bi [ 尾 性 ) 菜单 中 选择 
人 , 单 击 本 本 本 再 舍 今 ,此 时 未 统 弹 出 人 
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单 。 

(4) 定义 草 绘 平面 和 草 绘 平面 参照 。 种 6 设置 草 绘 平面 2 菜单 中 选择 Setup Hew (车 f 设 置 ) 
全 人 今 ， 然 后 在 绘图 区 选取 DTM6 基准 平面 ,在 系统 弹出 的 下 到 和 是 9 时 汉 单 
中 选择 于 于 一 | “0kay (确定 ) 命令 ， 在 B24 天 Ga 加 曙 污 单 中 选择 
i 由 介 今 ， 人 然后 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 基准 平 而 ， 此 时 系统 进 




















Bottom 【底部 ) 
入 早 绘 环境 。 
(5) 定义 混合 曲面 截面 曹 匈 。 在 绘图 区 绘制 图 7.2.57 所 示 的 截面 至 图 1， 单 击 工具 栏 中 

















的 ~ 按钮， 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 切 娄 基 面 加 命令， 在 绘图 区 绘制 

图 7.2.57 所 示 的 截面 草图 2， 单 击 工具 栏 中 的 | 按钮， 此 时 系统 阐 山 EDE3 交 单 . 
(6) 定义 混合 曲面 截面 深度 值 。 在 EEC 污 单 中 选择 [EREEEEEE 命 令 ， 单 击 

ET 命令 ， 外 后 在 师 玉 本 面 5 欧 深 曾 对 话 框 中 输入 深度 值 17.0, 单 击 操控 板 中 的 | 儿 有 按钮 。 
(7) 在 [ER 和 本 硬 有 xj 话 杠 中 单 击 [确定 按钮, 完成 曲面 (标识 304) 的 创建 。 

































4 
截面 草图 1 截面 草图 2 
图 7.2.56 ”曲面 (标识 304) 图 7.2.57 截面 草图 





Step35. 创建 图 7.2.58 所 示 的 基准 点 一 PNT8。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 站 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.59 所 示 的 边线 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 基准 点 参照 。 


SM_FRONT 


pan 












eo 


图 7.2.58 ”基准 点 PNT8 图 7.2.59 ”定义 基准 点 参照 
Step36. 创建 图 7.2.60 所 示 的 基准 点 一 PNT9。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ?” 按钮 六， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.61 所 示 的 边线 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 基准 点 参照 。 








选取 此 这 线 





~ 放大 图 
~ 
Ly LT As 1 


图 7.2.60 ”基准 点 PNT9 图 7.2.61 定义 基准 点 参照 
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em 


Step37. 创建 图 7.2.62 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 9。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 而 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
攻 E 国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 | 按钮 ， 绘 制图 7.2.62 所 示 的 草图 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -1 








放大 图 
-bE 
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图 7.2.62 草 绘 9 
Step38. 创建 图 7.2.63 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM7。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO > 
EE 一 > 命令 ;选取 DTMG6 基准 平面 为 参照 ,定义 约束 类 型 为 
入 仿 移 值 17.0。 











Step39. 创建 图 7.2.64 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 10。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 | 





选取 DTM7 其 准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平 而 ,方向 为 本 到 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 训 芭 | 按钮 ， 绘 制图 7.2.64 所 示 的 草图 (用 “使 用 边 ”命令 辐 |)， 





图 7.2.63 ”基准 平面 DTM7 图 7.2.64 草 绘 10 


Step40. 创建 图 7.2.65 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 11。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 | 
选取 DTM7 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 到 , 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 给 ] 校 钮 ， 绘 制图 7.2.65 所 示 的 草图 (用 “使 用 边 ”命令 国 )。 

Step41. 创建 图 7.2.66 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 。 > 
TEST 命令， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 
7.2.67 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 回 , 并 选择 对 应 的 
相 切 曲面 。 




















一 = = = LA | 
hh 
| 放大 图 上 -是 = | 制 | 
1 | ee -= i 
和 内 
1 全 | 





图 7.2.65” 草 绘 11 图 7.2.66 边界 混合 2 
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Step42. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.68 所 示 的 
曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 昌 一 > E53 于 仿 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [Yj]， 完 成 合并 3 的 创建 。 

















图 7.2.67 选取 边界 曲线 图 7.2.68 ”定义 合并 对 象 


Step43. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.69 所 示 的 
曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 轩 8 昌 一 > [E539 于 今 ， 定义 合并 方 
向 如 图 7.2.69 所 示 。 

Step44. 创建 图 7.2.70 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜单 插 和 D> 
SET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 :绘制 图 7.2.71 所 示 的 截面 
草图 ;! 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 数值 20.0; 单 击 | 造 藉 按钮， 在 “选项 ”界面 中 
选中 可 复 选 框 。 























b 忆 
= : 本 i 
站 
让 Fh 1 
- 
Ew a 
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图 7.2.69 ”定义 合并 对 象 图 7.2.70 拉 伸 1 图 7.2.71 ”截面 草图 





Step45. 创建 图 7.2.72 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 
ET 时 和 人， 远 取 图 7.2.73 所 示 的 上 表面 和 下 表面 为 贺 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 单 
击 按钮 | 集 | ep [ 元 至 辣 画 月 | 选项 ， 然 后 选取 图 7.2.74 所 示 的 曲面 为 驱动 曲面 。 








选取 该 曲面 





参照 图 7.2.74 圆 角 放置 张 动 参照 


角 放 秆 


图 7.2.72 倒 圆 角 2 图 7.2.73 


Step46. 创建 图 7.2.75 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D => 
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SET 和 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ” 按钮 已 被 按 下 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 及 
钮 ,绘制 图 7.2.76 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 旦 ,输入 数值 10.0; 单 击 | 选项 | 
按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 硬 珊 复 选 框 。 














2 
0 图 7.2.76 ”截面 草图 


Step47. 创建 图 7.2.77 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 D> 
Hy 令 ， 选 取 图 7.2.78 所 示 的 上 表面 和 下 表面 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 单 


击 按钮 | 集 一 和 | ” 这 全 国 国 角 ”| 先 项 ， 然 后 选取 图 7.2.79 所 示 的 曲面 为 驱动 曲面。 
选取 这 两 平 面 

















加 全 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 喇 归 ,输入 仿 





移 值 25.0。 
Step49. 创建 图 7.2.81 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 12( 草 绘 9、 章 绘 10、 章 绘 11 已 隐藏 )。 


单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 他 | 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 而 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参照 平 而 , 方向 为 国生 , 绘制 图 7.2.81 所 示 的 草图 : 选取 图 7.2.82 所 示 的 样 条 曲 
线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 图 7.2.83 所 示 。 











多 


图 7.2.80 ”基准 平面 DTM8 图 7.2.81 草 绘 12 
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定义 送 丙 条 线 相 切 






3 、 放 大 图 





图 7.2.82 ”多 边 形 模式 ”图 7.2.83 样 条 曲线 曲率 


aa 


Step50. 创建 图 7.2.84 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 13。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 
选取 DTM8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 
7.2.84 所 示 的 草图 ， 选取 图 7.2.85 所 示 的 样 条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲 
线 的 曲率 如 图 7.2.86 所 示 。 


说 明 : 图 7.2.84 所 示 的 截面 草图 的 两 个 端点 和 和 草 绘 12 的 两 个 端点 重合 。 





亚 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





L 一 一 本 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 本 一 一 


图 7.2.84 草 绘 13 图 7.2.85 多边 形 模式 
Step51. 创建 图 7.2.87 所 示 的 基准 点 一 一 PNT10。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ” 按钮 六; 选取 
7.2.88 所 示 的 曲线 为 基准 点 参照 ， 定义 “ 偏 移 ” 类 型 为 同 滞 ， 输 入 数值 0.5， 在 遍 共 和 思 选 
项 中 选中 这 曲线 未 喘 单 选项 ， 选 取 图 7.2.88 所 示 的 草 绘 13 的 一 端 点 为 偏 移 参照 。 


























MM------; 放 大 图 ! 





nl oT | 让) 
4 ' L_-------4_L A! 


i i Se 
图 7.2.86 样 条 曲线 曲率 图 7.2.87 基准 点 PNTI10 








Step52. 创建 图 7.2.89 所 示 的 基准 平 而 一 DTM9。 选 择 下 拉 菜 单 疙 ^* 一 > 国王 到 了 
蝇 命 令 ， 选 取 ASM_FRONT 某 准 平面 为 平面 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 强 : 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 ;准点 PNT10 为 平面 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 芒 j。 
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选取 此 端点 
\ 








图 7.2.88 ”定义 基准 点 参照 图 7.2.89 ”基准 平面 DTM9 
Step53. 创建 图 7.2.90 所 示 的 章 绘 特 征 一 草 绘 14。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 *， 
选取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 控件 
Ctrl 键 ， 选 取 DTM9 基准 平面 和 图 7.2.81 所 示 的 草 绘 12 为 基准 点 参照 ， 绘 制图 7.2.90 所 示 
的 草图 。 选 取 图 7.2.91 所 示 的 样 条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 如 图 
7.2.92 所 示 。 












图 7.2.91 多 边 形 模式 





图 7.2.92” 样 条 曲线 曲率 
Step54. 创建 图 7.2.93 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 3。 选 择 下 拉 菜 单 竹 ^ 吕 > 
FR 人， 在 绘图 区 选取 图 7.2.94 所 示 的 曲线 1 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 在 操控 板 
中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 曲线 2、 曲 线 3 为 第 二 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 芍 吏 及 
钮 ,在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 台 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 
型 设置 为 国 于 . 


























图 7.2.93 ”边界 混合 3 


图 7.2.94 定义 边界 曲线 
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Step55. 创建 图 7.2.95b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 3( 草 绘 12、 草 绘 13、 草 绘 14 已 隐藏 )。 
在 模型 树 中 选取 边界 混合 3 为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 编号 B。 mm 和 
取 DTMS8 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.95 镜像 3 


Step56. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.96 所 示 的 
曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 BE mm 世人 今 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 YY， 完 成 合并 5 的 创建 。 

Step57. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.97 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 纺 EB PE 命令 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 YY， 完成 合并 6 的 创建 。 
































图 7.2.96 定义 合并 对 象 图 7.2.97 定义 合并 对 和 象 


Step58. 创建 图 7.2.98 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选择 下 拉 菜 单 若 MD > 
这 玉 人 仿 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 7.2.99 所 示 的 
旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 选取 旋 转 类 型 山 ， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 


EE 
四 ee Be 


ea 





图 7.2.98 旋转 1 图 7.2.99 ”截面 草图 


Step59. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.100 所 示 
的 面 组 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 畦 Se 昌 。_> E599 于 今 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完成 合并 7 的 创建 。 

Step60. 创建 图 7.2.101 所 示 的 基准 平面 一 DTM10。 选 择 下 拉 菜 单 向 XD > 
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3 > 四 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基 准 平 面 为 平面 参照 , 定义 约束 类 型 
辐 玉 ， 输 入 数值 -30.0， 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 [确定 按钮。 

Step61. 创建 图 7.2.102 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 F 拉 菜单 竹 和 D> 
5 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 喇 被 按 下 ; 选取 DTM10 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 医 时 ,绘制 图 7.2.103 所 示 的 截面 
草图 ， 选取 深度 类 型 为 | 中， 输入 深度 值 30.0。 


















二 SM_FROMT 





图 7.2.100 ”定义 合并 对 象 图 7.2.101 基准 平面 DTM10 图 7.2.102 拉 伸 3 





Step62. 创建 图 7.2.104 所 示 的 填充 特征 一 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 编 BB。 => 
命令 ; 选取 DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 其 准 平面 
为 参照 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 7.2.105 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 马 ), 单 击 “ 完 
成 ”按钮 VY， 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 填充 2 的 创建 。 











PF 2 


图 7.2.103 ”截面 草图 图 7.2.104 ”填充 图 7.2.105 ”截面 草图 


Step63. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.106 所 示 
的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 侍 昌 一 > 世 EE3S 对 今 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完 成 合并 8 的 创建 。 

Step64. 创建 图 7.2.107b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 4。 在 绘图 区 中 选取 图 7.2.107a 所 示 
的 面 组 为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 编辑 (B 人 人， 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 操控 板 中 的 上 按钮 ， 完 成 镜像 4 的 创建 。 





























选取 该 面 组 
N 





ee- a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.106 定义 合并 对 象 图 7.2.107 镜像 4 
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Step65. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 9。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.108 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 转 S 昌 一 > 世 E53S 天 时 命令 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [YY， 完 成 合并 9 的 创建 。 

Step66. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 10。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.109 所 示 
的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 日。 一 > [EE33 对 人 千 今 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 VY， 完 成 合并 10 的 创建 。 


面 组 2 
’ 





























面 组 1 合并 方向 
图 7.2.108 ”定义 合并 对 象 图 7.2.109 定义 合并 对 象 





Step67. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 11。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 7.2.110 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 轩 昌 一 > EIS 对 仿 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 YY， 完成 合并 11 的 创建 。 

Step68. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 12。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 7.2.111 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 和 9 昌 一 > EIS 对 仿 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 YY， 完 成 合并 12 的 创建 。 

Step69. 创建 图 7.2.112b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 13。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选 
取 图 7.2.112a 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ,选择 下 拉 菜 单 护 EB 一 > EJ 到 
命令 ; 单 击 “完成 ”按钮 |Y%j， 完 成 合并 13 的 创建 。 






































定义 合并 方向 


人 






图 7.2.112 合并 13 
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Step70. 创建 图 7.2.113b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 14。 投 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选 
取 图 7.2.113a 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ,选择 下 拉 菜 单 is 一 > EE 于 
命令 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 合并 14 的 创建 。 




















图 7.2.113 合并 14 


Step71. 创建 图 7.2.114b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.114a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 


















~ | 放大 图 


ee 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.114 倒 圆 角 4 


Step72. 创建 图 7.2.115b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
“下 今 ， 撤 住 Ctrl 刍 ， 选 取 图 7.2.115a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 3.0。 


i | 放大 图 2 


: By S| 


一 
SA 
选取 这 两 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 

图 7.2.115 倒 圆 角 5 


Step73. 创建 图 7.2.116 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
SET 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 [已 被 按 下 ， 选 取 图 7.2.117 所 示 的 平面 
为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 攻 强 ; 绘制 如 图 7.2.118 所 示 ， 
选取 深度 类 型 为 坦 ， 输 入 深度 值 5.0。 

Step74. 创建 图 7.2.119 所 示 的 基准 平面 一 -DTM11。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
一 命令 ， 选 取 图 7.2.119 所 示 的 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 



























和 
二 
司 
和 
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局 渭 ， 输 入 偏 移 值 5.0。 
选取 该 平面 
\ 


. | 攻 ee 
Se 





图 7.2.116 拉 伸 4 图 7.2.117 定义 草 绘 平面 图 7.2.118 ”截面 草图 

Step75. 创建 图 7.2.120 所 示 的 填充 特征 一 一 填充 3。 选 择 下 拉 菜 单 宝 8 昌 => 
命令 ; 选取 DTMI11 基 ; 准 平面 为 章 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 , 方向 为 攻守 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 绽 胺 钮 , 绘制 图 7.2.121 所 示 的 截面 草图 (用 
“使 用 边 ”命令 国 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 | 




















图 7.2.119 ”基准 平面 DTM11 图 7.2.120 填充 3 图 7.2.121 截面 草图 


Step76. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 15。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step73 所 创建 
的 拉 伸 4 和 Step75 所 创建 的 填充 3 为 合并 对 象 ,选择 下 拉 菜 单 Sa 一 > ESTE 于 
令 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 合并 15 创建 。 

Step77. 创建 图 7.2.122b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 16。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选 
取 图 7.2.122a 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 轩 8 一 > ESI 
命令 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 合并 16 的 创建 。 






























定义 合并 方向 
面 组 1 





a) 合并 前 b>》 合并 后 
图 7.2.122 合并 16 


Step78. 创建 图 7.2.123b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
全 今 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.123a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 2.0。 














选取 这 5 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.123 倒 圆 角 6 
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Step79. 创建 图 7.2.124 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 15。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 让 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 茎 | 按钮 ， 绘 制图 7.2.124 所 示 的 草图 。 

Step80. 创建 图 7.2.125 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 选取 Step79 所 创建 的 
草 绘 15， 选 择 下 拉 菜 单 竺 浊 。==> 国 命 令 ， 选取 图 7.2.126 所 示 的 曲面 为 投影 
面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 投影 1 的 创建 。 














投影 曲线 投影 曲面 
nr / 








图 7.2.124 草 绘 15 图 7.2.125 投影 1 图 7.2.126 ”定义 投影 面 

Step81. 创建 图 7.2.127b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 2。 在 绘图 区 选取 图 7.2.127a 所 示 

的 面 组 ,选择 下 拉 菜 单 %BB P [JE 命令 , 在 绘图 区 选取 图 7.2.127a 所 示 的 
投影 1 作为 修 盘 对象 ， 定 义 修 盘 方 问 网 7.2.127a 所 示 。 














选取 该 面 组 
’ 










遂 | 放大 图 





,) 入 曙 前。 “修剪 "方向 bb 修 前 后 
图 7.2.127 ”修剪 2 多 

Step82. 创建 图 7.2.128 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 4。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 到 
FE 人， 在 绘图 区 选取 图 7.2.129 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 
在 操控 板 中 单 击 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 
类 型 设置 为 回国 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 曲线 3、 曲 线 4 为 第 二 方向 边界 曲线 ,在 
操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 
型 设置 为 国 于. 

注意 : 在 选择 曲线 时 ， 最 好 将 投影 曲线 隐藏 ， 以 免 选 错 。 后 面 与 此 类 似 情况 不 再 说 明 。 


0 


放大 图 ， 
en 


图 7.2.128 ”边界 混合 4 图 7.2.129 定义 边界 曲线 
Step83. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 17。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.130 所 示 
的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 轩 8 昌 一 > 书信; 单 击 “ 完 成 ” 































放大 图 ， 


en 一 p> n a < 
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油 线 2 
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按钮 [Yj]， 完 成 合并 17 的 创建 。 
Step84. 创建 图 7.2.131 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 2。 在 模型 树 中 选取 Step79 所 创建 的 
草 绘 15， 选 择 下 拉 菜 单 芝 窟 昌 。=> 人 命令， 选取 图 7.2.132 所 示 的 曲面 为 投 














影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 投影 2 的 创建 。 
面 组 1 


投影 曲线 
»、 | 





图 7.2.130 ”定义 合并 对 象 图 7.2.131 投影 2 图 7.2.132 定义 投影 面 
Step85. 创建 图 7.2.133b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 3。 在 绘图 区 选取 图 7.2.133a 所 示 
的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 编程 E。 mjF JE 国 合 今 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.134 所 示 的 
投影 2 作为 修 酿 对象， 定义 修 慢 方 回 如 图 7.2.134 所 示 。 
选取 该 面 组 

















a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 7.2.133 修剪 3 





Step86. 创建 图 7.2.135 所 示 的 边界 曲面 一 -边界 混合 5。 选 择 下 拉 菜 单 项 XOD _> 
ES 命令; 在 绘图 区 选取 图 7.2.136 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 
在 操控 板 中 单 击 | 约束 胺 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 
类 型 设置 为 回国 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 7.2.136 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 第 二 
方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 和 最 
后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 到 , 

选取 投影 2 


























图 7.2.134 定义 修剪 对 象 及 方 回 图 7.2.135 边界 混合 5 


Step87. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 18。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.137 所 示 
的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 荣昌 => [ESE 合作, 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Vj， 完成 合并 18 的 创建 。 

Step88. 创建 图 7.2.138 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 16( 草 绘 15、 投影 1、 投影 2 已 隐藏 )。 


邹 
单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ;选取 ASM_ FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 
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基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 按钮 ， 绘 制图 7.2.138 所 示 的 
草图 。 





图 7.2.136 定义 边界 曲线 图 7.2.137 定义 合并 对 象 
Step89. 创建 图 7.2139 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 3。 在 模型 树 中 选取 Step88 所 创建 的 草 
绘 16, 选择 下 拉 菜 单 寅 浊 => 加 命令; 选取 图 7.2.140 所 示 的 曲面 为 投影 面 ， 
接受 系统 默认 的 投影 方向 。 











图 7.2.138 ” 草 绘 16 图 7.2.139 投影 3 
Step90. 创建 图 7.2.141b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 4。 在 绘图 区 选取 图 7.2.141a 所 示 
的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 写 和 8 昌 。 => J 于 今 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.142 所 示 的 
投影 3 作为 修 坦 对 象 ， 定 义 修 酌 方 同 如 图 7.2.142 所 示 。 




















选取 该 面 组 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 7.2.140 ”定义 投影 曲面 图 7.2.141 修剪 4 


Step91. 创建 图 7.2.143 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 6。 选 择 下 拉 菜 单 苦 AD 一 
人， 在 绘图 区 选取 图 7.2.144 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 
在 操控 板 中 单 击 | 约束 胺 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 
类 型 设置 为 国王 ， 按 住 Cul 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 7.2.144 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 第 二 























方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 和 最 
后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 加 到 . 


“修剪 ” 方 癌 
\ 
\ 


选取 投影 3 





图 7.2.142 ”定义 修剪 对 象 及 方 回 图 7.2.143 边界 混合 6 
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Step92. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 19。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.145 所 示 
的 面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 日 一 > EE 全 今 ; 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Yj， 完成 合并 19 的 创建 ， 














图 7.2.144 定义 边界 曲线 图 7.2.145 ”定义 合并 对 象 
Step93. 创建 图 7.2.146 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 4。 在 模型 树 中 选取 所 Step88 创建 的 
草 绘 16， 选 择 下 拉 菜 单 编号 日 ”一 耻 
影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 。 
设 影 四 线 








图 7.2.146 投影 4 图 7.2.147 定义 投影 曲面 
Step94. 创建 图 7.2.148b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 5。 在 绘图 区 选取 图 7.2.148a 所 示 
的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 先 S9 一 > J 全 今 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.149 所 示 的 
投影 4 作为 修 檀 对 象 ， 定 义 修 喜 方 回 如 图 7.2.149 所 示 。 


选取 该 面 组 




















a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 7.2.148 修剪 5 


Step95. 创建 图 7.2.150 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 7。 选 择 下 拉 菜 单 斩 和 D> 
人， 在 绘图 区 选取 图 7.2.151 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 
在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 
类 型 设置 为 回国 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 7.2.151 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 第 二 
方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 条 链 和 最 
后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 国 . 























图 7.2.149 ”定义 修剪 对 象 及 方 辣 图 7.2.150 ”边界 混合 7 
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Step96. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 20。 投 住 CHl 键 在 绘图 区 选取 图 7.2.152 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 上 昌 一 > E39 人 仿 ， 单 击 “完成 ” 
按钮 [Yj， 完 成 合并 20 的 创建 。 

















图 7.2.151 定义 边界 曲线 图 7.2.152 定义 合并 对 和 象 





Step97. 创建 图 7.2.153 所 示 的 局 部 偏 移 移 1( 草 绘 16、 投 影 3、 投 影 4 已 隐藏 )。 
选取 图 7.2.154 所 示 的 单个 曲面 , 然后 选择 下 拉 菜 单 名 BEB 一 JE 重合 令 ， 在 
操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 国 “具有 拔 模特 征 光 ， 单 击 操控 板 中 的 | 迁 页 按钮， 选取 
于 并 至 ， 远 取 | 刘 遇 面 雪 直 于 为 “曲面 |， 选 取 加 面 就 麻 为 目 直 ， 设置 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参照 ， 方 向 为 国 ， 单 击 | 音准 | 
钮 ， 绘 制图 7.2.155 所 示 的 截面 草图 〈 草 图 中 大 圆 弧 的 圆心 在 竖 直 线 的 中 点 )， 单 击 必 胺 


钮 ， 在 操控 板 界面 输入 偏 移 值 3.0， 拔 模 角 度 值 10.0， 单 击 | 多 | 按钮 ， 完成 信物 1 的 创建 




















图 7.2.153 偏 移 1 图 7.2.154 偏 移 曲面 参照 


Step98. 创建 图 7.2.156 所 示 的 局 部 偏 移 移 2。 选 取 图 7.2.157 所 示 的 面 组 ， 然 
后 选择 下 拉 菜 单 仿 BE 一 区 I 于 于 时. 在 操控 板 中 的 偏 和 类 型 栏 中 选取 咒 (上 
有 拔 模 特征 ”)， 单 击 操控 板 中 的 | 法 及 站 钮 ， 选 取 国 定员 ， 光 吧 风 为 到， 
选取 世面 砂 且 为 昌 直 ;选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
平面 为 草 绘 平面 参照 ， 方 向 为 国 E， 单 击 [ 草 给 ] 按 钮 ， 绘 制图 7.2.158 所 示 的 截面 草图 ， 完 
成 后 单 击 | 按钮 ;在 操控 板 界面 输入 偏 移 值 25， 拔 模 角 度 值 25.0， 单 击 [上 胺 钮 ， 完 成 偏 
移 2 的 创建 。 




















图 7.2.155 截面 草图 图 7.2.156 ” 偏 移 2 
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ty 
” 村 
“ye 由 5 。 “对 放 大 图 
jj 35.0F YY <-- 


图 7.2.157 偏 移 曲面 参照 图 7.2.158 截面 草图 

Step99. 创建 图 7.2.159 所 示 的 局 部 俩 移 一 一 偶 移 3。 选 取 图 7.2.160 所 示 的 面 组 ， 然 

后 选择 下 拉 菜 单 BEB 一 区 加 时 人 人， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 国 (只 

有 拔 模特 征 习 ; 单 击 操控 板 中 的 | 选 机 尽 钮 ， 选 取 有 BEEREE， 选取 人 后 西 要 下 有 为 友基 面 | 

选取 刘 面 荡 这 为 锅 直 ; 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 

平面 为 草 绘 平面 的 参照 ， 方 向 为 国 硬 ， 单 击 [L 草 益 | 以 钮 ， 绘 制图 7.2.161 所 示 的 截面 草图 ， 

完成 后 单 击 Y 按钮 :在 操控 板 界面 输入 偏 移 值 25， 拔 模 角 度 值 25.0， 单 击 多 有 边 钮 ， 完 成 
偏 移 3 的 创建 。 





选取 该 面 组 。 & > 
>、 ER 


























选取 该 面 组 





图 7.2.159 ” 偏 距 3 图 7.2.160 ” 偏 移 曲面 参照 

Step100. 创建 图 7.2.162 所 示 的 局 部 偶 移 一 一 俩 移 4。 选 取 图 7.2.163 所 示 的 面 组 ， 然 
后 选择 下 拉 菜 单 REB 一 ETEE3EI 国 命令 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 顺 (< 具 
有 拔 模 特征 ”)， 单 击 操 控 板 中 的 | 半 页 控 钮 ， 选 取 国 于， 寺中 疯 西 在 委 下 有 为 友 着 画 |， 
选取 讽 面 苞 库 为 局 直 ; 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 平面 的 参照 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 [ 草 丝 和 按钮， 绘制 图 7.2.164 所 示 的 截面 草图 ， 
完成 后 单 击 |Y 按钮 ， 在 操控 板 界面 输入 偏 移 值 2.5， 拔 模 角 度 值 20.0， 单 击 [ 胺 钮 ， 完 成 
偏 移 4 的 创建 。 




















图 7.2.161 截面 草图 图 7.2.162 偏 移 4 


Step101. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL GROUP。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 偏 距 2~ 
偏 移 4 所 创建 的 特征 ， 在 转台 下 拉 菜 单 中 选择 轿 国 命令 . 





170 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





选取 该 面 组 本 
N 


i 









图 7.2.163” 偏 移 曲 和 面 参照 图 7.2.164 截面 草图 





Step102. 创建 图 7.2.165b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 罗 和 D> 
全 今 选取 图 7.2.165a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
选取 这 3 条 边 链 











a) 倒 圆 角 前 by) 倒 圆 角 后 
图 7.2.165 倒 圆 角 7 


Step103. 创建 图 7.2.166b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选择 下 拉 菜 单 括 和 DD mm 
命令 ， 选 取 图 7.2.166a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
s 3 条 边 链 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.166 倒 圆 角 8 


Step104. 创建 图 7.2.167b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 5。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 
Step101 所 创建 的 组 特征 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 过 和 昌 。 一 > TE 天命 仿 ， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 操控 板 中 的 | 轨 按 钮 ， 然 后 选取 图 7.2.163 所 
示 的 对 应 面 组 为 新 的 参照 ; 单 击 |[ 必 有 按钮 ， 吉 至 结果 如 图 7.2.167 所 示 ， 完 成 镜像 5 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.167 镜像 5 


Step105. 创建 图 7.2.168b 所 示 的 倒 


十 - /7 


到 圆 角 9。 选择 下 拉 菜 单 括 XOD => 
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藤 例 回 和 角 问 )， . 





命令 ;选取 图 7.2.168a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
选取 这 3 条 边 链 
-下 


N 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.168 倒 圆 角 9 

Step106. 创建 图 7.2.169b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 
YEIDETT 





倒 圆 角 10。 选 择 下 拉 菜 单 征 XOD > 
命令 ， 选 取 图 7.2.169a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 





选取 这 3 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.169 倒 圆 角 10 


Step107. 创建 图 7.2.170 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 17。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 
单 击 | 反 向 较 钮 ， 绘 制图 7.2.170 所 示 的 草图 。 








Step108. 创建 图 7.2.171 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 5。 在 模型 树 中 选取 Step107 创建 的 
草 绘 17， 选 择 下 拉 菜 单 沉 对 日 。> 国 命 令 ， 选 取 图 7.2.172 所 示 的 曲面 为 投 
影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 。 











图 7.2.170 草 绘 17 图 7.2.171 投影 5 图 7.2.172 定义 投影 曲面 


Step109. 创建 图 7.2.173 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM12。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 MD > 
国 国 命 令 ; 选取 ASM_TOP 基 准 平面 为 参照, 定义 约束 类 型 为 








输入 偶 移 值 20.0。 
Step110. 创建 图 7.2.174b 所 示 的 修剪 特征 


AN 


的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 昌 ”到 和 





修剪 6。 在 绘图 区 选取 图 7.2.174a 所 示 
四 合 令 ， 系 统 阐 出 “修剪 ”操控 板 ; 在 绘 
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图 区 选取 图 7.2.175 所 示 的 投影 5 作为 修剪 对 象 ， 定 义 修剪 方 癌 如 图 7.2.175 所 示 。 
选取 该 面 组 





Ss 


a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 7.2.173 ”基准 平面 DTM12 图 7.2.174 修剪 6 


Step111. 创建 图 7.2.176 所 示 的 交 截 特征 一 一 交 截 1。 选 取 DTM12 基准 平面 为 交 截 对 
象 ; 选择 下 拉 菜 单 转台 一 > 己 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.177 所 示 的 面 组 ; 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 交 截 1 的 创建 。 


选取 投影 5 
“修剪 ” 方 癌 
N 























选取 此 面 组 
\ 





图 7.2.175 ”定义 修 酸 对 和 象 及 方 问 图 7.2.176 交 截 1 

Step112. 创建 图 7.2.178 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 18。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 DTM12 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 | 
单 击 此 对 话 框 中 的 [可 给 j 按 钮 ， 绘 制图 7.2.178 所 示 的 草图 。 四 

Step113. 创建 图 7.2.179 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 8。 选 择 下 拉 菜 单 攻 XOD 。 mm 他 
命令 按 住 Cal 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 7.2.180 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 
曲线 3 为 边界 曲线 ;在 操控 板 中 单 击 | 的 束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 
和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 加 到 . 























图 7.2.178 理 绘 18 图 7.2.179 边界 混合 8 


Step114. 创建 图 7.2.181b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 6 (投影 5、 交 截 1 和 草 绘 18 已 隐 
藏 )。 在 模型 树 中 选取 边界 混合 8 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 se 一 人 7EEE9 和 
令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

Step115. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 21。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.182 所 示 
的 面 组 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜单 写 和 > [ES 于， 单 击 “ 完 
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成 ”按钮 [Yj， 完 成 合并 21 的 创建 。 





hsH_FARONT 





电 a) 镜像 六 b) 镑 像 后 
图 7.2.180 ”定义 边界 曲线 图 7.2.181 镜像 6 

Step116. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 22。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.183 所 示 
的 面 组 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 尖 昌 > EETS 
成 ”按钮 (J， 完 成 合并 22 的 创建 。 














国生 9 面 组 1 
曲面 2 / 曲面 2 
> 二 
图 7.2.182 ”定义 合并 对 象 图 7.2.183 ”定义 合并 对 象 








Step117. 创建 图 7.2.184b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 11。 选 择 下 拉 菜单 手 ^D 
令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.184a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 





角 半 径 值 为 8.0。 
选取 这 两 条 这 链 


Ld 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.184 倒 圆 角 11 


Step118. 创建 图 7.2.185b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 12。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 D> 
令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.185a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 











值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.185 倒 圆 角 12 


倒 圆 角 13。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD。 否 条 





Step119. 创建 图 7.2.186b 所 示 的 倒 圆 角 特征 
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人 人 控 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.186a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 





选取 这 两 条 边 链 


— 
— 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.186 倒 圆 角 13 
Step120. 创建 图 7.2.187 所 示 的 草 绘 特征 一 草 绘 19。 单 击 工 具 栏 中 的 * 草 绘 ” 按 钮 | 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 | 
单 击 | 各 向 有 按钮， 绘制 图 7.2.187 所 示 的 草图 。 











图 7.2.187 草 绘 19 
Step121. 创建 图 7.2.188 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 6。 在 模型 树 中 选取 Step120 创建 的 
草 绘 19， 选 择 下 拉 菜 单 全 SI。 => 
面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方 问 。 








图 7.2.188 投影 6 图 7.2.189 ”定义 投影 曲面 

Step122. 创建 图 7.2.190b 所 示 的 修剪 特征 一 修剪 7。 在 绘图 区 选取 图 7.2.190a 所 示 
的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 BEB 一 四 J 于 今 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.191 所 示 的 
投影 6 作为 修 可 对 象 ， 定 义 修一 方向 如 图 7.2.191 所 示 。 
选取 该 面 组 

















a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 7.2.190 修剪 7 
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Step123. 创建 图 7.2.192 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM13。 选 择 下 拉 菜 单 基 \OD > 
EE 一 > 是 命令 ; 选取 ASM_TOP 基 准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 区 
输入 仿 移 值 5.0。 





“修剪 ”方向 
\ 
选取 投影 6 \ 
、 | 


i 








图 7.2.191 定义 修剪 对 象 及 方 回 图 7.2.192 ”基准 平面 DTM13 





区 截 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM13 基准 
人 合 令 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.194 


Step124. 创建 图 7.2.193 所 示 的 交 截 特征 
平面 为 交 截 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 人 昌 一 和 【2 
所 示 的 面 组 。 














选取 此 面 组 





图 7.2.193 交 截 2 图 72.194 选取 交 截 面 

Step125. 创建 图 7.2.195 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 20。 单 击 工具 栏 中 的 * 草 给 ”按钮 过 
选取 DTM13 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 
绘制 图 7.2.195 所 示 的 草图 。 











图 7.2.195” 草 绘 20 





Step126. 创建 图 7.2.196 所 示 的 交 截 特征 一 一 交 截 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 交 截 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 E ”一 [ET 国人 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 
7.2.197 所 示 的 面 组 。 

















和 


图 7.2.196 交 截 3 
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Step127. 创建 图 7.2.198 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 21。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 [器 | 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 
本 ， 从 制图 7.2.198 所 示 的 草图 。 











图 7.2.198 草 绘 21 


Step128. 创建 图 7.2.199 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 9。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 > 
FE 人 ， 接 住 cul 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.200 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 
方向 边界 曲线 , 选取 图 7.2.200 所 示 的 曲线 4 为 第 二 方向 边界 曲线 ; 在 操控 板 中 单 击 | 约束 忱 
钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 [E 国 ， 将 方向 1 中 最 后 一 
条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 到 ， 将 方向 2 中 第 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 国 . 

2 曲线 4 
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放大 图 ， 


S| 
图 7.2.200 定义 边界 曲线 


Step129. 创建 图 7.2.201 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 7。 在 模型 树 中 选取 边界 混合 9 为 镜 
像 对 象 ， 选择 下 拉 菜 单 罕 尖 号 = 轩 29 舍 仿 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜 
像 平面 。 


图 7.2.199 边界 混合 9 











| 





GS- 
图 7.2.201 镜像 7 

Step130. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 23。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 图 7.2.199 所 
示 的 边界 曲面 9 和 镜像 7 为 合并 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 汪 晶 一 > [EE 玫 于 
“完成 ”按钮 |Y， 完 成 合并 23 的 创建 。 

Step131. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 24。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 7.2.202 所 示 
的 面 组 1 和 曲面 2 为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 编号 mm 【E58 于 时 介 令 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Vj， 完成 合并 24 的 创建 。 
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面 组 1 
1 





图 7.2.202 ”定义 合并 对 象 


Step132. 创建 图 7.2.203b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 14( 草 绘 19、 投 影 6、 交 截 2 
草 绘 20、 交 截 3 和 草 绘 21 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > 站 了 ET 生命 入， 选取 
图 7.2.203a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


选取 此 边 链 

















a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.203 ” 倒 圆 角 14 





Step133. 创建 图 7.2.204b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 15。 选 择 下 拉 菜 单 苦 AD。 迪 检 
命令， 选取 图 7.2.204a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.5。 
ee 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.204 倒 圆 角 15 


Step134. 创建 图 7.2.205b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 16。 选 择 下 拉 菜单 括 和 D> 
GL 命令 ， 选 取 图 7.2.205a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


选取 此 边 链 
N 














a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.2.205 ” 倒 圆 角 16 


Step135. 创建 图 7.2.206b 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 在 绘图 区 选取 图 7.2.206a 所 示 的 
曲面 ， 选择 下 拉 菜 单 编辑 EE) > [ET 命令 ;输入 厚度 值 1.3， 使 其 加 厚 方 回 如 图 
7.2.206a 所 示 。 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


选取 此 曲面 7 
4” “加 厚 ” 方 向 | 
放大 图 ， 


二 一 一 -bP 


| 本 













;放大 图 由 





a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 


图 7.2.206 加 厚 1 
Step136. 创建 图 7.2.207 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 F 拉 菜单 其 XOD 一 检 
全 今 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方向 为 加 绘制 图 7.2.208 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 目 目 ， 并 单 击 “ 去 除 
材料 ”按钮 | 多 |。 














> ee 4 
图 7.2.207 拉 伸 5 图 7.2.208 ”截面 草图 


Step137. 创建 图 7.2.209 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜单 第 和 D> 
EST 生命 售 ， 选 取 图 7.2.210 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 7.2.210 所 示 的 平面 2 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.2.211 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 
值 1.5。 














图 7.2.209 拉 伸 6 图 7.2.210 ”定义 章 绘 平面 
Step138. 创建 图 7.2.212 所 示 的 筋 轮廓 特征 一 “轮廓 筋 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
芒 民 ep 让 轮 廊 脑 思 .命令 ， 单 击 操 控 板 中 的 | 考 申 按钮， 系统 弹出 草 绘 界面 ， 单 击 
此 界面 中 的 | 定 丘 .以 钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ; 绘制 图 7.2.213 所 示 的 截面 草图 ; 在 区 文本 框 中 输入 值 1.5。 


r 一 一 一 -一 一- 一 一 -一 -1 














放大 图 





图 7.2.211 截面 草图 图 7.2.212 ”轮廓 筋 1 
Step139. 创建 图 7.2.214b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 8。 在 模型 树 中 选取 图 7.2.214a 所 示 
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的 Step137 所 创建 的 拉 伸 6 和 Step138 所 创建 的 轮廓 筋 1 为 镜像 对 象 ， 选择 下 拉 沫 单 
编辑， = 攻 了 ET 命令， 选取 ASM FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 








r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


放大 图 ! 





-7 2- a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.213 截面 草图 图 7.2.214 镜像 8 





Step140. 创建 图 7.2.215 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 => 
SET 和 命令， 选取 图 7.2.216 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 , 方向 为 轿 轩 , 绘制 图 7.2.217 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 是 |, 输入 深度 值 20.0。 


A .4 Ge 选取 该 平面 
放大 图 汪 计 时 者 

~ nn (x 

图 7.2.216 定义 章 绘 平面 


ER dt a 
| 100.0 关 s 放 入 图 
c= | | es = T= 1 


Be i i te i ed i et td et ee 















图 7.2.217 ”截面 草图 
Step141. 创建 图 7.2.218 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM14。 选 择 下 拉 菜 单 其 \OD 只 
加 全 令 ， 选取 ASM_RIGHT 基 准 平 面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 














Ed > 
三， 输入 俩 移 值 105.0。 
Step142. 创建 图 7.2.219 所 示 的 筋 特 征 一 一 轮廓 筋 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 
蔚 中 ep 个- 转 听 六 台 命令 ; 单 击 操控 板 中 的 索 照 以 钮 ， 系 统 弹出 草 绘 界面 ， 单 击 
此 界面 中 的 | 定 皇 ，， 胶 钮 ， 选 取 DTM14 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 莫 各 j 按 钮 ， 绘 制图 7.2.220 所 示 的 截面 草图 ， 
在 区 文本 框 中 输入 值 1.5。 

Step143. 创建 图 7.2.221 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 插入 (DD my> 
ET 命令， 选取 图 7.2.222 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 , 选取 图 7.2.222 所 示 的 平面 2 
为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 7.2.223 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 ， 
再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加。 
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放大 图 ， 
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图 7.2.221 拉 伸 8 


Ne 


放 六 图 ， 





re i 
I0.0, 
L -古国 症 二 | 司 汪 本 本 | 
图 7.2.222 ”定义 草 绘 乎 面 图 7.2.223 ”截面 草图 





Step144. 创建 图 7.2.224b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 9。 在 模型 树 中 选取 图 7.2.224a 所 示 
的 Step140 所 创建 的 拉 伸 7、Step142 所 创建 的 轮廓 筋 2 和 Step143 所 创建 的 拉 伸 8 为 镜像 对 
象 ; 选择 下 拉 菜 单 和 9 昌 ”一 > ETEEERS 命 令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心 
平面 








放大 图 


| 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.2.224 镜像 9 


Step145. 创建 图 7.2.225 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 项 \D mm 和 
国 命 令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 乳 一 ， 绘 制图 7.2.226 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 42.0， 再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 必 |。 














图 7.2.225 拉 伸 9 
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Step146. 创建 图 7.2.227 所 示 的 基准 轴 一 一 A_3。 早 击 工 其 栏 中 的 “基准 轴 ” 按钮 [7 | 
系统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 选 取 图 7.2.228 所 示 的 曲面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 区 到. 





3 > 放大 图 


ay - -> 






图 7.2.227 基准 轴 A_3 图 7.2.228 ”定义 基准 轴 参 照 
Step147. 创建 图 7.2.229 所 示 的 螺纹 孔 特 征 一 一 孔 1, 选择 下 拉 菜 单 振 \O 中 
命令 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 | 日， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.2.230 所 示 的 面 及 轴线 
A_3 为 孔 的 放 署 参照 ; 在 操控 板 中 单 击 旦 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 硬 负 按钮 ， 按 照 图 7.2.231 
所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 














图 7.2.229 孔 1 图 7.2.230 ”定义 孔 的 位 置 
击 |2 
无 
mm :| 


到 
4.0 于 | 一 一 全 HB: 一 
人 TT 


图 7.2.231 了 筷 参 数 设 置 


Step148. 创建 图 7.2.232 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 22。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 " 按 钮 全 | 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 到 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 j 掖 钮 ， 绘 制图 7.2.233 所 示 的 草图 。 

Step149. 创建 图 7.2.234 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 23。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 [个 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 到 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 j 掖 钮 ， 绘 制图 7.2.235 所 示 的 草图 。 
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图 7.2.234 ” 草 绘 23 图 7.2.235 截面 草图 
Step150. 创建 图 7.2.236 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 10 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参 
见 随 书 光盘 中 video\ch07\ch07.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRSTr03.avi )。 
Step151. 创建 图 7.2.237 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM15 ( 拉 伸 10 已 隐藏 ) ( 注 : 本 步 的 
详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\ch07.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 
FIRST-r04.avi )。 








图 7.2.236 拉 伸 10 图 7.2.237 基准 平面 DTM15 
Step152. 创建 图 7.2.238 所 示 的 基准 平面 一 一 DTMI16 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 
随 书 光盘 中 video\ch07\ch07.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r05.avi )。 
Step153. 创建 图 7.2.239 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM17 ( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 
请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch07\ch07.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r06.avi )。 











图 7.2.238 ”基准 平面 DTM16 图 7.2.239 ”基准 平面 DTM17 
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7.3 下 雷 





下 面 讲 解 下 兹 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 7.3.1 所 示 。 
Step1. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD mm 
图 命 仿 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 -类型 -选项 组 中 的 
司 林 件 单 选项 ， 选 中 诗 寺 旦 = 选项 组 中 的 贺 实 舍 单 选项 ; 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
DOWN_COVER， 单 击 [确定 | 控 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 曲 空 单 选项 ， 

单 市 [确定 有 按钮 。 











wm [| DOWN_COVER. PRT 
(SS 4 四 作 并 标识 1 
: 实体 化 1 
oy 白 …-6 租 L0ChL_ GROUP 
= CE 站 镇 创 1 






轩 
ft 一 财 
贺 
名 


由 -ED 拉 伸 了 
由 -0 控 伸 8 
之 有 和 伸 度 2 
由 -器 拉 伸 
中 在 此 插入 


图 7.3.1 零件 便 型 及 模型 树 








Step2. 激活 下 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 EEC 和， 从 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 后 Am m ET 一 人 人， 未 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 ，。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 可 本本 故 复 选 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 特征 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 当 |. 

Step3. 在 异型 树 中 选择 以 ET 到 从 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 汪 合 令 . 

Step4. 创建 图 7.3.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 7.3.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 全 昌 一 > EB 时 今 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 7.3.2a 所 示 。 


选取 此 曲面 。 ”实体 化 万 辐 
\ 一 


E 1 和 N 位 一 
Fe . i 
E ef = 只 
sd) 
rt : F 4 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 7.3.2 实体 化 1 
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Step5. 创建 图 7.3.3 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 和 D> 
ET 二 同人 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制图 7.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 . 
























加 SR 

ER 1 J ;放大 图， / 
二 NY 
图 7.3.3 拉 伸 1 图 7.3.4 ”截面 草图 


说 明 : 图 7.3.4 所 示 的 截面 草图 全 部 以 骨架 模型 中 的 草 绘 22 的 章 绘 轨迹 的 扬 点 为 参照 
Step6. 创建 图 7.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 

命令 ; 选取 DTM15 基准 平面 为 章 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 医生; 绘制 图 7.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 鞋 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 | 名。 














: -一 一 一 
0 到 | 
nl 
一 ) 
' | 
图 7.3.5 拉 伸 2 图 7.3.6 截面 草图 





Step7. 创建 图 7.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 其 A\D 到 
级 拿 令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 日 绘 平 血 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面， 方向 为 医 时 ,绘制 图 7.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 日 由 ， 并 单 击 “去 除 
材料 ”按钮 加 |. 








图 7.3.7 拉 伸 3 图 7.3.8 ”和 截面 草图 
Step8. 创建 图 7.3.9b 所 示 的 拔 模特 征 一 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 黄山 mm 
从 今 ; 选取 图 7.3.9a 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 拔 模 
枢 轴 平 甸 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角度 值 3.0， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方 回 。 
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选取 这 6 个 曲面 
Ga 





a) 拔 横 前 b) 拔 模 后 
图 7.3.9 ”和 斜 度 1 


Step9. 创建 图 7.3.10 所 示 的 筋 特征 一 轮廓 筋 1。 选择 下 拉 菜 单 项 “ 巴 。m 和 并) 
下 加 床 荫 世 命令 ， 单 击 操控 板 中 的 | 参 昭 | 按钮， 系统 弹出 草 绘 界面 ， 单 击 此 界面 中 
的 | 定 受 按钮 ， 选 取 DTM16 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 绘 制图 7.3.11 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 )， 在 区 文本 框 
中 输入 值 1.5。 











1 以 ‘5 
局 ~ 
a eo 
图 7.3.10 筋 1 图 7.3.11 截面 草图 


说 明 : 图 7.3.11 所 示 的 截面 草图 轨迹 与 骨架 模型 中 的 草 绘 23 的 单 绘 轨 迹 为 参照 。 

Step10. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_ GROUP。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1~ 
筋 所 创建 的 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 操 EB => 国人. 

Step11. 创建 图 7.3.12b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 区 选取 组 LOCAL_GROUP 
为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 人 8 昌 一 [ET 用 命 令 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
镜像 中 心平 面 。 

















a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.3.12 镜像 1 








Step12. 创建 图 7.3.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 笑 和 D。_> 
命令 ; 选取 DTM17 基准 平面 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.3.14 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 鞋 。 

Step13. 创建 图 7.3.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 暂 和 > 
命令 ; 选取 图 7.3.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
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照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 7.3.16 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 赴 ， 输 入 深度 值 1.0。 


选取 该 平面 


” 





| 





图 7.3.15 拉 伸 5 图 7.3.16 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 7.3.17b 所 示 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 括 X 加 ”天 站 


令 ， 选 取 图 7.3.17a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.7。 


此 边 链 为 圆 
“~ 角 放 置 参 照 | 



















A 
.----Ee 
§ 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.3.17 倒 圆 角 1 
Step15. 创建 图 7.3.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 F 拉 菜单 苦 XD > 

了 多 命令 ， 选 取 图 7.3.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 

参照 平面 ， 方向 为 国 | 绘制 图 7.3.20 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 E| 并 单 击 “ 去 除 

材料 ”按钮 [名 | 




















选取 该 平面 
\ 









Ty 放大 图 J A 
图 7.3.18 拉 伸 6 图 7.3.19 ”定义 草 绘 平面 








Step16. 创建 图 7.3.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 基 AO 。 否 季 
四 上 用 本 全 今 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 7.3.22 所 示 的 截面 草图 选取 深度 类 型 为 芋 ，。 
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图 7.3.20 ”截面 草图 图 7.3.21 拉 伸 7 
Step17. 创建 图 7.3.23 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ; 选取 DTM15 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 7.3.24 所 示 的 鹤 面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 则 ,并 单 击 “ 去 除 材料 ” 
核 钮 [加 |， 














图 7.3.24 截面 草图 

Step18. 创建 图 7.3.25b 所 示 的 拔 模特 征 一 - 斜 度 2。 选 择 下 拉 菜 单 后 XD。 > 
和 3 二 暗合 今 ， 选 取 图 7.3.25a 所 示 的 曲面 为 要 拔 模 的 面 ， 选 取 DTMI15 基准 平面 为 拔 模 
枢 轴 平面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角度 值 3.0， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方 问 。 


， 此 有 曲面 为 要 氢 模 50s | 




















a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 7.3.25 和 斜 度 2 


Step19. 创建 图 7.3.26 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 F 拉 菜单 医 XD > 
SET 命令 ， 过 取 图 7.3.27 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 图 7.3.28 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 目 遇 ， 并 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 | 可。 
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IN 
| 


放大 图 ， 





Step20. 保存 模型 文件 。 


7.4 上 需 


下 面 讲解 上 盖 〈TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 7.4.1 所 示 。 


问 TOP_COVER. FRT 





从 A 向 查看 


图 7.4.1 去 件 便 型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 创建 上 盖 (TOP_COVER.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 基 XO 一 > ET 
一 > EE 是 舍 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 时 雪 件 音 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 避 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER， 
单 击 [确定 j 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 市 [确定 腔 馈 。 
Step2. 激活 上 新 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 加 同一 得 
(2) 选择 下 拉 菜 单 盾 入 > 芋 


一 全， 示 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 















， 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

加 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 惧 钮 ， 系 统 璋 出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 可 本 本 面 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选择 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 饵 Y]。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 中 国 丁 硬 弄 于， 然后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 测 

Step4. 创建 图 7.4.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 7.4.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 六 BE 一 > 站 加 于 命令 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 7.4.2a 所 示 。 


2、 迁 取 此 曲面 。 实体 化 方向 


EF We \ 
a A ws de 和 位 ’ 
ch \ : i 区 
二 ee 区 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 7.4.2 实体 化 1 


Step5. 创建 图 7.4.3 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
E33 几 命令 ， 和 夺取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 : 绘制 图 7.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 三 。 

说 明 : 图 7.4.4 所 示 的 截面 草图 全 部 以 骨架 模型 中 的 草 绘 22 的 草 绘 轨迹 的 拐点 为 和 参照. 




































L 


图 7.4.3 拉 伸 1 图 7.4.4 截面 草图 


Step6. 创建 图 7.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
加 命令 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 7.4.6 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 奔 , 输入 深度 值 5.0， 
并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 | 




















扩大 图 | 


1 
政大 图 
中 一 一 一 






图 7.4.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 7.4.7 所 示 的 筋 特征 一 一 轮 廊 筋 1。 选 择 下 拉 菜单 荐 加 ep 种 加 
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一 > 轮 廊 芒 命令， 单 击 操控 板 中 的 | 壹 申 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 草 绘 界面 ; 单 击 此 界面 中 
的 | 定 吴 …， 胺 钮 ， 选 取 DTM16 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM _FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缅 j 掖 钮 ;绘制 图 7.4.8 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 
边 ” 命令 国 )， 在 国文 本 框 中 输入 值 1.5， 并 单 击 操控 板 中 的 [要 是 ] 扩 钮 ， 在 系统 弹出 的 对 
话 框 中 单 击 | 政商 按钮 。 














图 7.47 筋 1 图 7.4.8 ”截面 草图 


说 明 : 图 7.4.8 所 示 的 截面 草图 轨迹 以 骨架 模型 中 的 草 绘 23 的 草 绘 轨迹 为 参照 。 
Step8. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1~ 筋 





1 所 创建 的 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 党 => 国 E 开 分 分， 

Step9. 创建 图 7.4.9b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 区 选取 组 LOCAL_GROUP 
为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 编 昌 天 和 国 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
镜像 中 心平 面 。 














a) 镜像 前 b) 镑 像 后 
图 7.4.9 镜像 1 
Step10. 创建 图 7.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 苇 MD => 
人 人 ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 辆 ;绘制 图 7.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 莹 . 














图 7.4.10 拉 伸 3 图 7.4.11 截面 草图 
Step11. 创建 图 7.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜单 手包 ==> 
全 今 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
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参照 平面 ， 方 向 为 国 : 绘制 图 7.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 丰 ， 输 入 深度 值 
5.0， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 | 名 |。 








图 7.4.12 拉 伸 4 图 7.4.13 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 7.4.14 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 ^D > 
DEEE 命 令 ， 在 绘图 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.4.15 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 选取 旋转 类 型 卧 (“ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 














图 7.4.14 旋转 1 图 7.4.15 截面 草图 

Step13. 创建 图 7.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 

3 介 今 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 

参照 平面 ， 方向 为 国 ; 绘制 图 7.4.17 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 aE， 并 单 击 “ 去 除 
材料 ”按钮 | 加 











i 放大 图 


<- ---EE- 
1 









图 7.4.16 拉 伸 5 图 7.4.17 截面 草图 
Step14. 保存 模型 文件 。 


7.5 轴 01 


下 面 讲解 轴 〈POLE_01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 7.5.1 所 示 。 
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™ 


“ [可 FOLE D1. FRT 


0 由 - 呈 拉 伸 1 
中 在 此 插入 
图 7.5.1 零件 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 创建 轴 POLE_01.PRT。 选 择 下 拉 菜 单 插 人 四 mm 和 ”四 一 > 
CE 命令， 在 系统 阐 出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 加 零件 单 选 项 ， 
选中 子 交 型 选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 国生 文本 框 中 输入 文件 名 POLE_01, 单 击 [ 确 定 ] 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 国 丙 加 到 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


命令 。 

















Step3. 创建 图 7.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1( 模 型 文件 FIRST.PRT、DOWN_ 
COVER.PRT、TOP_COVER.PRT 已 隐藏 )， 选 择 下 拉 菜 单 攻 XO 一 四 TT 和 人， 
选取 口 师 当中 后 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方向 为 国 | 绘制 图 7.5.3 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 上 圳 |， 输 入 深度 值 90.0。 








图 7.5.2 拉 伸 1 图 7.5.3 截面 草图 
说 明 : 图 7.5.3 所 示 的 截面 草图 轨迹 和 二 级 控件 TOP_ COVER.PRT 中 的 拉 促 5 的 截面 草 
绘 轨迹 重合 。 
Step4. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 


7.6 螺旋 桨 


下 面 讲解 螺旋 桨 (PROPPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 图 7.6.1 所 示 。 





[| FROF. FRT 

由 -罗拉 伸 1 

由 -加 阵列 1 / 拉 伸 2 
由 -ch 旋转 1 
、 :… 举 倒 国 站 1 

3 倒 贺 角 2 


pe a 也 倒 园 角 3 
区 > : ee 便 圆 衣 4 


a 由 -上 拉 伸 3 
… 中 在 此 插入 


图 7.6.1 模型 及 模型 树 
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Stepl. 在 装配 体 中 创建 螺旋 桨 PROPPRT。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 BEET 一 > 
其 人 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 加 堆 件 单 选 项 ; 
选中 子 类 型 -选项 组 中 的 则 实 传单 选项 ; 在 匡 竺 “文本 框 中 输入 文件 名 PROP, 单 击 [确定 过 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 [ 栅 定 腔 钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 国 天 澡 , 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step3. 创建 图 7.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1( 模 型 文件 FIRSTPRT、DOWN_COVER.PRT、 
TOP_COVER PRT 已 隐藏 ) ， 选择 下 拉 菜 单 荐 MO 一 ET 命令 ， 选 取 图 7.6.3 所 
示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 图 
7.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ， 输 入 深度 值 8.0。 














命令 。 

















@) 





\ 
\ 


\ 
选取 该 平面 





图 7.6.2 拉 伸 1 图 7.6.3 截面 草图 图 7.6.4 截面 草图 
step4. 创建 图 7.6.5 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 AD > 
命令 。 选取 图 7.6.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.6.6 所 示 的 截面 草图 (大致 即 可 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 为 则 ， 输 入 深度 值 2.0。 


























放大 图 | 了 
le | 





图 7.6.5 拉 伸 2 图 7.6.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 7.6.7b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 拉 伸 2〈 模 型 文件 POLE_01.PRT 已 
隐藏 )。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1， 选 择 下 拉 菜 单 编 生日 me 枯 [JE 命令 ， 在 操控 板 的 
选项 界面 中 选中 国 弗 单 选项 ， 在 操控 板 中 选择 国 时 先 项 ， 在 绘图 区 选取 图 7.6.7a 所 示 的 基准 
铀 ， 输 入 角度 增 量 值 120.0， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 3， 并 按 回 车 键 。 

Step6. 创建 图 7.6.8 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
ET 命令， 在 绘图 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基 
准 平面 为 草 绘 参 照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.6.9 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ; 在 操控 板 中 
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选取 旋转 类 型 些 | (“ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 


选取 此 轴 an | 
es 





< | | 
图 7.6.9 ”截面 车 图 


图 7.6.8 旋转 1 














Step7. 创建 图 7.6.10b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 拆 和 > EG 
令 ; 选取 图 7.6.10a 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 参照 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 3.0。 





选取 这 六 条 边线 
从 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.6.10 ” 倒 圆 角 1 














Step8. 创建 图 7.6.11b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 再 由。 mm 
; 选取 图 7.6.11a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 辆 角 半 人 径 值 为 1.0。 








命令 
选取 这 四 条 边线 
i 
人 27,41l --—------------- 
1 1 1 
i hk 斌 天 加 WE 
一 ) | h 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.6.11 倒 圆 角 2 
Step9. 创建 图 7.6.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 黄 “ 册 。 玉 
; 选取 图 7.6.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 





命令 
选取 这 三 条 边 链 和 
.| 一 N \ ) | ee ee 
本 有 ee 了 
Se 放大 图 一 天 一 
eee PP es 
b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 
图 7.6.12 倒 圆 角 3 


实例 7 玩具 飞机 195 








Step10. 创建 图 7.6.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 D> 
命令 ， 选 取 图 7.6.13a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 0.5。 
Stepl1. 创建 图 7.6.14 所 示 的 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 于、 册 天 
命令 ; 了 7.6.14 所 示 的 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， ,方向 EL ， 会 制图 7.6.15 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 非 ， 输 入 深度 值 
8.0， 并 单 击 < 天 除 材料 ” 六 委 回 | 

选取 这 四 条 边 链 


























图 7.6.14 拉 伸 3 图 7.6.15 ”截面 草图 
Step12. 激活 总 状 配 保存 模型 文件 。 


El 


7.7 齿 软 


下 面 讲 解 齿轮 盒 (BOX.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 7.7.1 所 示 。 


时 四 Ex FRT 
国 - 国 拉 伸 1 
1 





，” 自 - 印 拉 伸 2 
: : a 倒 贺 和 角 1 
1 由 - 卓 3 拉 伸 3 


4 








图 7.7.1 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 创建 齿轮 盒 (BOX.PRT)。 选 择 下 拉 菜单 基 XD 一 ED 一 > 
车 仿 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 昌 雪 件 单 选项 ; 
选中 子 类 型 -选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 要 击 “文本 框 中 输入 文件 名 BOX， 单 击 [确定 | 控 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 
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Step2. 在 模型 树 中 选择 品 带 晤 2 处 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 戎 站 

Step3. 创建 图 7.7.2 所 示 的 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 1( 模 型 文件 PROPPRT 已 隐藏 )。 选 择 下 
拉 菜 单 手 和 ”一 > 天国 人 仿 ， 选取 图 7.7.3 所 示 模 型 文件 (DOWN_COVER.PRT) 
中 的 模型 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 医 旱 ,绘制 图 
7.7.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 同 ， 输 入 深度 值 30.0。 

















_ <=、 选取 该 平面 


A 
rr = 本 ps 
” E be x = 电 : , 
霹 帮 b < 
下 一 | 
二 局 | 





图 7.7.2 拉 伸 1 图 7.7.3 ”定义 草 绘 平面 图 7.7.4 截面 草图 
Step4. 创建 图 7.7.5b 所 示 的 拔 模特 征 一 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 手包 ==> 
从 仿 ;选取 图 7.7.5a 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 ， 选取 图 7.7.5a 所 示 的 面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方 向 。 


投 答 代 条 拔 模 曲面 
-1 


< | 
1 



























a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 7.7.5 斜 度 1 


Step5. 创建 图 7.7.6b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 0D 一 > ET 二 
令 ， 在 绘图 区 选取 图 7.7.6a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.0。 

说 明 : 图 7.7.5a 所 示 的 拨 模 枢 轴 面 与 图 7.7.3 所 示 的 面 重合 ， 
此 面 为 改 移 除 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 7.7.6 壳 1 


Step6. 创建 图 777 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD 到 
命令 ; 选取 图 7.7.8 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 , 选取 图 7.7.8 所 示 的 平面 2 为 参 
照 平面， 方向 为 国 绪 ， 绘 制图 7.7.9 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 昌 四 ， 并 单 击 “ 去 除 
材料 ”按钮 到 | 
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平面 1 
图 7.7.7 拉 伸 2 图 7.7.8 ”定义 草 绘 平面 图 7.7.9 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 7.7.10b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 基 XD 一 [ET 和 
令 ; 选取 图 7.7.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


选取 此 八条 边 链 


WIN 
”ww WI \\ 
\ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.7.10 倒 圆 角 1 


Step8. 创建 图 7.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 NOD mm 人 
罗汉 介 邻 ， 选 取 图 7.7.12 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.7.13 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 鞋 ， 

Step9. 创建 图 7.7.14 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 振 XAOD => 
EE > 量 命 令 ; 选取 图 7.7.12 所 示 的 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 国 E 
输入 偏 移 值 2.0。 



































Step10. 创建 图 7.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
全 今 ; 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 7.7.16 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 日 是 并 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 加 | 














图 7.7.14 ”基准 平面 DTMI1 
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Step11. 创建 图 7.7.17b 所 示 的 拔 模特 征 一 ” 斜 度 2。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 
命令 ; 选取 图 7.7.17a 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 ; 选取 图 7.7.12 所 示 的 面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角度 值 2.0， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方 问 。 














> 一 一 放大 图 


-—— 


『 一 一 一 一 1 








图 7.7.16 截面 草图 
拔 模 曲 面 
了 本 ) 
本 天 
| Ti | | \ 
\ 到 大国: - 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 7.7.17 ”和 斜 度 2 


Step12. 创建 图 7.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 基 XOD 一 和 
命令 ;选取 DTMI 基准 平面 为 齐 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 上 为 国 绘制 图 7.7.19 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 硅 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 可 














r 一 一 一 一 1 


放大 图 ， 


< - 





图 7.7.18 拉 伸 5 图 7.7.19 ”截面 草图 
Step13. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 


7.8 轴 02 


下 面 讲解 轴 02 (POLE_02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 网 7.8.1 所 示 。 


5 回 FOLE_ 02.FRT 
图- 身 " 控 伸 1 
pp i 吊 在 此 持久 


图 7.8.1 零件 恒 型 及 模型 树 
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Stepl. 在 装配 体 中 创建 轴 02 (POLE_02.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D ”一 EL 
一 命令; 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 昌 雪 件 单 
选项 ， 选 中 了 类 型 选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ;在 | 要 称 文本 框 中 输入 文件 名 POLE_02， 单 
击 [ 瑚 定 ] 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 厚 室 单 选 项 ， 单 击 [ 硝 定 ] 校 钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 器 EDES 辐 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 














人 人 
命令 。 








Step3. 创建 图 7.8.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 
-汪汪 全 今 。 选 取 ASM_FRONT 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 项， 绘制 图 7.8.3 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 为 总 ， 输 入 深度 值 78.0。 








图 7.8.2 拉 伸 1 图 7.8.3 ”截面 草图 
Step4. 激活 总 冯 配 保存 模型 文件 。 


7.9 前 轮 01 


下 面 讲解 前 轮 01 (WHEEL 01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 横 型 及 模型 树 如 几 7.9.1 所 示 。 


回 WHEEL 01.FRT 


由 - 辐 阵 列 > / 拉 伸 了 
中 在 此 插入 





从 A 问 查 看 
图 7.9.1 零件 模型 及 模型 树 
Stepl. 在 装配 体 中 创建 前 轮 01 (WHEEL 01.PRT)。 选择 下 拉 菜 单车 一 > 于 
一 BE 于 人 仿 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 柜 中 选中 类 型 选项 组 中 的 上 要件 音 
选项 ， 选 中 子 过 型 选项 组 中 的 写实 仿 单 选 项 ; 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL 01， 
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单 击 [ 确 定 腔 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选项 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 
Step2. 在 模型 树 中 选择 口 国 到 再 型， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 、 人 、 
x o 
Step3. 创建 图 7.9.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1 (将 模型 文件 FIRST.PRT 显示 , 将 模型 
文件 BOX.PRT、POLE_02.PRT 隐藏 ) ; 选择 下 拉 菜 单 区 关中 mm DE 全 今 ， 移 取 
DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 : 绘制 
图 7.9.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 起 ， 输 入 深度 值 15.0。 











人 











图 7.9.2 拉 伸 1 
Step4. 创建 图 7.9.4 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1 (模型 文件 FIRSTPRT 已 隐藏 )。 





选择 下 拉 菜 单 插 ^D。 一 2 ET 天国 命 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 7.9.5 所 示 的 旋转 轴 和 截面 草图 ; 
选取 旋转 类 型 些 | (< 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 轨 |。 





图 7.9.4 旋转 1 图 7.9.5 ”截面 草图 











Step5. 创建 图 7.9.6b 所 示 圆 角 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 荐 AD 一 于 于 
令 ; 选取 图 7.9.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
选取 此 边 链 


人 
一 》 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.9.6 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 7.9.7b 所 示 圆 角 特征 一 倒 圆 角 2。 选 择 荐 AD 一 > 车 开 于 
令 ; 选取 图 7.9.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
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a> 选取 此 边 链 


7/ 





A 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.9.7 倒 圆 角 2 


Step7. 创建 图 7.9.8b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 过 1。 选择 下 拉 菜 单 大 AD 一 > EI 于 
命令 ， 在 绘图 区 选取 图 7.9.8a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 3.0。 


S 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 7.9.8 壳 1 


Step8. 创建 图 7.9.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜单 斩 和 D> 
命令 ， 选取 图 7.9.10 所 示 的 平面 为 草 给 平面, 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 7.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 鞋 。 



























全 上 
© 本 ---» ， 


图 7.9.9 拉 伸 2 图 7.9.10 ”定义 草 绘 平面 图 7.9.11 截面 草图 














Step9. 创建 图 7.9.12 所 示 的 实体 旋转 特征 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD。 一季 
人 合 今 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 参 照 ， 方 向 为 国 强 ， 绘 制图 7.9.13 所 示 的 旋转 轴 和 截面 草图 ， 选取 旋转 类 型 山 ， 输 入 族 
转角 度 值 360.0。 









1 
1 
i 1 
放大 图 
I--b 
1 





| EO 


图 7.9.12 旋转 2 图 7.9.13 ”截面 草 
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Step10. 创建 图 7.9.14b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 荐 一 > [TIEET 和 
令 ; 选取 图 7.9.14a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


选取 此 边 链 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.9.14 倒 圆 角 3 


Step11. 创建 图 7.9.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D。 ==> 
全 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 绘制 图 7.9.16 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 目 目 ， 并 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 癌 建 。 


























图 7.9.15 拉 伸 3 图 7.9.16 截面 草图 


Step12. 创建 图 7.9.17 所 示 的 筋 特征 一 “轮廓 筋 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
荫 四 一 权 丰 本 诛 疡 局 命令 ， 单 击 操控 板 中 的 | 参照 | 按钮， 系统 弹出 参照 界面 。 单 击 
此 界面 中 的 | 是 且 | 边 钮 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 定量 ， 绘 制图 7.9.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 国文 本 框 中 输入 值 2.0。 
Step13. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_ GROUP。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 3 和 筋 1， 在 纺 BB 
下 拉 菜 单 中 选择 本 时 介 分 。 


EN 

WN 
图 7.9.17 筋 1 图 7.9.18 ”截面 草图 

Step14. 创建 图 7.9.19b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/1LOCAL_GROUP。 在 模型 树 中 选取 


Step13 所 创建 的 组 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 量 ”天 [ET3 玫 命令 ， 在 操控 板 的 | 选 页 界 
面 中 选中 国 可 单 选项 ， 在 操控 板 中 选择 国 时 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 7.9.19a 所 示 的 基准 轴 ， 输 























实例 7 玩具 飞机 203 


入 增 量 角度 90.0; 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 4， 并 控 回 车 键 。 
选取 此 轴 


rc 


围 = 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 7.9.19 ”阵列 1/ LOCAL GROUP 


Step15. 创建 图 7.9.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 秆 MD。 —_=> 
加 了 针 从 邻 ， 选 取 DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 7.9.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 10.0。 














r 一 一 一 一 一 一 









放大 图 | 


i 
1 





图 7.9.20 拉 伸 7 


Step16. 创建 图 7.9.22b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 2/ 拉 伸 7。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 7， 选 
择 下 拉 菜 单 全 9 ”一 > [ED 命令 ， 在 操控 板 的 | 选 页 界 而 中选 中国 旨 单 选项 ， 在 操 
控 板 中 选择 国 且 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 7.9.22a 所 示 的 基准 轴 ， 输 入 增 量 角度 值 4.5， 在 操控 板 
中 输入 阵列 数目 80.0， 并 按 回 车 键 。 




















放大 图 ， 


i 
1 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 7.9.22 ”阵列 2/ 拉 伸 7 


Step17. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 
7.10 前 轮 02 


下 面 讲 解 前 轮 02 (WHEFL_02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 7.10.1 所 示 。 
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I WHEEL 02.FRT 
:到 镶 画 的 台 并 标识 1 
中 在 此 插入 





图 7.10.1 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 创建 前 轮 02 (WHEEL 02.PRT) ,选择 下 拉 菜 单 荐 XD 一 EL 
一 p> 世上 点 3 图 命令 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 局 零件 单 
选项 ; 选中 子 类 型 选项 组 中 的 号 宽 沁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL_02, 单 
击 [ 酌 定 ] 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “镜像 零件 ”对 话 框 中 选中 加 长 简介 1 条 单 选项 ， 选 取 模 型 
WHEEL 01.PRT 为 零件 参照 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 平面 参照 单 击 [确定 | 掖 钮 ， 完 
“ 委 部 件 的 镜像 。 
Step2. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 


























下 面 讲 解 后 轮 (WHEEL 03.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 7.11.1 所 示 。 


问 WHEEL 03.FRT 
四 -5 各 旋转 1 
轨 在 此 插 六 





图 7.11.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 后 轮 (WHEEL 03.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 > EL 
一 > G 于 9 鞭 介 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ， 选 中 了 业 型 -选项 组 中 的 画 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL 03， 
单 击 [ 酌 定 | 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选项 ， 单 击 [而 定 ] 掖 饥 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 加 本 形 润 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step3. 创建 图 7.11.2 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜单 者 和 D> 
人 合 今 ， 选 取 DTM14 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 给 
参照 , 方向 为 国 ; 绘制 图 7.11.3 所 示 的 旋转 轴 (DOWN_COVER 中 的 轴 A_3) 和 截面 草图 ; 
选取 旋转 类 型 在 (“ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 


























地 
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1 









， 放大 图 





图 7.11.2 旋转 1 
Step4. 激活 总装 配 你 存 模 型 文件 。 


7.12 编辑 总 汪 配 模型 的 显示 











Step1. 隐藏 控件 。 在 模型 树 中 选取 田 国 本 本 加 处 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 
障 说 命 今 。 

Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 单 击 ! 眉 ”一 > 辐 于 同人 然后 在 “ 层 树 ”列表 中 
按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 特攻 、 乱 加 到 、 香 号 加 、 科 加 加 和 笔 葬 到， 右 击 ， 在 系统 阐 出 
的 下 拉 列 表 中 单 击 贺 间 命令， 在 “ 层 树 ” 列 表 中 选取 物 区 加 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 
表 中 单 击 国政 于 于 人 人, 从 后 单 击 | 要 ~ emp 模型 村 仙 ) 

Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 





























实例 8 毛衣 去 毛 器 


8.1 概 述 


本 实例 评 细 讲解 了 一 球 毛 衣 去 毛 费 的 设计 过 程 ， 同 样 ， 本 实例 也 采用 了 目 项 癌 下 的 设 
计 方 法 。 在 开始 设计 之 前 要 仔细 分 析 柑 型 的 设计 过 程 ， 考 虑 每 一 个 单独 的 结构 如 何 创建 ， 
如 何 从 整体 结构 中 分 割 出 单独 的 零 部 件 ， 并 且 要 保持 关联 。 本 例 中 毛衣 去 毛 堪 的 设计 过 程 
清晰 明了 ， 每 创建 一 个 控件 都 会 分 割 出 一 个 零 部 件 ， 最 后 骨 避 模 型 分 割 出 两 个 零 部 件 ， 共 


同 组 成 完整 的 装配 体 。 毛 衣 去 毛 费 模型 如 图 8.1.1 所 示 。 

















从 A 问 查 看 


图 8.1.1 毛衣 去 毛 器 模型 
设计 流程 图 如 图 8.1.2 所 示 。 





8.2 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 

将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.9\work\ch08。 

Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 六 半 四 ”一 【年 天 珂 天 全 今 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 
进行 下 列 操作 : 选中 芝 兴 选项 组 中 的 局 时 组 忻 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 上 供 叶 单 
选项 ， 在 | 名 称 | 文本 框 中 输入 文件 名 TRIM_PELUCOHI; 取消 选中 | 使 用 缺 省 模板 复 选 框 ， 单 
击 该 对 话 框 中 的 [ 确定) 按钮。 
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骨架 模型 
FIRST. PRT 





三 级 性 1 下 六 
SECOND. PRT DOWN_COVER.PRT 





三 级 控件 盒子 
THIRD.PRT BOX.PRT 









四 级 控件 前 兰 


FOURTH.PRT FRONT_COVER.PRT 


总 装配 模型 
TRIM_PELUCOHI.ASM 


< | 





五 级 控件 前 端 外 充 
FIFTH.PRT CRUST.PRT 


Fr 





左 关 右 兰 
LEFTPRT RIGHT.PRT 





图 8.1.2 ”设计 流程 图 
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Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 系 统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选择 
板 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 选择 甫 ”一 > 于 于 
然后 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 且 甩 三 复 选 框 ， 并 单 击 [ 现 定 ] 掖 钮 。 


mmns_asm_ 











Task3， 创 建 图 8.2.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 8.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





FIRST. PRT 
-人 复制 几何 标识 1 





图 8.2.1 骨架 模型 及 模型 树 








step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 (FIRSTPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > EE 于 
一 > Ee 图 合 令 ， 系 统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 昂 骨 架 模型 单 

选项 ， 在 乳 二 昌文 本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 [确定 按钮， 在 系统 弹出 的 “创建 选 
项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 ] 控 钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选取 回 GES9EB ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 午 和 D> Bis 一 > ESE 
制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 妾 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 党 使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 参照 按钮 ， 系 统 弹 出 “参照 模型 ”界面 ， 
单 击 | 参照 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 ， 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列表 中 选择 “基准 平面 ” 
选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 页 按钮 ， 选 中国 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 

(@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRST.PRT 中 。 

Step4. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRST.PRT。 在 模型 树 中 单 击 加 





























命令， 系统 弹出 “ 复 






































| 并 右 击 ,在 系 
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统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 本 通 全 今 ， 

Step5. 创建 图 8.2.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 斩 和 D> 
SETTSI 和 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ;选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 而 ， 方 向 为 医生， 绘制 图 8.2.3 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 王 |， 输 入 深度 值 40.0， 并 单 击 双边 钮 。 


A 


图 8.2.2 拉 伸 1 图 8.2.3 截面 草图 






























Step6. 创建 图 8.2.4 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 选择 下 拉 菜 单 痢 ^ 一 > 于 二 于 
加 命令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 屿 阐 ， 输 入 








偏 移 距离 值 40.0。 
Step7. 创建 图 8.2.5 所 示 的 填充 曲面 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 编 BB > 

命令 ; 选取 DTMI 基准 平面 为 日 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 

面 ， 方 向 为 医生 量 ， 绘 制图 8.2.6 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 在 操控 板 中 单 击 


“完成 ”按钮 [Yj， 完 成 填充 1 的 创建 。 


图 8.2.4 ”基准 平面 DTMI1 图 8.2.5 填充 1 图 8.2.6 截面 草图 























Step8. 创建 图 8.2.7 所 示 的 填充 曲面 一 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 编 提 日。 下 
命令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.2.8 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 旦 )， 在 操控 板 中 
单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 填充 2 的 创建 。 











图 8.2.7 填充 2 图 8.2.8 截面 草图 


Step9. 添加 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 拉 伸 1、 填 充 1 和 
填充 2 为 合并 对 象 ， 选择 壬 办 日， 于 仿 ,在 可 控 板 中 单 击 “完成 ” 按钮 [~ 
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完成 合并 特征 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 合并 对 和 象 时 ， 一 定 要 按照 相 邻 顺序 选取 ， 否 则 可 能 导致 此 特征 无 法 生成 

Step10. 创建 图 8.2.9 所 示 的 基准 平面 一 DIM2 。 选 择 下 拉 菜 单 项 “加 思 洒 
a > 加 全 邻 ， 先 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
国 早 ， 输 入 偏 移 距离 值 90.0。 

Step11. 创建 图 8.2.10 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 个， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 DTMI1 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 
8.2.10 所 示 的 草图 。 




















SM_RIGHT 





80.0 一 上 -一 90.0 寺 
图 8.2.9 ”基准 平面 DTM2 图 8.2.10 曹 给] 


Step12. 创建 图 8.2.11 所 示 的 草 绘 特 征 一 草 绘 2。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 | 
选取 ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 DTMI1 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 . 绘制 
8.2.11 所 示 的 草 网 。 
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| 
ub 
Bo 15.0 a 六 
Ln ' 
十 机 这 放大 图 | 和 
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图 8.2.11 草 绘 2 
Step13. 创建 图 8.2.12 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .A ， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 和 DTM2 基准 平面 为 参照 平面 ， 并 将 其 约束 类 型 均 设 置 为 











Step14. 创建 图 8.2.13 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM3。 选 择 下 拉 菜 单 手 儿 _> 
EE > 蝇 合 令 ， 选 取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 六 
取 DTM2 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 库 痕 ， 输 入 旋转 角度 值 30.0。 

Step15. 创建 图 8.2.14 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 手巾 mm 和 
3 > 国 国 命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
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， 输 入 仿 移 距离 值 60.0。 


SN_RIGHT 





图 8.2.12 ”基准 轴 A_l 图 8.2.13 ”基准 平面 DTM3 图 8.2.14 ”基准 平面 DTM4 
Step16. 创建 图 8.2.15 所 示 的 基准 平面 一 DTM5。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 
EE ， 生 4 量 合 令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
， 输 入 偏 移 距 离 值 20.0。 
Step17. 创建 图 8.2.16 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 铀 个 ， 
选取 图 8.2.17 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 给 
制图 8.2.16 所 示 的 草图 。 























图 8.2.15 ”基准 平面 DTM 图 8.2.16 草 绘 3 
说 明 : 图 8.2.16 所 示 的 草图 经 过 草 绘 2 所 绘制 的 曲线 。 





创建 图 8.2.18 所 示 的 基准 平面 一 DTM6。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AO _> 
命令 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 莉 到 | 
选取 图 8.2.18 所 示 的 端点 为 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 “ 罕 过 ， 单 击 “基准 平面 。 
对 话 框 中 的 [确定 按钮， 

说 明 : 图 8.2.18 所 示 的 端点 为 草 绘 2 所 绘制 的 曲线 的 端点 














选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， a ASM_TOP ee 平面 ， ede 和 
可 要 而 辣 区 域 中 单 击 “ 草 绘 视图 方向 ”按钮 | 及 向 |， 绘 制图 8.2.19 所 示 的 草图 (用 “使 用 边 ” 
命令 口 )。 

Step20. 创建 图 8.2.20 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 (标识 213)。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ” 按 
钮 必 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM4 基准 平面 和 图 8.2.21 所 示 的 曲线 1 为 点 参照 ; 单 击 对 话 杠 
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中 的 下 国 缚 护 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM4 基准 平面 和 图 8.2.21 所 示 的 曲线 2 为 点 参照 。 


曲线 1 、,m。 曲线 2 
\ / 





< PNT 


LT» 


图 8.2.19 ” 草 绘 4 图 8.2.20 ”基准 点 (标识 213) 图 8.2.21 定义 基准 点 参照 


Step21. 创建 图 8.2.22 所 示 的 基准 点 一 -基准 点 (标识 217)。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ” 按 
钮 六 ， 按 件 ct 键 ， 选 取 DTM5 基准 平面 和 图 8.2.21 所 示 的 曲线 1 为 点 参照 ， 选 取 对 话 框 
中 的 畦 先 项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 和 图 8.2.21 所 示 的 曲线 2 为 点 参照 。 
Step22. 创建 图 8.2.23 所 示 的 基准 点 一 基准 点 (标识 220)。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ” 按 
钮 六 ， 按 住 ct 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 和 图 8.2.21 所 示 的 曲线 2 为 点 参照 , 选取 对 话 杠 
中 的 下 国 于 先 项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 和 图 8.2.21 所 示 的 曲线 1 为 点 参照 。 



















































A a 





了 phT5 一 
”一 ~ PIT 
图 8.2.22 基准 点 (标识 217) 图 8.2.23 ”基准 点 (标识 220) 


Step23. 创建 图 8.2.24 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 5。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 %， 
选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 
此 对 话 框 中 的 [ 草 茎 j 掖 钮 ， 绘 制图 8.2.24 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草 绘 5 所 绘制 的 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 基准 点 PNT4 和 基准 点 PNTS 重合 。 

Step24. 创建 图 8.2.25 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 6( 草 绘 5 已 隐藏 ), 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 














方向 为 国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 蔡 j 掖 钮 ， 绘 制图 8.2.25 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草 绘 6 所 绘制 的 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 基准 点 PNTO 和 基准 点 PNTI1 重合 ，。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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图 8.2.24 草 绘 5 图 8.2.25” 草 绘 6 
Step25. 创建 图 8.2.26 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 7( 草 绘 6 已 隐藏 )。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 晶 








方向 为 国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 襄 葵 腔 钮 ， 绘 制图 8.2.26 所 示 的 草图 。 
说 明 : 划 绘 7 所 绘制 的 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 基准 点 PNT2 和 基准 点 PNT3 重合 ， 
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Step26. 创建 图 8.2.27 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 8( 草 绘 7 已 隐藏 )。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 
绘 ” 按 乌 个 |， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 给 胺 钮 ， 绘 制图 8.2.27 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草 绘 8 所 绘制 的 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 1 和 草 绘 2 所 绘制 的 两 条 曲线 的 端 
点 重合 ， 











图 8.2.26 草 绘 7 图 8.2.27 草 绘 8 
Step27. 创建 图 8.2.28 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 XO。 > 
二 志 本 和 全 今 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 8.2.29 所 示 的 曲线 为 第 一 方向 边界 
曲线 ， 单 击 操控 板 中 6 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 从 左 向 右 依 次 选取 图 8.2.29 所 
示 的 曲线 为 第 二 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 慷 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 方向 1 
中 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 回国 ， 其 余 约束 类 型 均 设置 为 国 到 . 




















第 一 方向 曲线 二 oo0。 





IN i 
AN 、 Ed 
1 2 
一 ~ 第 二 方向 曲线 
图 8.2.28 边界 混合 1 图 8.2.29 ”定义 边界 曲线 








Step28. 创建 图 8.2.30b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1. 选 择 其 AD 一 > CE 
命令 ; 选取 图 8.2.30a 所 示 的 边线 为 加 角 帮 置 参 照 ， 辆 角 半 人 径 值 为 12.0。 





选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.2.30 倒 圆 角 1 


Step29. 创建 图 8.2.31b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 
8.2.31a 所 示 的 面 为 合并 对 象 ， 选择 下 拉 菜 单 ae 一 [JE 天 生命 仿 ， 在 操控 板 
中 单 击 所 按钮 ， 调 整合 并 方向 ， 如 几 8.2.31a 所 示 。 











pi 














图 8.2.31 合并 2 
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Step30. 创建 图 8.2.32b 所 示 的 镜像 特征 一 镜像 1。 在 绘图 区 选取 整个 模型 为 镜像 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ”mm 和 [LE 和 乓 命令 ， 选 取 ASM _TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.2.32 镜像 1 


Step31. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 分 别 选取 图 8.2.33 所 














示 的 特征 1 和 特征 2 为 合并 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 尘 对 > J 
成 ”按钮 Yj， 完成 合并 3 的 创建 。 

Step32. 创建 图 8.2.34 所 示 曲 面 延 伸 特 征 一 一 延伸 1。 在 绘图 区 选取 图 8.2.35 所 示 边 链 ， 
选择 下 拉 菜 单 宝 和 昌 ， 一 p> [EST 命令， 在 操控 板 中 输入 距离 值 3.0; 在 操控 板 中 单 击 
选项 | 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 方法 下 拉 列 表 中 选取 国 引 移 项 . 
特征 1 


’ 


命令 ， 单 击 “ 完 



















;放大 图 | 


-一 
Fr | 





图 8.2.33 ”定义 合并 对 象 图 8.2.34 延伸 1 
Step33. 创建 图 8.2.36 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM7。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD mm 机 
EE 全 今 ， 先 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 














图 8.2.35 ”定义 延伸 边线 图 8.2.36 “基准 平面 DTM7 
Step34. 创建 图 8.2.37 所 示 的 填充 曲面 一 一 填充 3。 选 择 下 拉 菜 单 完了 > 
L 命令 ; 选取 DTM7 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 | 太 向 以 钮 ， 绘 制图 8.2.38 所 示 的 截面 草图 〈 用 “使 用 边 ”命令 加 )， 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 填充 3 的 创建 。 














图 8.2.37 填充 3 图 8.2.38 ”截面 草图 
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Step35. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 合并 3 和 填 元 3 
为 全 并 对 象 ， 选 择 下 拉 某 单 入 和 日 =p FEI 全 全， 单 十 <“ 寺 成 >” 按 钙 区 ， 计 成 
合并 4 的 创建 。 

Step36. 创建 图 8.2.39b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 手中 mm 
人 信 选取 图 8.2.39a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.5。 




















a) 圆 角 二 b) 圆 角 后 
图 8.2.39 ” 倒 圆 角 2 


Step37. 添加 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 整个 模型 ， 选 择 下 拉 菜单 
一 EE 人， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 LY， 完成 实体 化 1 的 创建 。 

Step38. 创建 图 8.2.40 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO > 
命令 ; 选取 图 8.2.41 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.2.42 所 示 的 截面 草图 用 “ 偏 移 ”命令 加 )， 在 操控 板 中 选取 深 
度 类 型 为 滤 ， 输 入 深度 值 25.0。 























选取 此 面 








图 8.2.40 拉 伸 2 图 8.2.41 定义 草 给 平面 
Step39. 创建 图 8.2.43 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光 盘 中 video\ch08\ch08.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r01.avi )。 


| 国生 0 
’ 2 





图 8.2.43 ” 拉 伸 3 








Step40. 创建 图 8.2.44 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 手 ^D。—_> 
命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ,方向 为 国 弹 ,绘制 图 8.2.45 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 击 | 选项 按钮 ， 系 统 
弹出 “深度 ”界面 ， 在 其 界面 他 ! 的 下拉 列表 中 选择 深度 类 型 为 国 强 ， 在 他: 的 下 拉 列 











216 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


表 中 选取 四 于 国 选 项 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 [加 | 





人 eg pe et ee Pe tt ek ee Se ee ee ee et pe pe et 





| 1 3.0 ' 
图 8.2.44 拉 伸 4 图 8.2.45 ”截面 草图 


Step41. 创建 图 8.2.46 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 9。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ~， 
选取 ASM TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_ FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
对:， 绘 制图 8.2.46 所 示 的 草图 。 











图 8.2.46 草 绘 9 


Step42. 创建 图 8.2.47 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 10。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 窟 | 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
卫 绊 ， 绘 制图 8.2.47 所 示 的 草图 。 

Step43. 创建 图 8.2.48 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 11。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 伴 | 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 | 
绘制 图 8.2.48 所 示 的 草图 。 












| | | 上 SS 
| = | 放大 图 加 国 人生 
| | ni | TT 
0 L sl 1 和 -二 二 人 二 
f 国王 三 ,6 两 i 
全 二 /0 i | ] 二 
1 | | -— 一 
图 8.2.47 草 绘 10 图 8.2.48 草 绘 11 


Step44. 创建 图 8.2.49 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 12。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 包 ~~， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 图 ; 
绘制 图 8.2.49 所 示 的 草图 。 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 . 
绘制 图 8.2.50 所 示 的 草图 。 
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选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 . 
绘制 图 8.2.51 所 示 的 草图 。 





选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
国 强 ， 给 制图 8.2.52 所 示 的 草图 。 





图 8.2.51 草 绘 14 图 8.2.52” 草 绘 15 


Step48. 保存 模型 文件 。 


83 二 级 控件 





下 面 讲解 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 网 8.3.1 所 示 。 

Step1l. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 (SECOND.PRT)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 XOD  m EEISD 一 CT 命令. 

(2) 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 > 对 话 框 中 选中 闫 过 选项 组 中 的 辕 受 作 单 选项 ; 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 史实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 单 击 [确定 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 ] 掖 钮 。 











I sEcoOND. PRT 
四 合并 标识 3722 





图 8.3.1 去 件 恒 型 及 模型 树 


Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 
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(1) 在 模型 树 中 单 击 中 ED ， 欠 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 到 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插 六 由。 mm 车 二 二 站 清音 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ; 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 入 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 辐 曙 简要 奋 复 选 杠 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 汉 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 已 ED ,处 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 加 用 命令 . 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区域 中 选取 加 "下 拉 列 表 中 的 用 渤 项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 所 全 攻 辐 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 蜂 芝 组 选 项， 此 时 完成 骨架 
模型 中 的 所 有 曲线 及 草图 的 隐藏 。 

Step5. 添加 图 8.3.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.3.2a 所 示 的 曲面 ， 选 择 
下 拉 菜 单 持 昌 一 > 四 加 型 开 和 仿 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 8.3.2a 所 示 ， 并 在 操控 板 中 


单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |. 
选取 此 面 


实体 化 方向 、 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.3.2 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 8.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 有 AD 一 
ET3 基 卫 和 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 圣 , 单 击 对 话 框 中 的 草 丝 ] 
按钮 ， 绘 制图 8.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 100.0。 
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图 8.3.3 拉 伸 1 图 8.3.4 和 截面 草 
Step7. 保存 模型 文件 。 


8.4 三 级 控件 


下 面 讲 解 三 级 控件 《THIRD.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.4.1 所 示 。 
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回 THIRD. PRT 

i 合并 标识 1 
[可 实体 化 1 
由 - 鲍 技 伸 1 

由 -加 拉 伸 2 

于 修 前 1 





图 8.4.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 三 级 控件 “THIRD.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 插入 => Eni 
一 > 命令， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 韵 型 选项 组 中 的 轧 雪 件 单 
选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 图 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 单 击 
[本 定 | 控 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选 项 ， 单 击 [确定 j 控 钮 。 

Step2. 激活 三 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 目 ED ， 然 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 于 

(2) 选择 下 拉 菜 单 共享 激 据 立 ]) + 本 “用 合并 / 毕 承 人 命令， 系统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ” 界面， 选中 加 可 本 本 面 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 SECOND PRT 为 参照 模型 ， 单 市 “完成 ” 按 铀 Y |。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 尸 ED ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 巧 天 汪 命 令 . 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 上 "下 拉 列 表 中 的 有 SEE 鲁 选项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区域 中 右 击 所 全 攻 开 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 中 选取 草 选 项 ， 此 时 完成 三 级 控 
件 中 的 所 有 曲线 及 草图 的 隐藏 。 

Step5. 添加 图 8.4.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.4.2a 所 示 的 曲面 选择 
下 拉 菜 单 编 本 日 mm 对 全 仿 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 8.4.2a 所 示 ， 并 在 操控 板 中 


单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 。 
ee | \ 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.4.2 ”实体 化 1 
Step6. 创建 图 8.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 \OD。 => 
命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 加, 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ] 
按钮 ， 绘 制图 8.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 100.0。 
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图 8.4.3 拉 伸 1 图 8.4.4 截面 草图 
Step7. 创建 图 8.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
SET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 中 被 按 下 ， 选取 图 8.4.6 所 示 的 面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 乎 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 时 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 ， 


绘制 图 8.4.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 尘 ， 选 取 图 8.4.8 所 示 的 面 为 拉 
仲 终止 面 。 











放大 图 ， 
======= -> 








图 8.4.5 拉 伸 2 图 8.4.6 ”定义 草 绘 平面 图 8.4.7 截面 草图 


让 4 

















.在 模型 树 中 选取 拉 伸 1， 选 择 下 拉 
菜单 六 BE 一 JE 命令 ， IE 2 作为 修剪 对 象 ， 定 义 修剪 方向 如 
图 8.4.9 所 示 。 

Step9. 添加 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 拉 伸 1 和 拉 伸 2 


为 合并 对 象 ， 选 择 的 EBD 一 『 JE 国生 命 令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 
合并 1 的 创建 。 


，\ 
乡下 























选取 此 面 





图 8.4.8 ”定义 拉 伸 终止 面 图 8.4.9 修剪] 
Step10. 保存 模型 文件 。 


8.5 四 级 控件 


下 面 讲解 四 级 控件 (FOURTH.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.5.1 所 示 。 
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回 FOURTH. FRT 


实 性 性 1 

四季 控 伸 1 

由 各 拉 伸 2 

-… 加 收 前 1 

: A 草 棕 1 

由 -. 国 阵 列 1 7 伸 出 项 
在 此 岳 ,\ 








图 8.5.1 去 件 恒 型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 创建 四 级 控件 (FOURTH.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 搬入。 mm Eri 
一 > C5 革 合 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 关 型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ， 选 中 了 类型 -选项 组 中 的 是 实体 单 选项 ， 在 名 如 文本 框 中 输入 文件 名 FOURTH， 单 击 
[确定 腔 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 全 单 选 项 ， 单 击 [确定 ] 按 钮 。 

Step2. 激活 四 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 到 I 弄 醒 到， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蔚 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 DY 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 复 制 | 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 要 本 二 面 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 THIRD.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 汉 |. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 GE ， 锥 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 理 介 人 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 加 "下 拉 列 表 中 的 上 于 呈 选项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 电容 区 加 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 中 选取 医 世 放 先 项 ， 此 时 完成 四 级 控 
件 中 的 所 有 曲线 及 草图 的 隐藏 。 

Step5. 添加 图 8.5.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.5.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 外 世人 仿 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 8.5.2a 所 示 ， 并 在 操控 板 中 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 加 |。 





















































实体 化 方向 Wai 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 

图 8.5.2 ”实体 化 1 
Step6. 创建 图 8.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
加 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 中 被 按 下 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 


为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面, 方向 为 上 本 国 , 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ] 
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按钮 ， 绘 制图 8.5.4 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 十， 输入 深度 值 100.0。 








图 8.5.3 拉 伸 1 z 图 8.5.4 ”截面 草图 





Step7. 创建 图 8.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 > 
ET 命令， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 > 按钮 器 被 按 下 ,选取 图 8.5.6 所 示 的 面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 _j 较 钮 
绘制 图 8.5.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 潜 ， 选 取 图 8.5.8 所 示 的 面 为 拉 
伸 终 止 面 。 








选取 此 面 


图 8.5.5 拉 伸 2 图 8.5.6 ”定义 章 绘 平面 


选取 此 面 
/ 


图 8.5.7 截面 草图 图 8.5.8 ”定义 拉 伸 终止 面 

Step8. 添加 图 8.5.9 所 示 的 修 前 特征 

菜单 篇 各 日 ，=> 
图 8.5.9 所 示 。 

















修配 1。 在 便 型 树 中 选取 拉 仲 1， 选择 下 拉 
本 合 邻 ; 在 绘图 区 选取 拉 伸 2 作为 修 朋 对象， 定义 修配 方 同 如 














eS 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 8.5.9 修剪 1 


Step9. 添加 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 拉 伸 1 和 拉 伸 2 
为 合并 对 象 ， 选 择 AD 一 > 蕊 2 人 今 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 IV， 完成 
合并 1 的 创建 。 
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选取 图 8.5.11 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 3 于 | 
单 击 此 对 话 框 中 的 [ 草 缀 腔 钮 ， 绘 制图 8.5.10 所 示 的 草图 。 








图 8.5.10 ” 草 绘 1 图 8.5.11 定义 草 绘 平面 

Step11. 创建 图 8.5.12 所 示 的 扫 摘 特征 一 一 伸 出 项 (标识 1424)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD) =——> EE 一 > 时 Eh 和 寺 了 多 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 伸 出 项 : 
扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 开瑞 诈 二 E33 几 直 单 中 选择 革 晤 于 时 人 可 全 今 ， 在 
绘图 区 选取 图 8.5.10 所 示 的 草 绘 1， 单 市 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 腔 钮 ， 定 义 扫 描 轨 迹 的 
起 始 方向 如 图 8.5.13 所 示 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 革 人 3 人 人. 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 |Y 按钮 。 

(4) 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 。 号 sz 哺 定 ) ”命令 。 

(5) 单 击 “ 伸 出 项 : 扫描” 对话 框 中 的 [确定 j 控 钮 ， 完 成 伸 出 项 〈 标 识 1424) 的 创建 。 

说 明 : 图 8.5.14 所 示 的 截面 草图 必须 是 封闭 的 ， 否 则 此 特征 将 无 法 生成 。 
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图 8.5.14 ”截面 草图 
Step12. 添加 网 8.5.15 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 伸 出 项 。 
(1) 在 模型 树 中 选取 图 8.5.12 所 示 的 伸 出 项 ,选择 下 拉 菜 单 完 89 一 ET 于 
令 ， 系 统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 
(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 | 造 可 界 而 中 选中 力 亨 单 选 按钮 。 
(3) 选择 阵列 控制 方式 及 参数 。 在 操控 板 中 单 击 国 疆 拉 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 8.5.16 所 示 
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的 边线 ， 输 入 增 量 值 2.0， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 5， 并 控 回 车 键 。 


和 





选取 此 边线 ”< 
图 8.5.15 阵列 1/ 伸 出 项 图 8.5.16 ”定义 阵列 方 问 





(4) 单 抽 | 按钮， 完成 阵列 1/ 伸 出 项 的 创建 。 
Step13. 保存 模型 文件 。 


8.6 五 级 控件 


下 面 讲解 五 级 控件 CFIFTH.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 8.6.1 所 示 。 


[可 FIFTH. FRT 
合并 标识 1 


5 DTWS 
… 吊 在 此 插 六 


图 8.6.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 五 级 控件 (FIFTH.PRT)。 选择 下 拉 菜 单 各 一 > ESL 
一 > 下午 下 加 人 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 加 去 件 单 
选项 ; 选中 子 类 型 选项 组 中 的 名 实体 单 选项 ; 在 匡 秆 上 文本 框 中 输入 文件 名 FIFTH, 单 击 [确定 ] 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 刁 空 单 选项 ， 单 市 [确定 按钮 。 

Step2. 激活 五 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 吕 SEE ， 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 于 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 OD =——p> 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 | 参照 | 核 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 辐 芝 条 基因 复 选 杠 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 FOURTH .PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y|. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 ED ， 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世间 全 仿 ， 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 四 "下 拉 列 表 中 的 有 SEE 多 选项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区域 中 右 击 由 全 医 国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 中 选取 攻 本 性 选项 ， 此 时 完成 四 级 控 
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件 中 的 所 有 曲线 及 草图 的 隐藏 。 

Step5. 添加 图 8.6.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.6.2a 所 示 的 面 ， 选择 下 
拉 菜 单 六 BEB 一 [EST 命令， 定义 实体 化 方向 如 图 8.6.2a 所 示 ， 并 在 操控 板 中 单 
击 “ 去 除 材料 ”按钮 好。 


实体 化 方 癌 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.6.2 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 8.63 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 人 D> 
ET 命令， 选取 图 8.6.4 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 8.6.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 为 站 ， 选 取 图 8.6.6 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 


选取 此 面 














ee 





图 8.6.3 拉 伸 1 


"le 隐 2 


国政 ---— 





本 








ET 命令， 选取 图 8.6.4 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 :， 绘制 图 8.6.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 
值 2.0， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 本 ， 











Pi 
[| 





图 8.6.7 拉 伸 2 图 8.6.8 z 截面 草图 
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Step8. 创建 图 8.6.9 所 示 的 基准 平面 一 DTM8。 选择 下 拉 菜 单 括 XO > 
EY 一 > 量 命 令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 
答 入 偏 移 距离 值 25.0。 











图 8.6.9 ”基准 平面 DTM8 
Step9. 保存 模型 文件 。 


8.7 下 震 


下 面 讲解 下 新 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.7.1 所 示 。 


问 DowN_COVER PRT 





到 年 合 并 标识 1 四 -和 拉 伸 5 

a 可 四 "各" 控 伸 6 

ee 4 倒 贺 和 4 

3 i 本 0 5 

0 加 人 1 

加 拉 伸 1 \ i 入 切 昭 标识 2185 
自控 1 种 2 田 “ 身 " 拉 伸 了 

由 各" 拉 伸 3 二 倒 贺 前 

由 -的 拉 伸 4 … 吊 在 此 插 必 、 





图 8.7.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
于 仿 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 
避 零 忻 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 避 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
DOWN_COVER， 单 市 [ 辜 定 腔 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 宇 单 选项 ， 
单 击 [确定 按钮， 

Step2. 油 活 下 盖 梗 型 。 

(1 ) 在 模型 树 中 单 击 口 和 2 

(2) 选择 下 拉 菜 意 插入 人 DD =——p> 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 可 本 二 面 复 选 框 ， 























, 然后 石 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





人 
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然后 在 模型 树 中 选取 骨架 模型 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 尽 DEEGIRE ， 外 后 右 击 , 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 

订 念 。 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 | 妆 "| 下 拉 列 表 中 的 国 于 于 六 项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 电 全 医 国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 对 竟 项 ， 此 时 完成 骨架 
模型 中 的 所 有 曲线 及 草图 的 隐藏 。 

Step5. 添加 图 8.7.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.7.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 RE 一 [ES 命令， 定义 实体 化 方向 如 图 8.7.2a 所 示 ， 并 在 操控 板 中 


单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 。 


选取 此 面 i 
实体 化 方向 

a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.7.2” 实体 化 1 


Step6. 创建 图 8.7.3b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1 .选择 荐 0 一 ET 
令 ; 选取 图 8.7.3a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


选取 此 边 链 、 




























































a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.3 倒 圆 角 1 
Step7. ee 8.7.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 盾 和 D> 
霹 便 国 和 角 必 ).. ; 选取 图 8.7.4a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 
选取 此 边 链 
> 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 8.7.4 倒 圆 角 2 
Step8. 添加 图 8.7.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜单 其 AD。 > 
“ET 今 ， 选 取 图 8.7.5a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 
Step9. 创建 图 8.7.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
SET 命令 ， 选 取 图 8.7.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [草皮 j) 掖 钮 ， 绘 制图 8.7.8 所 示 的 截面 草图 (用 “ 偏 移 ” 
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命令 | 国 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ,输入 深度 值 6.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ” 按钮 加 |. 


”> 


选取 此 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.5 倒 圆 角 3 
S SS I 
图 8.7.6 拉 伸 1 图 8.7.7 定义 草 绘 图 8.7.8 ”截面 草图 





Step10. 创建 图 8.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 MD 一 
轩辕 仿 ， 选 取 图 8.7.10 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 苔 j 掖 钮 ， 绘 制图 8.7.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 20， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 本 


0 , 
| 一 4.0 
| 12.0 - 


图 8.7.9 拉 伸 2 图 8.7.10 ”定义 草 绘 图 8.7.11 截面 草图 


Stepll. 创建 图 8.7.12 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 若 XOD mm 从 
二 时 全 仿 ， 选 取 图 8.7.13 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ;， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 冀 j 掖 钮 ， 绘 制图 8.7.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 20， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 。 

































图 8.7.12 拉 伸 3 


| 1 
图 8.7.14 和 截面 草图 
Step12. 创建 图 8.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
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3 命令 ;选取 图 8.7.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 有 上 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 ， 绘 制图 8.7.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 起 ， 输 入 深度 值 10.0;， 按 下 “加 厚 草 图 ”按钮 区 ， 输 入 值 1.0。 


A 


图 8.7.15 拉 伸 4 几 8.7.16 定义 章 绘 平面 图 8.7.17 截面 草图 

Step13. 创建 图 8.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
SET 命令， 选取 图 8.7.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 ] 控 钮 ， 绘 制图 8.7.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 8.0;， 按 下 “加 厚 草图 ”按钮 世 ， 输 入 值 1.0。 

Step14. 创建 图 8.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 征 和 D> 
命令 ; 选取 图 8.7.16 所 示 的 面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 按钮， 绘制 图 8.7.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 8.0。 





选取 此 面 















































图 8.7.21 截面 草图 
Step15. 添加 图 8.7.22b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 D> 
命令 选取 图 8.7.22a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 











选取 此 边线 
/ 












a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.22” 倒 圆 角 4 
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Step16. 添加 图 8.7.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 玫 和 D> 
全 今 。 选 取 图 8.7.23a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
选取 这 两 条 边线 


es 上-----| 
1 


/ ' 放大 图 各， 














a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7.23” 倒 圆 角 5 








Step17. 创建 图 8.7.24 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 1。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 |， 
选取 图 8.7.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 攻 i 
绘制 图 8.7.24 所 示 的 草图 。 








图 8.7.24 草 绘 1 几 8.7.25 ”定义 草 绘 平面 
Step18. 创建 图 8.7.26 所 不 的 扫 措 ee ws 2185)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
扫描 ”对 话 框 。 
(2) 定义 扫描 轨 了 迹 。 在 于 寺 于 EEt 几 守 单 中 选择 好 全 于 于 生计 
Dne By One Ri) 全 今 ， 选取 图 8.7.27 所 示 的 扫描 轨迹 ， 定 义 起 始 方 问 
如 图 8.7.27 所 示 ; 选择 针 于 231% 今 . 
(3) 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 四 守 人 EE 到 | 一 于 二 人， 
(4) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.7.28 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 [Y) 按 钮 。 
(5) 在 系统 弹出 的 heisal%la 时 订单 管理 器 中 选择 0sy 哺 定 ) 命令 。 
(6) 单 击 扫 描 特 征 信息 对 话 框 下 部 的 [ 列 定 j 掖 钮 ， 完 成 切 剪 〈 标 识 2185) 的 创建 。 


























图 8.7.28 ”截面 草图 
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Step19. 创建 图 8.7.29 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D > 
ET 命令 ; 选取 图 8.7.30 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 图 8.7.30 所 示 的 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 :， 绘制 图 8.7.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 
值 3.0。 














图 8.7.30 ”定义 草 绘 平面 





图 8.7.31 截面 章 加 
Step20. 添加 图 8.7.32b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
EE 和 今 ， 渴 取 图 8.7.32a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 0.5。 
人 





















a) 倒 圆 角 前 


Step21. 保存 模型 文件 。 


下 和 面 讲解 例子 BOX.PRT) 的 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.8.1 所 示 。 


入 向 Box. PRT 








、 一 一 ~ 四- 回 阵 列 1 7 伸 出 顶 


从 A 向 查看 时 在 此 插入 
图 8.8.1 零件 模型 及 模型 树 
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Stepl. 在 装配 体 中 创建 例子 (BOX.PRT)。 选择 下 拉 菜 单 于 各 一 ED 一 > 
车 仿 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 昌 雪 件 单 选项 ; 
选中 子 类 型 -选项 组 中 的 局 实 传单 选项 ; 在 国生 文本 框 中 输入 文件 名 BOX, 单 击 [确定 | 控 乌 ， 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 击 [ 酌 定 j 掖 钮 。 

Step2. 激活 例子 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 吕 GE ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莉 

(2) 选择 下 拉 菜 单 FE Es EE 时 命令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 可 本 二 面 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 才 加 本 一 ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 曙 命令， 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区域 中 选取 加 "下 拉 列 表 中 的 有 REE 玖 渤 项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 所 全 国 开 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 蜂 瑟 组 选项 ， 此 时 完成 骨架 
模型 中 的 所 有 曲线 及 草图 的 隐藏 。 

Step5. 添加 图 8.8.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.8.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 日。 一 > [ES 和 命令 , 定义 实体 化 方向 如 图 8.8.2a 所 示 , 并 在 操控 板 中 单 
击 “去 除 材料 ”按钮 到 。 

Step6. 添加 图 8.8.3b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1 〈 将 视图 调整 到 系统 默认 方向 )。 
选择 下 拉 菜 单 其 AD mm [ET 生命 今 ， 选 取 图 8.8.3a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半 径 值 为 5.0。 






























































实体 化 方 向 、 Vy 
i 选取 此 面 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.8.2 ”实体 化 1 
-有 一 、 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 8.8.3 倒 圆 角 1 


Step7. 添加 图 8.8.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 折 ^。> 
ET 和 命令， 选取 图 8.8.4a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8.4 倒 圆 角 2 


Step8. 创建 图 8.8.5b 所 示 的 抽 有 元 特征 一 一 元 1。 选择 下 拉 菜单 其 AD ED a ET 
命令 ; 在 绘图 区 选取 图 8.8.5a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.0。 
此 面 为 移 除 面 


< 一 只 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 8.8.5 壳 1 


Step9. 创建 图 8.8.6 所 示 的 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 
个 今 选取 图 8.8.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.8.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 
值 6.0。 

说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 8.8.8 所 示 的 截面 草图 是 基于 骨架 模型 中 的 草 
图 而 创建 的 ， 以 下 类 似 情况 不 再 重 述 。 


选取 此 面 、 


图 8.8.6 拉 伸 1 图 8.8.7 ”定义 草 绘 平面 图 8.8.8 被 面 再 图 


Step10. 创建 图 8.8.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD 到 从 
个 今 选取 图 8.8.10 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方向 为 国 ; 绘制 图 8.8.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 
值 3.0。 









































图 8.8.11 截面 草图 
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Stepl1. 创建 图 8.8.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD mm 他 
SET 和 命令， 选取 图 8.8.13 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 绽 ] 
按钮 ， 绘 制图 8.8.14 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 日 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 
三 ， 输 入 深度 值 3.0。 








人 放大 图 ,人 0 
. 一 —-—--& | 一 | 


1 
1 
1 
1 
1 
1 | 
1 
1 
1 
1 
1 
1 





| 


图 8.8.12 拉 伸 3 图 8.8.13 ”定义 草 绘 平面 














图 8.8.14 截面 草图 











Step12. 创建 图 8.8.15b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1. 选 择 下 拉 菜 单 ED 一 > 下 ET 也 
一 > 六 下 于 [3 天 命令 ， 选 取 图 8.8.15a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 角 参照 ， 选 取 倒 角 方案 为 
[E， 答 入 D 值 2.0。 

Step13. 创建 图 8.8.16 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 1。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 写 |， 
选取 图 8.8.17 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 给 
制图 8.8.16 所 示 的 草图 。 


选取 这 四 条 边线 外 
“放大 图 


| 
1 1 1 




















a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 8.8.15 倒 角 1 
选取 此 面 





nl 
I 
I 
I 
I 
| 





图 88.16 草 绘 1 图 8.8.17 ”定义 草 绘 平面 
Step14. 创建 图 8.8.18 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 《标识 2341 )。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 D 人 系统 弹 出 “ 伸 出 项 : 
扫 朱 ”对 话 框 。 
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(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 开瑞 放 时 E33 几 起 单 中 选择 轩 信 于 时 人 村 旺 全 今 ， 在 
绘图 区 选取 图 8.8.16 所 示 的 草 绘 1， 单 市 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 过 钮 ， 定 义 扫 描 轨迹 的 
起 始 方向 如 图 8.8.19 所 示 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 攻守 3 生命 令 . 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.8.20 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 | 按钮 。 

(4) 在 弹出 的 BE 于 单 管理 梁 中 选择 osy 确定 ) 命令 。 

(5) 单 击 “ 伸 出 项 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 腔 钮 ， 完 成 伸 出 项 (标识 2341) 的 创建 。 








起 始 方 回 





图 8.8.19 ”定义 起 始 方 问 





图 8.8.20 堆 面 草图 


Step15. 添加 图 8.8.21 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 伸 出 项 。 在 模型 树 中 选取 图 8.8.18 所 
示 的 伸 出 项 , 选择 下 拉 菜 单 竺 各， 一 > 四 于 到 二 全 信 ; 在 操控 板 的 | 选 页 界面 中 选中 国 于 
单 选 按 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 攻 8 扩 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 8.8.22 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 3.0， 
在 操控 板 中 输入 阵列 数目 5， 并 按 回 车 键 。 











机 选取 此 边线 
’ 


S lw ’ 


图 8.8.21 ”阵列 1/ 伸 出 项 图 8.8.22 ”定义 阵列 方 问 


Step16. 保存 模型 文件 。 








8.9 天 理 


下 面 讲解 前 (FRONT_COVER.PRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.9.1 所 示 。 

Step1l. 在 装配 体 中 创建 前 盖 (FRONT_COVER.PRT)。 选择 下 拉 菜单 括 XOD > 
命令 ， 在 系统 弹 出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 休 桂 选项 组 中 的 
忆 受 件 单 选项 ， 选 中 子 业 型 -选项 组 中 的 图 实 传单 选项 ; 在 才 称 文本 框 中 输入 文件 名 
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FRONT COVER， 单 击 [ 确 定 按钮， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 融 室 单 选 项 ， 
单 击 [ 确 定 | 以 钮 。 





计时 合并 标识 1 二 倒 回 角 1 
位 实体 化 1 由 -器 拉 伸 6 
由 -上 控 伸 1 条 本 持 
区 全 + 外 向 拉 仲 了 
7 WU 由 -上 台 ” 拉 伸 2 -全 站 1 
田 " 生 控 伸 3 一例 贺 角 2 
由 -上 台 " 拉 伸 4 … 中 在 此 插入 


由 上身 拉 伸 5 


De 从 A 向 查看 


图 8.9.1 去 件 恒 型 及 模型 树 








Step2. 激活 前 辣 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 国 FRONT COVYER. FRT 

(2) 选择 下 拉 菜 单 岳 六 Dm Ee > 全 今 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 可 本 二 面 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 THIRD.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 Y). 

Step3. 在 模型 树 中 选择 已 ED ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 | 归 "I 下 拉 列 表 中 的 国 隆 咒 先 项 ， 在 弹出 
的 层 区 域 中 右 击 所 全 加 到 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 草 选项 ， 此 时 完成 骨架 模型 
中 的 所 有 曲线 及 草图 。 

Step5. 添加 图 8.9.2b 所 示 的 实体 化 符 征 一 一 实体 化 1。 选取 图 8.9.2a 所 示 的 曲面 ,选择 
下 拉 菜 单 编号 局 mm 和 忆 EEE 人 今 ; 定义 实体 化 方向 如 图 8.9.2a 所 示 , 并 在 操控 板 中 单 
击 “去 除 材料 ”按钮 到 | 。 








， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 







































实体 化 方向 、A 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.9.2 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 8.9.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 挤 和 > 
命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 8.9.4 所 示 的 截面 草图 (用 “ 偏 移 ” 命 令 思 和 “使 用 边 ”命令 I). 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 上 |， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |。 
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| gg 





图 8.9.3 拉 伸 1 图 8.9.4 ”截面 草图 


step7. 创建 图 8.9.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD > 
SEE 命令， 选取 图 8.9.6 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 且 ;， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j 掖 钮 ， 绘 制图 8.9.7 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 
命令 口 );， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 起 ， 输 入 深度 值 3.0。 


图 8.9.5 拉 伸 2 图 8.9.6 ”定义 章 绘 平面 
Step8. 创建 图 8.9.8 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D。 ==> 
< 介 今 ， 先 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 


照 平面 , 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 ， 绘 制图 8.9.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 EE， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 苔 | 














-, 放大 图 人 | 




















放大 图 


| 图 国 


L 一 一 一 一 一 一 一 一 一 本 一 一 一 一 一 一 二 一 二 





图 8.9.7 截面 草图 图 8.9.8 拉 伸 3 
Step9. 创建 图 8.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 竹 \O 一 和 
ET 命令， 选取 图 8.9.11 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 , 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 符 | 掖 钮 , 绘制 图 8.9.12 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 
命令 口 ); 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 非 ， 输 入 深度 值 1.0。 


> 放大 图 ---- 

















图 8.9.9 ”截面 草图 图 8.9.10 拉 伸 4 
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/ < 四 


图 8.9.11 定义 章 绘 图 8.9.12 截面 草图 
Step10. 创建 图 8.9.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 插 和 D> 
于 本 和 全 今 选取 图 8.9.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
而 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 ， 绘 制图 8.9.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 日 晶 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 


图 8.9.13 拉 伸 5 图 8.9.14 ”定义 草 给 图 8.9.15 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 8.9.16b 所 示 的 圆 角 特 到 圆 角 1 .选择 插入 一 > 于 


命令 ; 选取 图 8.9.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
选取 这 条 边 链 
























































a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9.16 ” 倒 圆 角 1 


Step12. 创建 图 8.9.17 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 项。 > 

人 旬 今 ， 迁 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制图 8.9.18 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 日 )， 在 操控 板 中 
单 击 | 选 页 按钮 ， 在 系统 弹出 的 匡 硕 界 而 中 世 :的 下 拉 列 表 中 选择 用 加 曙 国 沈 项 ， 在 划 : 的 下 
拉 列 表 中 选择 二 本 选项 ， 并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 | 要 | 

说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 8.9.18 所 示 的 截面 草图 是 基于 三 级 控件 中 的 
部 分 草图 而 创建 的 ， 以 下 类 似 情况 不 再 重 述 。 


图 8.9.17 拉 伸 6 图 8.9.18 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 8.9.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 项 XOD _> 
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全 今 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制图 8.9.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选 页 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 (深度 界面 中 世 1 的 下 拉 列 表 中 选择 国王 国 先 项 ， 在 划 : 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 

Eee 


图 8.9.19 拉 伸 7 图 8.9.20 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 8.9.21b 所 示 的 倒 角 特 征 一 一 倒 角 1。 选择 下 拉 菜 单 0 一 四 
一 > [IE 命令 ， 选 取 图 8.9.21a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 参 照 ， 选 取 倒 角 方 案 为 
国 嘲 , 输入 D 值 2.0. 
Step15. 添加 图 8.9.22b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 儿 ^D > 
“EET 人 人， 选取 图 8.9.22a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 
选取 这 两 条 边线 

















- | 20.0 ] 





























a) 倒 角 前 


选取 这 两 条 边线 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9.22” 倒 圆 角 2 


Step16. 保存 模型 文件 。 
8.10 有 前 端 外 充 


下 面 讲解 前 端 外 壳 〈CRUSTPRT) 的 创建 过 程 ， 过 作 医 型 及 痪 王 钢 如 多 8.10.1 所 不 。 
装配 体 中 创建 前 端 外 壳 〈CRUSTPRT)。 选 择 下 拉 菜单 基 XO 一 ET 
命令 ;在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 加 过 件 单 
选项 ， 选 中 子 大 型 选项 组 中 的 时 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 CRUST， 单 击 
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[可 CRUST. FRT 





一 合并 标识 1 
[可 实体 化 1 






[确定 | 裕 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选 项 ， 单 击 [确定 ] 掖 钮 。 
生 芋 3 拉 伸 6 
3 印 拉 伸 1 
车 二 站 阵列 1 7 拉 伸 


9 可 阵列 2 / 拉 伸 了 
各 拉 伸 3 














例 角 1 
雪人 咱 镜像 2 
2 倒 贺 角 1 
和 总 倒 圆 般 2 
和 0 拉 伸 4 | 志 倒 贺 角 3 
00 拉 促 5 | 中 在 此 插入 
届 - 站 镇 像 1 
图 8.10.1 零件 模型 及 模型 树 
Step2. 激活 前 闹 外 过 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 口 号 上 2 疝 
(2) 选择 下 拉 菜单 #0 ”一世 三 








何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 


PP 


EE tL 








， 然 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 


命令 ， RN 





系统 弹出 “复制 几 





QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 











Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 
模型 中 的 所 有 曲线 及 草图 。 













@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 按钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 | 营 币 莲 罩 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 FOURTH.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 [YY] 
Step3. 在 模型 树 中 选择 国 下 FUST.FFRT 





， 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 于 人 旬 今 
弹出 的 层 区 域 中 右 击 所 全 匡 国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 E 对 选项 ， 此 时 完成 骨架 
下 拉 菜 单 宙 入 EE => 证 于 


下 拉 列 表 中 的 上 35 






单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 。 


HD 
选取 此 面 、 


在 系统 





信 
选项 
Step5. 添加 图 8.10.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 8.10.2a 所 示 的 面 ， 选 择 
,实体 化 方向 


令 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 8.10.2a 所 示 , 并 在 操控 板 中 





a) 实体 化 前 
人 


图 8.10.2 


二 一 

















b) 实体 化 后 








实体 化 1 
Step6. 创建 图 8.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 括号 


命令 ; 选取 图 8.10.4 所 示 的 面 为 再 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
而 ， 方 向 为 有 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 j 按 钮 ， 绘 制图 8.10.5 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 
命令 日 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 10.0。 








Step7. 创建 图 8.10.6 所 示 的 基准 轴 一 一 A_4。 单 击 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按钮 区， 系 
统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 选 取 图 8.10.6 所 示 的 面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 辆 让 
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放大 图 便 
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、 


图 8.10.3 拉 伸 1 图 8.10.4 定义 草 绘 平面 





生生 全 ， 放 大 图 
rd DD 
选取 此 面 、 





图 8.10.5 ”截面 草图 图 8.10.6 基准 轴 A_4 
Step8. 创建 图 8.10.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD > 
命令 ; 选取 图 8.10.8 所 不 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 8.10.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 击 | 选 页 按钮 , 在 弹出 的 岂 
界面 中 全 1 的 下 拉 列 表 中 选择 国 几 先 项 ， 在 创 ? 的 下 拉 列 表 中 选择 本 时光 项 ， 并 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 10.0， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 可 





























WA -一 -~ - 
be 


图 ey 拉 伸 2 图 8.10.8 ”定义 草 绘 平面 图 8.10.9 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 8.10.10b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 拉 伸 2。 在 模型 树 中 选择 拉 伸 2， 然 
后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国宝 命令， 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 莉 呈 选项 ， 选 择 图 8.10.6 所 创建 的 基准 轴 A_4 为 阵列 中 心 轴 ;， 在 阵列 操控 板 中 输入 
阵列 个 数 为 4， 成 员 之 间 的 角度 值 为 50.0。 














a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.10.10 ”阵列 1/ 拉 伸 2 


Step10. 创建 图 8.10.11 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 DD | > 
四 且 二 本 全 今 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.10.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选 页 按钮 ， 在 弹出 
的 吗 副 界面 中 他 1 的 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ， 在 他 ? 的 下 拉 列 表 中 选择 本 于 交 项 ， 
并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 因 ]。 
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图 8.10.11 拉 伸 3 图 8.10.12 截面 草图 


Step11. 创建 图 8.10.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 将 窗口 切换 至 装配 体 窗口 ， 并 激活 
CRUSTPRT 零 部 件 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 一 > EUEETT 和 命令， 选取 图 8.10.14 所 示 的 
面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 
按钮 ， 绘 制图 8.10.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 | 莹 . 

说 明 : 在 创建 此 特征 时 ， 为 了 能 够 更 加 方便 地 绘制 图 8.10.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 闭 
配 体 窗 口中 可 将 除 FIFTH 之 外 的 其 他 零件 模型 隐藏 . 














二 2 
i | 
i 
i J 
J 
rm 
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图 8.10.13 拉 伸 4 图 8.10.14 ”定义 草 绘 平面 


Step12. 创建 图 8.10.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 将 窗口 切换 至 零件 窗口 。 选 择 下 拉 
菜单 其 XD > 命令 ; 选取 图 8.10.17 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 :， 绘制 图 8.10.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 选取 深度 类 型 为 非 ， 输 入 深度 值 1.6。 

Step13. 创建 图 8.10.19 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 选 取 拉 伸 $ 为 镜像 对 象 , 选择 下 拉 
菜单 师 本 虽 ” 下 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 























图 8.10.17 定义 草 绘 平 面 图 8.10.18 ”截面 草图 
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Step14. 创建 图 8.10.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 

对 命令 ; 选取 图 8.10.21 所 示 的 面 为 草 绘 平 外， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
昭平 面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.10.22 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 1.0， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 |。 











图 8.10.21 定义 草 绘 平面 








命令 ;选取 图 8.10.24 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基 ; 蕉 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 : 绘制 图 8.10.25 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 尘 ， 输 
入 深度 值 1.5。 








Step16. 添加 图 8.10.26 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 2/ 拉 伸 7。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 7， 选 
择 下 拉 菜 单 编 可 日 ”一 国 E 到 TI 天命 今 ， 在 操控 板 的 | 半 玉 界面 中 选中 国 到 单 选 按钮 ， 在 
操控 板 中 单 击 国 于 扩 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 8.10.27 所 示 的 边线 ,输入 增 量 值 2.5， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 数目 4， 并 按 回 车 键 。 

















图 8.10.26 ”阵列 2/ 拉 伸 7 图 8.10.27 定义 阵列 方 问 
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Step17. 创建 图 8.10.28b 所 示 的 倒 角 特征 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 斩 ^D。—> 
ET 一 今 ， 选 取 图 8.10.28a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 角 参照 ， 选 取 倒 角 
， 在 D1 文本 框 中 输入 值 1.5， 在 D2 文本 框 中 输入 值 1.3。 

















a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 8.10.28 倒 角 1 


Step18. 创建 图 8.10.29 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 选取 拉 伸 6、 阵列 2/ 拉 伸 7 和 倒 角 
1 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 BEB ”一 [9 生生 命令 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
镜像 中 心平 面 ， es opi emo 再 右 击 所 器 EEITEESEEGOES]， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 攻 有 %| 控 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 

Step19. 添加 图 8.10.30 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
“EIT 时 全 全 ， 远 取 图 8.10.30 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 























选取 这 次 条 边线 





图 8.10.29 镜像 2 图 8.10.30” 倒 圆 角 1 


Step20. 添加 图 8.10.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D > 
全 今 ， 选 取 图 8.10.31a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 











选取 这 几 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.10.31 倒 圆 角 2 


Step21. 添加 图 8.10.32b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 插 AOD > 
全 信 选取 医 8.10.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step22. 保存 模型 文件 。 











实例 8 毛衣 去 毛 器 245 


选取 此 边 链 、 
\ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.10.32 ” 倒 圆 角 3 


8.11 无 坦 


下 面 讲解 左 兰 〈LEFTPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 网 8.11.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 左 盖 〈(LEFTPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 基 XD 一 BE 一 > 
9 国 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 部 型 选项 组 中 的 加 零 件 单 选项 
选中 子 类 型 -选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 医 笨 文本 框 中 输入 文件 名 LEFT, 单 击 [确定 ] 掖 钮 ， 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 市 [确定 胺 馈 。 











I LEFT. PRT .2 接 Ee 
[看 合并 标识 1 E 控 伸 4 :二 合 回 角 7 
- 回 壳 : 人 屋 贺 角 5 而 -器 接 伸 15 
局 实体 化 1 四 -3 拉 伸 6 而- 器 拉 伸 16 
由 的 拉 伸 1 由 -上 拉 伸 7 站 -9 拉 伸 17 
外- 上台] 拉 伸 2 由 -器 拉 伸 8 由 -9 拉 伸 18 
一 全 倒 贺 角 1 人 倒 贺 角 日 由 -可 阵列 1 / 过 麻 区 1 
他 例 圆 角 2 由 -上 吕 3 拉 伸 9 由 -的 拉 坤 19 
一 了 全 加 角 3 由 -区 拉 伸 10 器 拉 伸 20 
a i 0 由 - 乓 拉 伸 11 让 -3 控 1 申 21 
9 全 ns ee 拉 伸 le FF 有 a 控 井 ee 
' En 拉 伸 13 | :. 团 正 此 皇上 六 





图 8.11.1 零件 模型 及 模型 树 








Step2. 激活 左 盖 模 型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 口 GEERB ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 记 














(2) 选择 下 拉 荣 单 插 和 MD = Ee 命令， 系统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

加 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 掖 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ;选中 回力 笨 村 午 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 FIFTH.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 吧 |. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 己 EEEE ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 世 性 命令 . 

Step4， 隐 藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 园 "| 下 拉 列 表 中 的 有 ESE 鲁 达 项 ， 在 系统 
弹出 的 层 区域 中 右 击 所 全 力 开 ， 从 快捷 菜单 中 选取 胜 瑟 疆 选 项 ， 此 时 完成 五 级 控件 中 的 所 
有 曲线 及 草图 的 隐藏。 
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Step5. 创建 图 8.11.2b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 MA 一 EE 
命令 ; 在 绘图 区 选取 图 8.11.2a 押 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.2。 


选取 这 两 个 面 


a) 抽 元 前 b) 抽 有 元 后 
图 8.11.2 却 1 


Step6. 添加 图 8.11.3b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 8.11.3a 所 示 的 TOP 基 
准 平面 ， 选 择 下 拉 菜 单 8BB 一 [ES 生命 令 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 8.11.3a 所 示 ， 
并 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 | 

Step7. 创建 图 8.11.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 还 他 
命令 ; 选取 图 8.11.5 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 一 ， 绘 制图 8.11.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 
深度 值 4.0。 


实体 化 方向 、 





























i 





a) 实体 化 前 


图 8.11.3 ”实体 化 1 


选取 此 面 、 








图 8.11.4 拉 伸 1 图 8.11.5 ”定义 章 绘 平面 


Step8. 创建 图 8.11.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 xD mm 他 
命令 ; 选取 图 8.11.8 所 示 的 面 为 再 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方向 为 国 ; 绘制 图 8.11.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 起 ， 输 入 深度 
值 6.0。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 














图 8.11.6 ”截面 草图 图 8.11.7 拉 伸 2 


实例 8 ”毛衣 去 毛 器 247 





图 8.11.8 ”定义 章 绘 平面 图 8.11.9 ”定义 章 绘 平面 


Step9. 创建 图 8.11.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜单 括 ^D > 
EE 人， 夺取 图 8.11.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 3.0。 








人 


3 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.11.10 ” 倒 圆 角 1 


Step10. 创建 图 8.11.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 
[0 命令， 选取 图 8.11.11a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.5。 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.11 ， 倒 圆 角 2 


Step11. 创建 图 8.11.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 MD 一 隐 
ET 命令， 过 取 图 8.11.124 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 署 参照 ， 输 入 贺 角 半径 值 1.5， 








0 -~--、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.12 ” 倒 圆 角 3 


Step12. 创建 图 8.11.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 竹 ^D。—> 
L389 合 令 ; 选取 图 8.11.13a 所 示 的 三 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 输入 圆 角 半径 值 0.5。 
选取 这 三 条 边 链 

















ww 
Eee 
mma、 


放大 





和 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.13 倒 圆 角 4 
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Step13. 创建 图 8.11.14 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 《标识 3409 )。 








(1) 选择 下 和 拉 莹 章 质 和 DY wp> 上 三 EL => 
扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 芭 菜单 中 选择 于 和 于 和 和 双人 今 , 在 给 
图 区 选取 图 8.11.15 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 0kay (确定 】 一 回国 命 令 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 绘 制图 8.11.16 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 扫 描 轨迹 的 起 始 
方向 如 图 8.11.16 所 示 ; 完成 后 单 击 Y 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 对 53 和 仿 . 





令 ， 系统 弹出 “ 伸 出 项 : 





SWEEF TRhT 上 壬 导 描 加 和 迹 ) 








i 放大 图 Wp 


-oo 





-a 


图 8.11.15 ”定义 草 绘 平面 


说 明 : 起 点 一 定 要 在 图 8.11.16 所 示 的 位 置 ， 否 则 就 会 出 现 截面 不 完整 。 首 先 选择 一 个 
点 确定 为 起 始点 ， 然 后 右 击 ， 选 择 起 中 区 ) ， 即 可 以 确定 起 始点 的 位 置 。 








图 8.11.16 ”扫描 轨迹 
(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 8.11.17 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 立 按钮 。 
(4) 在 系统 E 弹 出 过 CIRECQTION YY 方向) z 单 管 $ 理 器 中 选择 0kar ( 确 正 】 命令 。 
(5) 单 击 “ 伸 出 项 ， 扫描 ”对 话 框 中 的 [ 柄 定 按钮 ， 完 成 伸 出 项 (标识 3409) 的 创建 。 





二 
YY 





二 全 截面 草图 
Step14. 创建 图 8.11.18 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD > 
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-四 EYE 重合 今 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 至， 按 
下 “加 厚 草 图 ”按钮 二 ， 输 入 值 2.0。 

注意 ， 由 于 系统 的 原因 有 时 候 要 选择 加 厚 方向 ， 单 击 |%| 按 钮 选择 加 厚 的 方向 和 模型 
中 1 人， 





"Tm et 


i > 
1 





图 8.11.18 拉 伸 3 图 8.11.19 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 8.11.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
和 命令， 选取 图 8.11.21 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ;绘制 图 8.11.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 0.5， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 | 




















图 8.11.20 拉 伸 4 图 8.11.21 定义 草 绘 平 面 


Step16. 创建 图 8.11.23 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D | > 
ET 命令， 选取 图 8.11.24 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ;绘制 图 8.11.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 2.5。 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





/ 放大 图 
1 Pe 






放大 图 ， 


Me Me Mn Me en > 





图 8.11.24 定义 草 绘 平 面 : 图 8.11.25 ”截面 草图 
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Step17. 创建 图 8.11.26b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD => 
-EE 仿 ; 选取 图 8.11.26a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参照 , 输入 圆 角 半径 值 0.5。 








选取 该 两 条 边线 
A 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.26 ” 倒 圆 角 5 








Step18. 创建 图 8.11.27 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD ==> 
命令 ;选取 图 8.11.28 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 :， 绘 制图 8.11.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 芷 ， 输 


入 深度 值 1.0。 
选取 此 面 














图 8.11.27 拉 伸 6 图 8.11.28 ”定义 草 绘 平面 
说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 8.11.29 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 
草图 而 创建 的 ， 
Step19. 创建 图 8.11.30 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
四 上 命令， 选取 图 8.11.31 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 绘制 图 8.11.32 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 甘 ， 输 
入 深度 值 .0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 。 

















fr 
日- 


图 8.11.29 ”截面 草图 








图 8.11.31 定义 草 绘 平面 


Step20. 创建 图 8.11.33 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 DD => 
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-省 站 上 放生 全 邻 ; 选取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国生 ,绘制 图 8.11.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 由 ， 输 入 
深度 值 3.0。 









图 8.11.32 截面 草图 





图 8.11.34 截面 草图 
Step21. 创建 图 8.11.35b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 





全 信 选 取 医 | 8.11.35a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.2。 
选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.11.35 ” 倒 圆 角 6 


Step22. 创建 图 8.11.36 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 基 AO ”一 
-全 今 ; 选取 图 8.11.37 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘制 图 8.11.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 BE， 并 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 习 。 











选取 此 面 、 








图 8.11.36 拉 伸 9 图 8.11.37 定义 草 绘 平面 


Step23. 创建 图 8.11.39 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 D> 
命令; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 曲 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 :， 绘制 图 8.11.40 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 六; 按 
下 “加 厚 草 图 ”按钮 巴 ， 输 入 值 1.0。 

说 明 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 8.11.40 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 
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草图 而 创建 的 。 
mm | 
让 | | 放大 图 | et a | | 
NN pm ， 
二 二 昌 人 








图 8.11.39 拉 伸 10 图 8.11.40 “截面 草图 


Step24. 创建 图 8.11.41 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 11。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD 到 
SET 和 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 鞋 ， 按 
下 “加 厚 草图 ”按钮 | 国 ， 输 入 值 1.0。 

















4 一 一 
图 8.11.41 拉 伸 11 图 8.11.42 ”截面 草图 


说 明 : 图 8.11.42 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 。 

Step25. 创建 图 8.11.43 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 12。 选择 下 拉 菜 单 竹 ^D > 
- 寻 罗 4 了 负 全 今 ， 先 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 至 ; 接 
下 “加 厚 草 图 ”按钮 | 二 ， 输 入 值 1.0。 














放大 图 | 
9 
( = | 
图 8.11.43 ” 拉 伸 12 图 8.11.44 截面 草图 





Step26. 创建 图 8.11.45 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 13。 选 择 下 拉 菜单 大 MXD > 
SET 命令 ， 寺 取 图 8.11.46 所 示 的 而 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天， 并 单 
击 “去 除 材料 ”按钮 到 | 。 








实例 8 毛衣 去 毛 器 253 


选取 此 面 


’ 
’ 


1 和 ‘| 
2 
I 





图 8.11.45 ” 拉 伸 13 图 8.11.46 定义 草 绘 平面 


说 明 : 图 8.11.47 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 。 





图 8.11.47 截面 草图 


Step27. 创建 图 8.11.48b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜单 括 和 D> 
人 邻 ; 选取 图 8.11.48a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 输入 圆 角 半径 值 1.0。 

















选取 这 两 条 边线 
\ 
"a 放大 图 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 8.11.48 ” 倒 圆 角 7 
Step28. 创建 图 8.11.49 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 14。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 避 > 
命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.50 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 | 造 页 胺 钮 ， 在 系统 
弹出 的 深度 界面 中 介 1 的 下 拉 列 表 中 选择 本 村 奋 先 项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 2.0; 在 
出 2 的 下 拉 列 表 中 选择 国 Ei 于 亿 先世 
说 明 :图 8.11.50 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 四 个 圆 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 。 























图 8.11.49 拉 伸 14 图 8.11.50 ”截面 草图 
Step29. 创建 图 8.11.51 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 15。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 
全 今 ， 选取 图 8.11.52 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ;绘制 图 8.11.53 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 泪 ， 输 
入 深度 值 5.0， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 |。 
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选取 此 面 
| UL 
放大 图 放大 图 
-一 一 一 一 一 一 一 > | 国 = Led- 一 一 一 一 一 一 
图 8.11.51 拉 伸 15 图 8.11.52 ”定义 章 给 平面 








Step30. 创建 图 8.11.54 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 16。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD | > 
从 邻 ， 选 取 图 8.11.55 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 BE， 并 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 。 

说 明 : 图 8.11.56 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 











CE 
> 








图 8.11.55 ”定义 草 绘 平面 图 8.11.56 ”截面 草图 
step31. 创建 图 8.11.57 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 17。 选 择 下 拉 菜 单 若 ND > 
ET 命令 ， 寺 取 图 8.11.58 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 BE， 并 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 | 。 
说 明 : 图 8.11.59 所 示 的 蕉 面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 。 

















图 8.11.57 拉 伸 17 图 8.11.58 ”定义 草 绘 平面 


Step32. 创建 图 8.11.60 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 18。 选 择 下 拉 菜单 若 MXD | > 
ET 和 命令， 选取 图 8.11.61 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.62 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 上 EE， 并 单 
击 “去 除 材 料 ” 按 钮 到 。 











实例 8 毛衣 去 毛 器 255 












Wl4 ee 


-一 -一 一 








Re = 
= | ~、 
图 8.11.59 ”截面 草图 图 8.11.60 拉 伸 18 


说 明 : 图 8.11.62 所 示 的 截面 草图 是 用 “使 用 边 ”命令 日 绘制 而 成 的 ， 如 图 8.11.63 所 示 。 





图 8.11.61 定义 章 绘 平面 图 8.11.62 截面 草图 〈 草 绘 环境 ) 


Step33. 添加 图 8.11.64 所 示 的 筋 特征 一 轮廓 筋 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 XD 一 和 

入 加 。 ep 下 辑 薪 篇 外, 命令 ， 单 击 操 控 板 中 的 | 参照 | 控 钮 ， 系 统 弹出 草 绘 界面 ， 单 击 

此 界面 中 | 定 灸 ..， 按钮， 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 而 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.11.65 所 示 的 截面 草图 ， 在 下 文本 框 中 输入 值 2.0。 












| | ES 
Ef 
-上 -一下 | 


图 8.11.65 ”截面 草图 
Se 创建 图 8.11.66 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 筋 1。 在 模型 树 中 选取 筋 1， 选 择 下 








拉 菜 单 仿 呈 mm [ET 命令 ， 在 操控 板 的 | 选 页 界面 中 选中 芋 滞 单 选项 ， 在 操控 板 
中 单 击 攻 BE 旺 六 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 8.11.67 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 30.0， 在 操控 板 中 输入 阵 
列 数目 2， 并 按 回 后 键 。 
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选取 此 边线 


/ 








图 8.11.66 ”阵列 1/ 筋 1 图 8.11.67 定义 阵列 方 问 


Step35. 创建 图 8.11.68 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 19。 选 择 下 拉 菜 单 大 MXD > 
个 今 ， 选取 图 8.11.69 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 上 王国 ， 绘 制图 8.11.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 BE， 并 
单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 | 。 

说 明 : 图 8.11.70 所 示 的 截面 草图 是 以 五 级 控件 中 的 草图 为 参照 而 创建 的 。 

-放大 图 


-a 1 

-WW 1 

一 2 3 人 1 

人 一 1 
~ 1 

本 ee “ = 1 
pe f 1 

1 

















图 8.11.68 ” 拉 伸 19 图 8.11.69 ”定义 草 绘 平面 


Step36. 创建 图 8.11.71 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 20。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD > 
全 今 ， 选 取 图 8.11.72 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.11.73 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 泪 ， 输 入 
深度 值 1.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 三 | 
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图 8.11.71 





拉 伸 20 





图 8.11.73 ”截面 草图 


Step37. 创建 图 8.11.74 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 21。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 MD > 
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全 今 选取 图 8.11.75 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 8.11.76 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 站， 选 
取 图 8.11.77 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 。 





说 明 : 图 8.11.76 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 。 














图 8.11.7$ ”定义 草 绘 平面 





图 8.11.76 截面 草图 | 图 8.11.77 “定义 草 给 平面 
Step38. 创建 图 8.11.78 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 22。 选 择 下 拉 菜 单 若 XO 一 队 
人命 今 ， 选取 图 8.11.79 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.11.80 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 5.0。 











7 | 7 
ss | - 、 3 
大 四 县 

1 和 








图 8.11.80 ”截面 草图 


Step39. 保存 模型 文件 。 
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8.12 石 天 


下 面 讲解 右 着 〈RIGHTPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 梗 型 及 模型 树 如 图 8.12.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 右 盖 (RIGHT.PRT)。 选择 下 拉 菜 单 插入 ID =p ES 一 > 
TE 时 全 人， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 晶 雪 件 单 选项 ; 
选中 子 类 型 选项 组 中 的 画 实 传单 选项 ， 在 左 称 文本 框 中 输入 文件 名 RIGHT， 单 击 [确定 | 控 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 ] 掖 钮 。 
































pi 回 RIGHT. PRT i 
py sa 人 6 的 拉 伸 6 1 
Sp 本 六 1 人 屋 贺 角 6 和 控件 1B 
\ ” [可 实 件 化 1 由 .E93 摘 伸 7 和 多 拉 伸 17 
全 图 才 1 村 -0 拉 伸 8 2 拉 伸 18 
汪 了 全 图 角 = 忆 -E 拉 伸 9 4- 拉 坤 19 
A 向 一 卫 倒 贺 角 3 和 的 拉 伸 10 9 国 阵列 1 / 轮 廊 筋 1 
和 i 二 -了 拉 伸 11 身世 拉 伸 20 
: ee 用 t=3604 二 拉 伸 12 和 控件 ml] 
由 "名 拉 伸 1 #9. 拉 伸 13 和 区 拉 伸 De 
二 拉 伸 :全 贺 角 了 各 拉 什 23 
9 拉 伸 3 0 拉 伸 14 9 拉 伸 od 
二 让 5 人 A ITH 和 拉 1 咎 25 
> 从 A 向 查看 站 ”过 由 .本 拉 伸 15 一 中 在 此 插 必 、 




















图 8.12.1 零件 模型 及 模型 树 





Step2. 油 酒 右 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 中 EGG ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 到 

(2) 选择 下 拉 菜 单 基 XD 一 > EE 于 于 ee 仿 ， 示 统 弹 中 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

加 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 | 参照 以 钮 ， 系 统 璋 出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 本 二 本 狸 复 选 框 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 FIFTH.PRT 为 参照 模型 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 Y). 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 EEEOE , 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 E 通 全 今 ， 

Step4. 创建 图 8.12.2b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 过 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 AO 一 > ET 时 
命令 ;在 绘图 区 选取 图 8.12.2a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.2。 


ee ns 这 两 个 面 为 移 除 面 


a) 抽 元 前 b) 抽 有 元 后 
图 8.12.2 这 1 


Step5. 添加 图 8.12.3b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选取 图 8.12.3a 所 示 的 ASM_TOP 
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基准 平面 , 选择 下 拉 菜 单 沫 9 昌 ”一 > 四 加 玉 开 于 今 ; 定义 实体 化 方向 如 图 8.12.3a 所 示 ， 


并 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 






IMTOP 
实体 化 方向 、 2 、 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 8.12.3 ”实体 化 1 


Step6. 创建 图 8.12.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD => 
M0 命令， 选取 图 8.12.4a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.5。 








选取 此 边 链 、 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.12.4 ” 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 8.12.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D。 ==> 
LB 命令， 选取 图 8.12.5a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 0 


一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.12.5 ” 倒 圆 角 2 


Step8. 创建 图 8.12.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D。=> 
I 命令 ， 选 取 图 8.12.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 








’ 
选取 此 边 链 











谢 选取 此 边 链 ~ - ~ - 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.12.6 ” 倒 圆 角 3 


Step9. 创建 图 8.12.7b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
全 信 ， 选取 图 8.12.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 8.12.7 ” 倒 圆 角 4 


Step10. 创建 图 8.12.8 所 示 的 扫描 切 尺 特征 一 一 切 芳 (标识 3604)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插 ^ 避 一 > FEED 一 [ET 用 国 命令， 系统 漳 出 “ 切 前 ; 扫描 ” 


对 话 框 。 








图 8.12.8 切 前 《标识 3604) 





TRAJ 里 描 轨 了 浊 】 世 单 中 选择 Bi 于 语 [ 草 凑 耕 迹 ] 命令 ， 在 绘 






(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 本 
图 区 选取 图 8.12.9 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 | ”ms 哺 定 ) 。 一 > 开 汪 国 命 令 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 绘 制图 8.12.10 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 扫描 轨迹 的 起 始 


方向 如 图 8.12.10 所 示 。 完 成 后 单 击 Y 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 有 ICE 一 > 
Free Ends 【上 自由 端点 ] im 个 今 ， 












图 8.12.9 ”定义 草 绘 平面 
(3) 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 8.12.11 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 立 接 钾 。 
(4) 在 系统 弹出 的 ss 菜单 管理 器 中 选择 | key 哺 定 ) 命令。 

(5) 单 击 “ 切 前 ， 扫描” 对 话 框 中 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 切 前 〈 标 识 3604) 的 创建 。 


TIDCRN TY 着 向 ) 





起 始 方向 、、 










友 天 图 As 
<--- 
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户 一 一 * 
1 
=- 1 


-上 -放大 图 | 





图 8.12.11 截面 草图 
Stepll. 创建 图 8.12.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 F 拉 菜单 手 和 加 人 
四 1 和合 今 选取 图 8.12.13 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 图 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 苦 ， 按 下 “加 厚 草 图 ”按钮 ， 输 入 值 


2.0; 绘 制图 8.12.14 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 者 按钮 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 吕 按 钮 。 


























图 8.12.12 拉 伸 1 





图 8.12.14 截面 草图 
Step12. 创建 图 8.12.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选择 下 拉 菜 单 插 和 D | > 
全 今 ， 选 取 网 8.12.16 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ,选取 DTM2 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 医 蝇 ,绘制 图 8.12.17 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 非 ， 输 入 深度 值 
0.5， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 




















图 8.12.17 截面 草 
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Step13. 创建 图 8.12.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 葡 ^ 名 > 
站 上 国生 合 邻 ; 选取 图 8.12.19 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.12.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在， 输 
入 深度 值 1.0。 















图 8.12.18 


图 8.12.20 堆 面 草图 





Step14. 创建 图 8.12.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 插入。 > 
-二 全 今 ， 选 取 图 8.12.21a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 

















选取 这 两 条 边线 
es SS 
LA 放大 图 ZZ 
< 3 / 
Se 4 a 
a) 倒 贺 角 前 b) 倒 国 角 后 


图 8.12.21 倒 圆 角 5 
Step15. 创建 图 8.12.22 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 MD > 











命令 ， 选 取 图 8.12.23 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 :绘制 图 8.12.24 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 日 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 起 ， 输 入 深度 值 1.0。 





图 8.12.22 ” 拉 伸 4 图 8.12.23 ”定义 草 绘 平面 


说 明 : 图 8.12.24 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 。 


U， 





图 8.12.24 截面 草图 
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Step16. 创建 图 8.12.25 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ; 选取 图 8.12.26 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.12.27 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 日 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 起， 输入 深度 值 1.0， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 习 ， 











图 8.12.25 拉 伸 5 图 8.12.26 定义 草 绘 平面 


说 上 明 : 图 8.12.27 所 示 的 截面 草图 是 基于 五 级 控件 中 的 草图 而 创建 的 ， 以 下 类 似 情 况 不 
骨 重 述 。 


HU 


图 8.12.27 截面 草图 


Step17. 创建 图 8.12.28 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
< 下 了 多 全 今 ， 选 取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.12.29 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 是， 输入 
深度 值 3.0。 

















图 8.12.29 ”截面 草图 








Step18. 创建 图 8.12.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 插入。 > 
命令 ， 选取 图 8.12.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.2。 
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选取 此 边线 


二 Ns 
1 ~ 





放大 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.12.30 ” 倒 圆 角 6 


Step19. 创建 图 8.12.31 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 得 AD > 
人命 今 选取 图 8.12.32 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 EE， 并 单 
击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 |。 

















图 8.12.31 拉 伸 7 图 8.12.32 ”定义 草 绘 平面 


Step20. 创建 图 8.12.34 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 F 拉 菜单 其 AD | > 
ET 命令; 选取 DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [ 玉 广 按钮， 绘制 图 8.12.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 为 苦 ， 按 下 “加 厚 草 图 ” 按 负 加 |， 输 入 值 1.0。 

















Step21. 创建 图 8.12.36 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 搬 和 D> 
-EP 取舍 人 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 , 单 击 LE 按钮 ; 绘制 图 8.12.37 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 电 )， 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 莽 ， 按 下 “加 厚 草图 ” 按 铅 且 |， 输 入 值 .0， 并 单 击 其 后 的 % 


按钮 。 
; 


图 8.12.34 拉 伸 8 图 8.12.35 ”截面 草图 
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图 8.12.36 拉 伸 9 图 8.12.37 截面 草图 





Step22. 创建 图 8.12.38 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD | > 
< 下 也 负 命 今 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ; 单 击 [8 按钮 ， 绘 制图 8.12.39 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深 
度 类 型 为 鞋 ， 按 下 “加 厚 草图 ”按钮 | 加 |， 输入 值 1.0。 











图 8.12.38 ” 拉 伸 10 图 8.12.39 ”截面 草图 

Step23. 创建 图 8.12.40 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 11。 选择 下 拉 菜 单 插入 D mm 
命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 章 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,绘制 图 8.12.41 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 | 鞋 ， 投 
下 “加 厚 草图 ”按钮 | 上 ， 输 入 值 1.0。 


注意 : 绘制 图 8.12.41 所 示 的 草图 时 将 基准 特征 全 部 隐藏 . 











图 8.12.40 i 11 图 8.12.41 截面 草图 
Step24. 创建 图 8.12.42 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 12。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 名 => 
国 命 令 ， 选 取 图 8.12.43 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 8.12.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 并 单 
击 “去 除 材料 ”按钮 到 |.。 














图 8.12.42 拉 伸 12 图 8.12.43 定义 草 绘 平面 
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ET 和 命令， 选取 图 8.12.46 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 ， 并 单 
击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 |。 








ke 多 
图 8.12.45$ 拉 伸 13 图 8.12.46 定义 草 绘 平面 图 8.12.47 截面 草图 
Step26. 创建 图 8.12.48b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 荐 MXD > 
人 人 选取 图 8.12.48a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
选取 这 两 条 边线 




















a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.12.48” 倒 圆 角 7 


Step27. 创建 图 8.12.49 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 14。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 
灶 介 邻 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 早 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.12.50 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 日 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 鞋 ， 














图 8.12.49 拉 伸 14 图 8.12.50 ”截面 草图 


说 明 : 为 了 保证 零件 的 可 装配 性 ,图 8.12.50 所 示 的 截面 草图 是 基于 FIFTH 中 的 草图 绘 
制 而 成 的 。 
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Step28. 创建 图 8.12.51 所 示 的 基准 平面 一 DTM9。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
四 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 是 富 





Ed b> 
输入 偏 移 距 离 值 4.0。 

Step29. 创建 图 8.12.52 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 15。 选 择 下 拉 菜 单 转 ^D > 
SET 命令， 选取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.53 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 幅 ， 并 单 击 
“去 除 材料 ”按钮 四 ] 。 




















图 8.12.51 ”基准 平面 DTM9 图 8.12.52 ” 拉 伸 15 
Step30. 创建 拨 模 特征 一 一 斜 度 1。 选择 下 拉 菜 单 其 AD 。 一 > 巴 于 ET 全 今 , 按 仁 
Ctrl 键 ， 选 取 图 8.12.54 所 示 的 四 个 圆柱 体 的 侧面 为 要 拔 模 的 面 ， 选 取 图 8.12.55 所 示 的 面 
为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 上 度 值 1.0。 














图 8.12.54 定义 要 拔 模 的 面 








Step31. 创建 图 8.12.56 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 16。 选 择 下 拉 菜 单 基 AOD _> 
命令 ;选取 图 8.12.55 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 ;绘制 图 8.12.57 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 20， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 到 。 
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Step32. 创建 图 8.12.58 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 17。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD > 
命令 ; 选取 图 8.12.55 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.59 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 BE， 并 
单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 到 。 


1 














放大 





区 S 
图 8.12.57 截面 草图 图 8.12.58 拉 伸 17 





图 8.12.59 ”截面 草图 
Step33. 创建 图 8.12.60 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 18。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
3 于 甸 合 今 ， 选 取 图 8.12.61 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 :绘制 图 8.12.62 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 鞋 ， 并 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 本 
















< 放大 图 ， 


, "ss EE "NW 





图 8.12.60 ” 拉 伸 18 图 8.12.61 定义 草 绘 平 面 








图 8.12.62 ”截面 草图 
Step34. 创建 图 8.12.63 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 19。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD ”到 他 











命令 ; 选取 图 8.12.64 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.65 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 臣 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 





实例 8 ”毛衣 去 毛 器 269 








图 8.12.65 ”截面 草图 
Step35. 添加 图 8.12.66 所 示 的 筋 特 征 一 一 筋 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 XO ee 利加 
一 也 让 辊 诛 疡 局 命令 ， 单 击 操控 板 中 的 | 参照 按钮， 系统 弹出 草 绘 界面 ; 单 击 此 界面 中 
| 定 久 .| 按钮 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 项; 绘制 图 8.12.67 所 示 的 截面 草图 ， 在 区 文本 框 中 输入 值 2.0。 


1, 0 1 
| 





图 8.12.66 筋 1 图 8.12.67 截面 草图 


Step36. 创建 图 8.12.68 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 筋 1。 在 模型 树 中 选取 筋 1， 选 择 下 
拉 菜 单 BaB 一 [ET3E 合 令 ， 在 操控 板 的 | 选 页 界面 中 选中 国 弗 单 选项 ， 在 操控 板 
中 单 击 有 于 拉 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 8.12.69 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 300， 并 单 击 其 后 的 台 有 边 
钮 ;在 操控 板 中 输入 阵列 数目 2， 并 按 回 车 键 。 











选取 此 边线 


NA 








图 8.12.68 ”阵列 1/ 筋 1 图 8.12.69 ”定义 阵列 方 问 


Step37. 创建 图 8.12.70 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 20。 选 择 下 拉 菜单 和 AD > 
全 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.71 所 示 的 截面 草图 :在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 EE， 
并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 加 |. 
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! 放大 图 


> bie 






[rE 


图 8.12.71 截面 草图 
Step38. 创建 图 8.12.72 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 21。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD 到 条 
命令 ; 选取 图 8.12.73 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 8.12.74 所 示 的 
截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ,输入 深度 值 1.0， 并 单 击 “去 除 材料 ”按钮 习 。 
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\ 入、 放大 图 f/ ， 
! ‘5$.0 一 7 
本 中 RN 


[| 


图 8.12.74 ”截面 草图 


Step39. 创建 图 8.12.75 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 22。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 MD > 
全 今 ; 选取 图 8.12.76 所 示 的 面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 8.12.77 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 芋 E ， 
选取 图 8.12.76 所 示 的 面 2 为 拉 伸 终 止 面 。 




















图 8.12.75 ” 拉 伸 22 图 8.12.76 ”定义 草 绘 平面 
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1 
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图 8.12.77 截面 草图 
Step40. 创建 图 8.12.78 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 23。 选 择 下 拉 菜 单 搬 和 D> 
命令 ; 选取 图 8.12.79 所 示 的 面 为 章 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 8.12.80 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 马 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 5.0。 














rt1 放 大 图 ， 


—-—— -bP 
1 1 









图 8.12.78 拉 伸 23 图 8.12.79 ”定义 草 绘 平面 








图 8.12.80 ”截面 草图 
Step41. 创建 图 8.12.81 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 24。 选 择 下 拉 菜 单 白 和 D> 
全 今 ， 选取 图 8.12.82 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 :绘制 图 8.12.83 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 口 )， 在 操控 板 
中 选取 深度 类 型 为 滤 ， 输 入 深度 值 4.0 















图 8.12.82 ”定义 草 绘 平 面 
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图 8.12.83 ”截面 草图 
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Step42. 创建 图 8.12.84 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 25。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 MD _> 
SET 和 命令， 选取 图 8.12.85 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 为 加 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 按钮， 绘制 图 8.12.86 所 示 的 截面 草图 (用 “使 
用 边 ” 命 令 日 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 滤 ， 输 入 深度 值 6.0。 














图 8.12.84 拉 伸 25 图 8.12.85 ”定义 草 绘 平面 





图 8.12.86 截面 草图 〈( 建 模 环 境 ) 


Step43. 保存 模型 文件 。 


8.13 ”编辑 总 卖 配 模 型 的 显示 





Step1. 隐藏 控件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 国 本 党 全 、[| SECONWD PRT [| TORD. PRT 、 
国 YOURI PRT 和 加 RIFT PRT， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 国 绍 命 令 ， 

step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 有 曲面。 单 击 | 习 ”一 > 及 于 司 ， 在 “ 层 树 ”列表 中 按 
住 Ctl 键 ， 依 次 选取 夭 国 、 安 国 缮 、 审 四 加 利和 安国 晤 ， 然 后 布 击 ， 在 系统 弹 
出 的 下 拉 列 表 中 单 击 苞 辐 命 令 ， 在 “ 层 树 ” 列表 中 进取 弧 国 国 并 右 直 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 世 玉 3E 浊 时 全 今 ， 处 所 单 填 9” 一 EEE 

Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 














实例 9 台灯 设计 


9.1 概 还 


本 实例 详细 讲解 了 一 球台 灯 的 整个 设计 过 程 ， 在 设计 过 程 中 将 整体 台灯 分 为 三 大 部 分 
来 设计 。 其 中 ， 底 座 部 分 和 灯 章 部 分 为 两 个 子 装配 体 ， 可 以 分 别 用 目 顶 回 下 的 方法 设计 。 
当然 ， 本 例 也 可 以 采用 在 总 装配 体 中 插入 子 猜 配 体 的 方法 来 创建 整体 台灯 模型 ， 从 而 保证 
底座 、 连 接管 和 灯 单 之 间 的 关联 性 。 由 于 在 浅 配 体 中 插入 组 件 和 插入 零 部 件 的 方法 基本 一 
人 臻 ， 所 以 本 例 不 再 袭 述 。 台 灯 模 型 如 图 9.1.1 所 示 。 








从 A 问 查 看 
图 9.1.1 人 台灯 模型 


设计 流程 图 如 图 9.1.2 所 示 。 





9.2 ” 压 座 骨 染 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.9\work\ch09。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 中 人 人 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 
进行 下 列 操作 : 选中 浆 & 选项 组 中 的 思 回 组 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 图 设计 单 
选项 ; 在 当 称 文本 框 中 输入 文件 名 BASE_FIRST; 取消 选中 一 使 用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 “ V ” 
号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 
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底座 上 盖 
HOLDER_TOP. PRT 
底座 骨架 模型 5 
LAMP HOLDER FIRST. PRT 本 
底座 中 部 
HOLDER_MIDDLE. PRT 
底座 下 新 
FIRST DOWN. PRT 
证 接管 
JIONING LAMP. PRT 





灯草 后 者 
BACK. PRT 





灯 章 骨 染 模型 
LAMPSHADE_FIRST. PRT 总 装配 模型 
READING_ALMP.ASM 





灯 单 前 兽 
FRONT. PRT 





连接 器 ST 灯 管 
LINKER. PRT SHEET. PRT BULB. PRT 


图 9.1.2 设计 流程 图 
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Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 系 统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选择 
:i 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 痢 ” 一 四 于 于 
然后 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 区 睡 困 复 选 枉 ， 并 单 击 [ 酌 定 j 掖 钮 。 


mmns_asm_de 











Task3. 创建 图 9.2.1 所 示 的 底座 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.2.1 所 示 的 底座 骨架 模型 及 模型 树 。 














FIRST. FRT 
ee 标识 1 人 1 当 人 4 
ja 旋转 1 ENT4 2 拉 伸 3 
ea 草皮 1 了 xz 草 贮 5 
书 .投影 1 -加 偏 移 1 DT 
人 标识 147 -… 装 延 伸 1 DTH 
rs a 
-3 ep . [ 坑 称 2 2 DTHS 
x 基准 点 标识 163 -1 DTHE A DTHE 
和 #7 拉 伸 2 es 草 绽 6 
A -… 人 酸 贺 让 1 3 草 蚂 了 
六 草 终 4 二 倒 贺 角 2 下 
人 于 在 此 插 ,*. 
二 过 界 混合 1 0 倒 贺 和 3 





图 9.2.1 压 座 骨架 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 北 配 体 中 建立 骨架 模型 (FIRST.PRT)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 六 站。 = EE 一 和 国人 浊 今 ， 

(2) 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 加 骨架 模型 单 选项 ， 在 宅 黎 文 
本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 [确定 控 钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 司空 单 选 项 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 并 复制 几何 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 加 ?TRST.?RT ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

(2 ) 选择 下 拉 菜 单 岳 AD mp Ee 命令 ， 系 统 弹 出 “收缩 包 
络 ” 操 探 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 轨 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “将 对 照 模型 设 为 外 部 ”按钮 加 | (使 此 按钮 为 按 下 状态 )， 在 系统 弹出 的 “敬告” 对话 框 
中 单 击 .大 屿 .按钮 ， 此 时 系统 弹出 “放置 ”对 话 框 : 

@ 定义 外 部 参照 。 在 “放置 ” 对话 框 中 选中 辑 埠 省 复 选 项 ， 单 击 [确定 j 校 钮 。 

@) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 | 参照 尽 钮 ， 在 并 请 要 看 区 域 单 击 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 
形 区 中 选取 民国 本 、 RIGHT 和 坪 AhSM_ FRONT 基准 平面 。 

@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [站 ， 此 时 所 选 的 基准 平面 已 被 复制 到 
FIRSTPRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 (FIRSTPRT)， 在 模型 树 中 单 击 国 ?TRS7.?R7 并 右 击 ， 在 














人 人 
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弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 瑟 放 命令 . 

Step4. 创建 图 9.2.2 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 省 AD > 
本 个 今 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 , 方向 为 国生 ,绘制 图 9.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 ( 即 
“ 定 值 ”)， 输 入 深度 值 80.0。 

















图 9.2.2 拉 伸 1 图 9.2.3 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 9.2.4 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
全 今 ， 在 绘图 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基 
准 平面 为 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.2.5 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选取 旋转 类 型 则 | ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 

说 明 : 图 9.2.5 所 示 的 截面 草图 中 尺寸 110.0 是 圆心 与 边线 的 距离 ， 旋 转 中 心 线 与 边线 
的 距离 为 28.0。 




















-旋转 中 心 线 


” 
PP 
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图 9.2.4 旋转 1 图 9.2.5 截面 草图 : 


Step6. 创建 图 9.2.6 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 号， 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 
绘制 图 9.2.6 所 示 的 草图 。 

Step7. 创建 图 9.2.7 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创建 的 草 绘 1， 选 
择 下 拉 菜 单轨 昌 ，_=> 匡 于 ET 是 命令， 选取 图 9.2.8 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默 
认 的 投影 方向 。 

”Step8. 创建 图 9.2.9 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 (标识 147)。 单 击 工 具 栏 中 的 “点 ”按钮 
六 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.2.10 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 和 圆 弧 1 为 点 参照 ， 选 取 对 话 
框 中 的 国 疆 先 项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.2.10 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 和 圆 弧 2 为 点 
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说 明 : 图 9.2.10 所 示 的 圆 陶 1 和 圆锥 2 分 别 为 图 9.2.7 所 示 的 投影 曲线 上 的 两 段 圆 约 。 


投影 曲线 
I 





图 9.2.7 投影 1 图 9.2.8 ”定义 投影 面 
选取 圆 弧 2 
选取 圆 弧 1 2 





图 9.2.9 基准 点 (标识 147 ) 图 9.2.10 ”定义 点 参照 








Step9. 创建 图 9.2.11 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 >。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 
绘制 图 9.2.11 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 9.2.11 所 示 的 两 段 圆 约 的 端点 分 别 与 基准 点 PNT1 和 PNTO 重合 。 

Step10. 创建 图 9.2.12 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 (标识 163)。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ” 按 
钮 必 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 9.2.13 所 示 的 曲线 1 为 点 参照 ， 选 取 
对 话 框 中 的 国王 先 项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 9.2.13 所 示 的 曲线 
2 为 点 参照 。 

说 明 : 图 9.2.13 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 分 别 在 图 9.2.7 所 示 的 投影 曲线 上 。 


> 


























图 9.2.11 草 绘 2 图 9.2.12 基准 点 (标识 163) 

Step11. 创建 图 9.2.14 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 而 ,方向 为 到 . 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ] 按 乌 ， 绘 制图 9.2.14 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 9.2.14 所 示 的 两 个 圆 弧 的 端点 分 别 与 基准 点 PNT2 和 PNT3 重合 。 
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全 令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 
型 为 国 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.2.15 所 示 的 点 (此 点 为 草 绘 2 圆 弧 的 端点 )， 选 择 约束 类 














Step13. 创建 图 9.2.16 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 | 
绘制 图 9.2.16 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 9.2.16 所 示 的 草图 4 是 使 用 椭圆 命令 绘制 而 成 的 ， 且 椭圆 的 四 个 端点 分 别 与 
草图 2 和 草图 3 所 绘制 的 圆 弧 的 端点 重合 。 








图 9.2.15 ”基准 平 而 DTMI1 图 9.2.16 草 绘 4 


Step14. 创建 图 9.2.17 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 车 和 D> 
FE 今 ， 单 击 边 界 混合 操控 板 中 的 | 曲线 以 钮 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 方向 ”区 
域 中 单 击 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.2.18 所 示 的 四 条 曲线 ， 在 “第 二 方向 ”区 
域 中 单 击 ， 在 绘图 区 选取 图 9.2.19 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2。 


























由 线 4 一 一 一 
图 9.2.17 边界 混合 1 图 9.2.18 ”定义 边界 曲线 


Step15. 创建 图 9.2.20b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 图 9.2.20a 所 示 
的 面 , 选择 下 拉 菜 单 编号” 一 [EST 命令; 在 操控 板 中 按 下 “去 除 材料 ”按钮 本 ， 
定义 实体 化 方向 如 图 9.2.20a 所 示 。 
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“实体 化 ”方向 





图 9.2.19 ”定义 边界 曲线 


a) 实体 化 前 
Step16. 创建 图 9.2.21 所 示 的 交 截 特征 








b) 实体 化 后 
图 9.2.20 ”实体 化 1 
; 准 平 面 和 9.2.22 所 示 的 曲面 为 交 堆 对象; 选择 下 拉 菜 单 六 EE 一 > 【ET 








交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基 
住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 9.2.22 所 示 的 面 ; 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 按钮 |Y) 完成 交 截 
1 的 创建 。 














Step17. 创建 图 9.2.23 所 示 的 基准 点 一 一 PNT4。 单 击 工具 栏 中 的 “点 ”按钮 演 





也 》 选 
取 图 9.2.23 所 示 的 曲线 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 区 ， 在 偏 世 文本 框 中 输入 值 0.1。 





”选取 此 而 








选取 此 曲线 


图 9.2.21 


交规 1 


图 9.2.22 定义 交 截 面 





所 示 的 面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 






[| 


图 9.2.23 ”基准 点 PNT4 
Step18. 创建 图 9.2.24 所 示 的 基准 轴 一 一 A 2。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 A， 选 
取 PNT4 基准 点 为 参照 , 将 其 约束 类 型 设置 为 上 





; 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 9.2.25 





图 9.2.24 基准 轴 和 A_ 2 








择 下 拉 菜 单 编 相 日 ”mo 革 J 了 3 





向 如 图 9.2.26a 所 示 。 





图 9.2.25 定义 基准 轴 对 照 
Step19. 创建 图 9.2.26b 所 示 的 偏 移 特征 一 一 偏 移 1。 在 绘图 区 选取 图 9.2.26a 所 示 的 面 ， 选 


命令 ， 在 操控 板 中 距离 文本 框 中 输入 值 20， 定 义 偏 移 广 





。 放大 图 
/ ~ 
“ 仿 移 ” 方 同一 


-本 一 ; 
1 









、、 1 v 
a) 仿 移 前 


~ 
b) 偏 移 后 
图 9.2.26 偏 移 1 


280 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


Step20. 创建 图 9.2.27b 所 未 的 曲面 延伸 特 征 一 延伸 1。 选 取 图 9.2.27a 所 示 的 边 链 ， 
选择 下 拉 菜 单 编 昌 日” [ET 用 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 | 半天 按钮 ， 在 号 开 的 下 拉 列 


表 中 选择 国 加 选项 ， 并 输入 延伸 值 20.0。 
说 明 : 图 9.2.27 所 示 的 边 链 为 图 9.2.26 所 示 创 建 的 偏 置 曲面 的 外 边线 。 


选取 此 边 链 
’ 











a) 延伸 前 b) 延伸 后 


图 9.2.27 延伸 1 


Step21. 添加 偏 移 特征 一 一 偏 移 2。 在 绘图 区 选取 图 9.2.28 所 示 的 面 ， 选 择 下 拉 羔 单 
命令 ; 在 操控 板 中 距离 文本 框 中 输入 值 2.0, 定义 偏 移 方 同 如 图 9.2.28 














编辑 (E) pp。 区 于 于 于 于 


所 示 。 
Step22. 创建 图 9.2.29 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
Ed 看 合 令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 


厨 加， 输入 偏 移 距离 值 100.0。 
“ 偏 距 ” 方向 > 
z 人 > 


图 9.2.28” 仿 移 2 图 9.2.29 ”基准 平面 DTM2 




















step23. 创建 图 9.2.30 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2 (曲面 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜单 项 KGD ， 

< 介 今 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 

照 平面， 方向 为 国 ; 绘制 图 9.2.31 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 苇 选 项 ， 单 击 “ 反 
向 ”按钮 [% | 





em 





图 9.2.30 拉 伸 2 图 9.2.31 截面 草图 


Step24. 创建 图 9.2.32b 所 示 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 选 择 于 各。 一 > 亲生 
令 ; 选 取 几 9.2.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ,在 操控 板 的 圆 角 尺 寸 枉 中 输入 圆 角 半径 值 35.0。 








DD 
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选取 此 边 链 、 


~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.2.32 倒 圆 角 1 


Step25. 创建 图 9.2.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
ET 命令 ， 达 到 图 9.2.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 贺 角 半 径 值 为 5.0。 











选取 此 边 链 


BB , 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 9.2.33 ” 倒 圆 角 2 


Step26. 创建 图 9.2.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 D> 
命令 ， 选取 图 9.2.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 10.0。 
















选取 此 边 链 





a) 倒 国 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.2.34 倒 圆 角 3 


Step27. 创建 图 9.2.35b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD 到 
ET 和 命令， 选取 图 9.2.35a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


选取 此 边 链 、 和 


a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.2.35 ” 倒 圆 角 4 


Step28, 创建 图 9.2.36b 所 示 的 倒 贺 角 特征 一 倒 贺 币 5。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
FEED 和 仿 ， 先 取 图 9.2.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 1.0。 
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“~ 选取 此 边 链 


于 
Eee 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.2.36 倒 圆 角 5 
Step29. 创建 图 9.2.37 所 示 的 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 3 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光 盘 中 video\ch09\ch09.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 FIRST-r01.avi )。 
Step30. 创建 图 9.2.38 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 SC 拉 伸 3 已 隐藏 )。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 晶 





面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 9.2.38 所 示 的 草图 。 
Step31. 创建 图 9.2.39 所 示 的 基准 平面 一 DTM3。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 D => 
加 命令 ， 选 取 基 准 轴 A_2 为 参照 ， 选 择 约束 类 型 为 医 想 











; 投 住 








图 9.2.37 拉 伸 3 图 9.2.38 草 绘 $ 图 9.2.39 ”基准 平面 DTM3 





Step32. 创建 图 9.2.40 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
ET 一 人 > 四 命令 ， 选 择 ASM_EFERONT 基 准 平 面 为 参照 平面 ， 在 对 话 框 中 
选择 约束 类 型 为 医 强 ， 输 入 偏 移 值 45.0。 














TMS 
3 加 _FRONT 





图 9.2.40 ”基准 平面 DTM4 图 9.2.41 基准 平面 DTM5 
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Step34. 创建 图 9.2.42 所 示 的 基准 平面 一 DTM6。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 DD _> 
人 命令 ， 选 择 ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 平面 ， 在 对 话 框 中 
选择 约束 类 型 为 国 罚 ， 输 入 偏 移 值 50.0。 




















向 为 国 ， 单 击 “ 几 何 点 ”按钮 * ， 绘 制图 9.2.45 所 示 的 草图 (1 个 几何 点 )， 单 击 工具 栏 
的 ~ 按钮 ， 完 成 草 绘 基准 点 PNTS 的 创建 。 








图 9.2.42 ”基准 平面 DTM6 图 9.2.43 PNT5S( 建 模 环境 ) 图 9.2.44 ”定义 草 绘 平面 








Step36. 创建 图 9.2.46 所 示 的 草 绘 基 准点 PNT6 一 一 草 绘 7。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 
全 ,选取 ASM_RIGHT 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,定义 方向 为 五 
单 击 “几何 点 ”按钮 * ， 绘 制图 9.2.47 所 示 的 草图 (1 个 几何 点 )， 单 击 工 具 栏 的 按钮， 
完成 章 绘 基准 点 PNT6 的 创建 。 

















图 9.2.45 ”PNT5 ( 草 绘 环境 ) 图 9.2.46 ”PNT6( 建 模 环境 ) 图 9.2.47 PNT6( 草 绘 环境 ) 


Step37. 保存 模型 文件 。 
说 明 : 因 后 面 所 创建 的 台灯 底座 等 模型 要 用 到 此 文件 中 的 曲面 和 草 绘 特征 ， 所 以 在 保 
存 此 模型 文件 时 ， 建 议 将 所 有 曲面 特征 和 和 草 绘 $ 显示 。 


9.3 压 座 下 昔 


下 面 讲解 底座 下 盖 (FIRST_DOWN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 9.3.1 
所 示 。 
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: | 
要 前 标识 329 
导 - 号 浊 组 LDCAL_GROUF 





5 [镜像 3 
坊 漳 从 A 问 查 看 在 此 插 六 


图 9.3.1 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 底座 下 盖 (FIRST DOWN.PRT )。 选 择 下 拉 菜 单 
NO0D 一 ED 一 ”CEESS 重 命令， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 六 型 
选项 组 中 的 加 零件 单 选项 ， 选 中 汪 强 -选项 组 中 的 局 实体 单 选 项 ， 在 | 才 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 FIRST_DOWN， 单 市 [ 强 定 j 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 先 
项 ， 单 击 [确定 近 钮 。 

Step2. 激活 确 座 下 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 电 ES ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

















人 











(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 mm 下 一 ESE 过 3 本 介 今 ， 示 统 弹 出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 | 参照 控 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 同村 本 乔 复 选 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 汉 |. 

step3， 在 模型 树 中 选择 尽 EEEREETEB， 从 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step4. 创建 图 9.3.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1 (曲面 特征 已 隐藏 )。 选取 图 9.3.2a 
所 示 的 面 , 选择 下 拉 菜 单 守 昌 。 一 > [ET 生命 邻 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 9.3.2a 所 示 。 

Step5. 创建 图 9.3.3b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 这 1。 选择 下 拉 玉 单 1 寺 世 ) 
命令 ;在 绘图 区 选取 图 9.3.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.0。 
















































选取 此 而 实体 化 方向 
\ 


’ 
’ 


— 殉 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.3.2 ”实体 化 1 
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a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 9.3.3 过 1 


Step6. 创建 图 9.3.4 所 示 的 扫 摘 切 前 特征 一 一 切 叉 (标识 329)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 ^0 一 > ED 一 > [正和 今 ， 示 统 弹 出 “ 切 前 : 扫描 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 攻 命令 ， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.3.5 所 示 的 边线 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮， 定义 起 始 方向 
如 图 9.3.5 所 示 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 到 时 3 一 > 四 人 


] Dkay (请 正 ) 命令 。 


(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 9.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 
(4) 在 系统 弹 出 的 语 CIRECTION (六 向) 语 单 管理 器 中 选择 0kay 【确定 ) 命令 。 
(5) 单 击 [确定 | 按钮， 完成 切 剪 〈 标 识 329) 的 创建 。 








站 中 选择 国生 本 生生 和 全 


















| 放大 图 --22 
-rr---/ 








图 9.3.4 切 前 〈 标 识 329) 





放大 图 | 


| | 
| 1 
1 1 





图 9.3.6 ”截面 草图 





Step7. 创建 图 9.3.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 名 > 
EE 于 介 今 ， 选取 图 9.3.8 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.3.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 
深度 值 2.0， 按 下 “加 厚 草 图 ”按钮 巨 ， 输 入 值 1.0 (加 厚 方向 为 内 侧 )。 

Step8. 创建 图 9.3.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 贺 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
“下 EI 全 今 ， 选 取 图 9.3.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5，。 
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放大 图 此 








图 9.3.7 拉 伸 1 图 9.3.8 ”定义 草 绘 平面 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.3.10 ” 倒 圆 角 1 
Step9. 创建 图 9.3.11 所 示 的 拉 伸 特征 一 _ 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 医 XOD => 
全 信 ， 选取 图 9.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 ， 绘 制图 9.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 凸 ， 和 输入 深度 值 15.0。 





选取 此 面 
4 


图 9.3.11 拉 伸 2 图 9.3.12” 定义 草 绘 平面 图 9.3.13 ”截面 草图 








Step10. 创建 图 9.3.14 所 示 的 螺纹 也 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
[ER 生生 命令 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 | 日 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.3.15 所 示 的 面 及 轴线 
A_5 为 孔 的 放置 参照 ; 在 操控 板 中 选择 孔 深度 类 型 为 EL 在 操控 板 中 单 击 V 胺 钮 , 单 击 “ 沉 
孔 ” 按 钮 [而 |， 在 操控 板 中 单 击 苞 钢 按钮 ， 按 照 图 9.3.16 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 
来 定义 孔 的 形状 。 

说 了 明 : 图 9.3.15 所 示 的 轴线 A 5 为 拉 促 2 特征 所 生成 的 轴线 ， 








实例 9 台灯 设计 287 


Step11. 添加 组 特征 一 组 LOCAL GROUP。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1 至 
孔 1 所 创建 的 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 竺 和 昌 。 一 > 于 个 分 . 









3 放大 图 | 
, E = ' 
ES a 1 
图 9.3.14 孔 1 
[ro | 
10.0 理 
| 字 适 
i.0 "|—+ 4 


| a 


图 9.3.16“ 孔 参 数 设置 


Step12. 创建 图 9.3.17b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 
为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 失 于 昌 = 革命 令 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 


镜像 中 心平 面 。 


加 -人 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.3.17 镜像 1 


Step13. 创建 图 9.3.18b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2, 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 
和 镜像 1 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 切 和 =p> 上 ES9 命 令 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 镜像 中 心平 面 。 

Step14. 创建 图 9.3.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 基 \O mm 他 
国 命 令 ， 选 取 图 9.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 9.3.20 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 同 ， 输 入 深度 值 15.0。 
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外 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.3.18 镜像 2 








图 9.3.19 拉 伸 3 


有 


[ET 今 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 出， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.3.22 所 示 的 面 及 轴线 
4 , 在 操控 板 中 单 击 王 关 

按钮 ， 按 照 图 9.3.16 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 

说 明 : 图 9.3.22 所 示 的 轴线 A_19 为 拉 伸 3 特征 所 生成 的 轴线 。 















图 9.3.21 孔 2 图 9.3.22 ”定义 孔 的 放置 


Step16. 创建 图 9.3.23b 所 示 的 镜像 特征 一 镜像 3。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 3 和 孔 2 为 镜 
像 对 象 ; 选择 下 拉 亲 蛙 编 辐 {E) mejp> 国 |[ 镇 像 并 】... 命 今 ， 选取 ASM TOP 基准 平面 为 镜像 中 


心平 面 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.3.23 ”镜像 3 








Step17. 保存 模型 文件 。 
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9.4 压 座 中 部 


下 面 讲解 底座 中 部 CEFIRST_MIDDLE.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.4.1 
所 未 


EI FIRST MIDDLE. FRT 


一 二 合并 标识 1 


人 伸 出 项 标识 531 
9- 拉 伸 1 





从 A 问 查 看 
图 9.4.1 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 创建 底座 中 部 (FIRST_ MIDDLE PRT)。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 
图 合 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 
加 委任 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ; 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 
FIRST_MIDDLE， 单 击 [确定 ] 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选项 ， 
单 击 [确定 腔 钮 。 

Step2. 油 活 底座 中 部 模型 。 

















(1) 在 模型 树 中 选择 口 证 是 有 a 


市 点 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 妆 蛙 中 选择 





人 命令， 系统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 村 本 本 面 复 选 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 |. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 号 国志 ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step4. 创建 图 9.4.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 9.4.2a 所 示 的 面 ， 选 择 下 
拉 菜 单 9ED 一 [ES 命令; 在 操控 板 中 单 击 芭 按钮 , 定义 方向 如 图 9.4.2a 所 示 。 


























a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.4.2 实体 化 1 
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a EE Re 选择 下 
拉 菜 单 六 ED 一 > CE 定义 方向 如 网 9.4.3a 所 示 。 








- -实体 化 方 问 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.4.3 ”实体 化 2 


Step6. 创建 图 9.4.4b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 加。 一 [ET 
令 ; 在 绘图 区 选取 图 9.4.4a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚 虔 值 2.0。 

















a) 抽 有 元 前 b) 抽 壳 后 
图 9.4.4 壳 1 
Step7. 创建 图 9.4.5 所 示 的 扫 摘 特征 一 一 伸 出 项 〈 标 识 531)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 其 Am 一 > 四 本 ES 命令， 系统 阐 出 “ 伸 出 项 ; 





扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫 措 轨迹。 在 EECEEETZ 和 汪 单 直 兴 者 命令 ， 在 
绘图 区 选取 图 9.4.6 所 示 的 边线 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 腔 钮 ， 选 择 起 点 名 命令 ， 
定义 起 始 方向 如 图 9.4.6 所 示 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 [ETEES 一 > 
= 一口 一 | Okay (确定 ) 命令， 定义 扫描 水 平 线 方向 如 图 
9.4.6 所 示 。 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 9.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 六 按钮 。 
LE 国 鞠 单 管理 器 中 选择 0x7 哺 定 ) ”命令 。 




















(4) 在 系统 弹出 的 ME 


| 起 始 方 癌 






放大 图 ~ SM TOP 


1 





图 9.4.5 ” 伸 出 项 《标识 531) 图 9.4.6 ”定义 扫描 轨迹 


(5) 单 击 “ 切 剪 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 按钮， 完成 伸 出 项 (标识 531) 特征 的 创建 。 
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9 放大 图 [一 


一 一 一 ol 
1 








图 9.4.7 截面 草图 


Step8. 创建 图 9.4.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 

者 从 令 ;选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 9.4.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 上 ,并 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 轨 ， 然 后 单 击 基 按 钮 。 














4 
说 了 明 : 图 9.4.9 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 














图 9.4.8 拉 伸 1 图 9.4.9 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 9.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 XD 到 向 
全 今 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 方向 为 国 于 ,绘制 图 9.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 昌 ， 并 单 击 其 后 
的 怠 胶 钮 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |。 
说 明 : 图 9.4.11 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT6 重合 。 


©O 


图 9.4.10 拉 伸 2 图 9.4.11 截面 草图 




















Step10. 创建 图 9.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 
站 有 全 全 今 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 , 方向 为 国 二 , 绘制 图 9.4.13 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 BE 日, 并 单 击 “ 去 
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除 材料 ”按钮 加 |. 





图 9.4.12 拉 伸 3 图 9.4.13 截面 草图 
Stepl1. 创建 图 9.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 F 拉 菜单 手 和 MD mm 
3 了 针 合 令 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 弹 :绘制 图 9.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 | 鞋 ， 














图 9.4.14 拉 伸 4 图 9.4.15 截面 草图 





Step12. 创建 图 9.4.16 所 示 的 孔 特 征 一 一 孔 1。 选择 下 拉 菜 单 基 \D 一 > TE 于 
令 ; 按 住 ct 键 , 选取 图 9.4.17 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 的 轴线 A_6 为 孔 的 放置 参照 ， 
采用 系统 默认 的 孔 类 型 UU ， 输 入 直径 值 40， 选 取 深度 类 型 为 此 |， 输 入 深度 值 5.0。 








图 9.4.16 了 筷 1 图 9.4.17 定义 和 孔 放 置 参照 





Step13. 创建 图 9.4.18 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D | i> 
-全 今 ; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 绘 制图 9.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 | 苦 。 

Step14. 创建 图 9.4.20 所 示 的 孔 特征 一 一 孔 2。 选择 下 拉 菜 单 和 +> [了 ET 
令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM6 基准 平面 和 图 9.4.21 所 示 的 轴线 A_8 为 孔 的 放置 参照 ， 采用 
系统 默认 的 孔 类 型 山 ， 输 入 直径 值 8.0， 选 取 深度 类 型 为 EE 

说 明 : 孔 的 方向 可 以 通过 放置 位 置 窗口 里 面 的 | 友 向 | 按钮 调节 
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图 9.4.18 拉 伸 5 





图 9.4.20 孔 2 图 9.4.21 定义 和 孔 放 置 参照 


Step15. 创建 图 9.4.22 所 示 的 孔 特征 一 一 孔 3。 选择 下 拉 菜 单 荐 MD 一 [ET 重合 
令 ， 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.4.23 所 示 的 面 和 轴线 A_8 为 孔 的 放置 参照 ; 采用 系统 默认 的 孔 
类 型 中， 输入 直径 值 40， 选 取 深 度 类 型 为 上 


一 一 一 一 一 一 





本 


图 9.4.22 孔 3 图 9.4.23 ”定义 和 孔 放 置 参照 


Step16. 创建 图 9.4.24 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ;选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 9.4.25 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 | 莹 ，. 














图 9.4.24 拉 伸 6 


Step17. 创建 图 9.4.26 所 示 的 孔 特 征 一 一 孔 4。 选择 下 拉 菜 单 攻 各 > [TEI 个 
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令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTMS 基准 平面 和 图 9.4.27 所 示 的 轴线 A_11 为 孔 的 放置 参照 ; 采 
用 系统 默认 的 孔 类 型 | 出 ， 和 输入 直径 值 8.0， 选 取 深度 类 型 为 日。 






选取 此 轴线 区“ 





图 9.4.27 定义 孔 放 管 参照 
Step18. 创建 图 9.4.28 所 示 的 孔 特 征 一 一 孔 5。 选择 下 拉 菜 单 0 > [了 ET 


s， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.4.29 所 示 的 面 和 轴线 A_11 为 孔 的 放置 参照 ; 采用 系统 默认 的 孔 
型 1， 输入 直径 值 40， 选 取 深 度 类 型 为 有 上 





桩 人 少 


选取 此 面 
\ 


选取 此 轴线 





图 9.4.28 孔 5 图 9.4.29 定义 和 孔 放 置 参照 


Step19. 添加 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 拉 伸 3 至 孔 5 
所 创建 的 特征 ， 在 编号 B 下 拉 菜 单 中 选择 医 国 用 命 令 . 

Step20. 创建 图 9.4.30b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 Step19 所 创建 的 
组 LOCAL_GROUP 为 镜像 对 象 ， 选择 下 拉 菜 单 eaD 一 ETEEET 命 令 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

Step21. 创建 图 9.4.31 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
EE 介 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 9.4.32 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 EE， 并 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 | 加。 

说 明 : 图 9.4.32 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNTS 重合 ， 





























a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.4.30 ”镜像 1 
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图 9.4.31 拉 伸 7 图 9.4.32 截面 草图 


Step22. 0 9.4.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜单 六 D> 
| “Ea ， 庭 取 图 9433a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 署 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 0。 











I ee ed ed as as am is ji td don teed im im im 


is 选取 此 边 链 






大 图 


nm--- 





人 


a) 倒 圆 角 击 b) 倒 圆 角 后 
图 9.4.33” 倒 圆 角 1 


Step23. 创建 图 9.4.34b 所 示 的 倒 角 特征 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 到 8 人 
的 合 令 选取 图 9.4.34a 所 示 的 边线 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 
国 呈 |, 输入 DD 值 02. 








此 边 链 为 圆 角 放 息 参 眼 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 9.4.34 倒 角 1 


Step24. 保存 模型 文件 。 


9.5 欣 座 上 等 


下 面 讲解 底座 上 盖 (FIRST_TOPPRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 9.5.1 所 示 。 
Step1. 在 装配 体 中 创建 底座 上 盖 (FIRST_TOPPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD mm 和 
命令 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 美 型 选项 组 中 的 
各 零件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 中 的 避 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
FIRST_TOP， 单 击 [ 辜 定 | 核 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 


击 [确定 | 掖 钮 。 
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国 FIRST_TOP. FRT Ty 





a ee 1 | 
a i - 全 倒 贺 角 1 
a i 同 过 1 四 “让? 控 伸 7 
f 了 实体 化 > 由 -3 旋转 1 
2 四 - 钱 拉 伸 1 中 -0 控 伸 8 
y 由 -0 拉 伸 2 由 旋转 2 
二 : = 
四 -名 组 LDCAL_GROUP + 闻 便 贺 和 2 


”二 4 倒 圆 币 3 
从 A 向 查看 / A 向 由 镇 像 1 | 在 此 插入 
图 9.5.1 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 的 座 上 新 模型 。 








何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

四 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 辐 | 可 条 村 血 复 挝 杠 ， 
然后 在 模型 树 中 选取 FIRSTPRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 EEEIISDEEI ， 处 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 瑟 畏 

Step4. 创建 图 9.5.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 选 取 图 9.5.2a 所 示 的 面 ， 选择 下 
拉 菜 单 SB 一 [ES 命令 ; 在 操控 板 中 单 击 台 按钮 , 定义 方向 如 图 9.5.2a 所 示 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.5.2 ”实体 化 1 


Step5. 创建 图 9.5.3b 所 示 的 抽 过 特征 一 一 克 1。 选择 下 拉 菜 单 半 和 一 > ET 于 
命令 ;在 绘图 区 选取 图 9.5.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 0.8。 


此 面 为 要 移 除 面 


@ -a 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 9.5.3 壳 1 


Step6. 创建 图 9.5.4b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 选取 图 9.5.4a 所 示 的 面 ， 选 择 下 
科 菜 单 生日 = [和 命令; 在 # 操控 板 中 单 击 | 多 按钮 , 定义 方向 如 图 9.5.4a 所 示 。 























实体 化 万 问 


\ 
\ 





























实例 9 台灯 设计 297 


实体 化 向 


E> 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.5.4 实体 化 2 

step7. 隐藏 曲面 特征 。 在 模型 树 中 国 " 的 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 到 选项 ， 右 击 所 一 Em， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 E 国 命 令 . 四 

Step8. 创建 图 9.5.5 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 日 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.5.6 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 品 )， 在 操控 
板 中 选取 深度 类 型 为 昌 |， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 名 |。 

















图 9.5.5 拉 伸 1 图 9.5.6 截面 草图 
step9. 创建 图 9.5.7 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 DD > 
本 命令; 选取 DTM3 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 9.5.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 遇 并 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 加 | 

说 明 : 图 9.5.8 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 














图 9.5.7 拉 伸 2 图 9.5.8 ”截面 草图 





Step10. 创建 图 9.5.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 D > 
个 今 ; 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 上 ， 绘 制图 9.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 莹 . 
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图 9.5.9 拉 伸 3 图 9.5.10 截面 草图 





Step11. 创建 图 9.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 首 和 D> 
个 今 选取 DTM4 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 9.5.12 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 | 莹 ，. 














全 今 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 9.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 莹 








图 9.5.13 拉 伸 5 图 9.5.14 截面 草图 
step13. 创建 图 9.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD > 
ET 和 命令， 寺 取 图 9.5.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ,方向 为 国 , 绘制 图 9.5.17 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 值 100， 并 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 回 |. 














图 9.5.15 拉 伸 6 图 9.5.16 ”定义 草 绘 平面 
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图 9.5.17 ”截面 草图 
Step14. 添加 组 特征 一 组 LOCAL_ GROUP。 按 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 3 至 
拉 伸 6 所 创建 的 特征 ， 选 择 下 拉 菜单 寅 5 > 国人. 
Step15. 创建 图 9.5.18b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 Step14 所 创建 的 
组 LOCAL_ GROUP 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 写 晶 > 
ASM_TOP 基 平 面 为 镜像 中 心平 面 。 




















b) 镜像 后 
图 9.5.18 镜像 1 


Step16. 创建 图 9.5.19b 所 示 圆 角 特 征 一 一 倒 同 角 1。 选 择 其 AD 一 > CE 于 
令 ， 选取 图 9.5.19a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 

















选取 此 边线 nn | : 
-一 - “中 py 大 和 :所 

/ ' 

/ | 
一 放大 图 是 呈 
© : + JS 

二 Ws 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 9.5.19 ” 倒 圆 角 1 

Step17. 创建 图 9.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 贡 \O。 否 和 
ET 命令 ; 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ; 绘制 图 9.5.21 所 示 的 截面 草图 ;选取 深度 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 10.0。 

说 明 : 图 9.5.21 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 

Step18. 创建 图 9.5.22 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 D> 
全 今 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 
给 参照 ， 方 向 为 国 ; 选取 PNT4 基准 点 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 9.5.23 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截 
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面 草图 ， 选 取 旋 转 类 型 三 |， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 





图 9.5.21 截面 草图 





图 9.5.22 旋转 1 图 9.5.23 ”截面 草图 





step19. 创建 图 9.5.24 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD > 
ET 命令， 夺取 网 9.5.25 所 示 的 面 为 草 绘 平 而 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 4.0， 并 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |. 











图 9.5.24 拉 伸 8 图 9.5.25 ”定义 草 绘 平面 


Step20. 创建 图 9.5.27 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 折 ^D => 
ET 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 参照 , 方向 为 国 ; 绘制 图 9.5.28 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 , 选取 旋转 类 型 起 ( 即 “ 定 
值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 









Ld 


图 9.5.26 截面 草图 
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图 9.5.28 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 9.5.29b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD > 
“3 仿 ， 选 取 图 9.5.29a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.1。 


选取 此 边 链 











放大 





2) 倒 国 角 醒 b) 倒 圆 角 后 
图 9.5.29 ” 倒 圆 角 2 


Step22. 创建 图 9.5.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 苞 和 MD > 
“二 命令 ， 选 取 图 9.5.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 贺 角 半 径 值 为 1.0。 











a) 倒 贺 角 责 b) 倒 圆 角 后 
图 9.5.30” 倒 圆 角 3 


Step23. 保存 模型 文件 。 
Step24. 保存 装配 体 文件 。 


9.6 ” 灯 章 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.9\work\ch09。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 了 加。 一 【了 员 





全 令 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 
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框 中 ， 进 行 下 列 操作 ， 选 中 关 蜡 选项 组 中 的 利 图 姐 忻 单 选项 ， 选 中 了 型 -选项 组 中 的 
加 设计 单 选项 ; 在 | 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 LAMP_CAPUT; 取消 选中 (| 使 用 缺 省 模板 复 选 
框 中 的 “ vV ”号 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 系 统 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选择 
mmns 3asm desi er 模板 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界 而 中， 选择 首 "” 一 攻 2 下 更 
然后 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 虑 上 斑 复 选 框 ， 并 单 击 [确定 | 按钮 。 











Task3. 创建 图 9.6.1 所 示 的 骨架 模型 





在 装配 环境 下 ， 创 建 如 图 9.6.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


加 LAWPsHADE_FIRST. PRT 人 2 总 出国 站 2 
Pe 已 出 园 明 3 
， 4 。 也 例 贺 角 和 

区 人 他 例 圆 角 5 
人 忆 侧 图 角 6 
了 驰 倒 图 外 7 
A 草 熔 6 
A DTH4 7 
I FF DTHG 
#1 拉 圳 5 0 
过 A TH 
人 /7 ITH 
pe 2 A TITNID 
村 … 和 控 坤 6 EN 





图 9.6.1 骨架 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 建立 台灯 灯罩 骨架 模型 (LAMPSHADE _FIRST )。 选 择 下 拉 菜 单 
插入 加 wp 图 介 仿 ， 未 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 :选中 类 型 选项 
组 中 的 时 家 梁 概 型 单 选项 ， 在 名 稳 文本 框 中 输入 文件 名 LAMPSHADE_FIRST， 然 后 单 击 
[确定 | 摔 乌 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 刁 空 单 选项 ， 单 击 [ 确 定 按钮 ， 

Step2. 激活 台灯 灯罩 骨架 模型 并 复制 几何 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 ， 然 后 右 击 外 国 MFSHMDE_FIFST.FRY ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 

















Ho 

(2) 选择 下 拉 菜 单 岳 A 信 CD。 ep + 本 一 和 收缩 包 络 总 1 命令 ， 系 统 弹出 “收缩 包 
络 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 当 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “将 对 照 模型 设 为 外 部 ”按钮 加 | (使 此 按钮 为 按 下 状态 )， 在 系统 弹出 的 “警告 ”对话 杠 
中 单 击 | 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ”对 话 框 。 

@ 定义 外 部 参照 。 在 “放置 ”对 话 框 中 选中 加 屿 省 复 选项 ， 单 市 [确定 | 校 钮 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 | 参照 | 按钮， 在 恩 玫 要 国 区 域 单 击 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模 
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型 树 中 选取 地 、 六 守 和 7 EL 基准 平 [而 。 

@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 J， 此 时 所 选 的 基准 平面 已 被 复制 到 
LAMPSHADE_FIRSTPRT 中 。 

(3) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 LAMPSHADE_FIRST 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 FIRSTPRT。 在 模型 树 中 单 击 扣 区 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 世 且 命令 . 

Step4. 创建 图 9.6.2 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 1。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 个 |， 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 同 为 
本 蔓 ， 远 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 9.6.2 所 示 的 草图 。 

















SHADE_FIFST. FRT 








取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
用: 汪 ， 绘 制图 9.6.3 所 示 的 草图 。 


ASM,ERONT 









x 45. a 
: : Mx 43.0 
‘SMERONT | hsMtop | 
和 l " MRIGHT 1 
图 9.6.2 草 绘 1 图 9.6.3 早 绘 2 





统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 : 绘制 图 9.6.4 所 示 的 草图 (使 用 “ 样 条 曲线 ”命令 )。 





图 9.6.4 草 绘 3 


”Step7. 创建 图 9.6. 5 所 示 的 边界 曲面 特征 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 
二 mp 上 命令 ， 按 住 Cul 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.6.6 所 示 的 草图 1、 
草图 3 和 草图 2， 在 操控 板 中 单 击 | 约束 尽 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 第 一 方向 和 第 二 方向 
的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 设置 为 下. 











取 ASM _ RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面 ,选取 ASM_ FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 . 
绘制 图 9.6.7 所 示 的 草图 。 
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一 一 一 


图 9.6.5 边界 混合 1 图 9.6.6 定义 边界 曲线 





SM_EBONT 


| 
二 | | 
i UD 


图 9.6.7 草 绘 4 








Step9. 创建 图 9.6.8 所 示 的 边界 曲面 特征 一 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 D> 
于 了 全， 控件 Ctrl 刍 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 9.6.9 所 示 的 草图 1、 草 图 4 和 草 
2; 在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 第 一 方向 的 第 一 条 链 和 最 后 一 条 
链 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 设置 为 国 a 














i 
Cd 
i 
Cd 





图 9.6.8 ”边界 泥 合 2 图 9.6.9 定义 边界 曲线 


Step10. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 1 和 
边界 混合 2 为 合并 对 象 ， 选择 下 拉 菜 单 苇 和 昌 一 > 【253 时 介 今 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
vj， 完成 合并 1 的 创建 。 

Step11. 添加 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 Step10 创建 的 合并 1， 选 择 下 拉 
菜单 BBSB 一 站 EB 训 时 全 今 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 外， 完成 实体 化 特征 
的 创建 。 

Step12. 创建 图 9.6.10b 所 示 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1. 选择 拍 和 > CE 
令 ; 选取 图 9.6.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 

































记 i St 


“== 一 此 边 名 为 贺 角 放置 参 归 
as。“，- 











! 
ms 1 
_ 本 和 1 
PS 放大 图 ”村 


a 1 一 一 一 一 > 
| 


a) 倒 圆 角 醒 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.10 倒 圆 角 1 
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Step13. 创建 图 9.6.11 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD 到 
全 今 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 莉 ， 绘制 图 9.6.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 
输入 深度 值 70.0， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 























i 
10.0 | 
i 300.0 


图 9.6.11 拉 伸 1 图 9.6.12 截面 草图 








Step14. 创建 图 9.6.13 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 > 
Es 加 命令 ， 选取 ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
谓 ， 办 入 仿 移 值 为 2.0。 

Step15. 创建 图 9.6.14 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 其 \OD > 
Ed > 量 命 令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 
， 输 入 侦 移 值 为 5.0。 




















图 9.6.13 ”基准 平面 DIMI 图 9.6.14 基准 平面 DIM2 








Step16. 创建 图 9.6.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 加 mm 入 
加 合 仿 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 喇 被 按 下 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 
绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 于 , 单 击 | 向 按钮 ; 绘制 图 9.6.16 
所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 为 60.0。 








图 9.6.15 拉 伸 2 图 9.6.16 截面 草图 
Step17. 创建 图 9.6.17 所 示 的 填充 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 绩 昌 > 
命令 ; 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国生 ,绘制 图 9.6.18 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 旦 )， 单 击 “ 完 














306 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


成 ”按钮 [Yj]， 完 成 填充 1 的 创建 。 





Q 0 
图 9.6.17 填充 1 图 9.6.18 ”截面 草图 

Step18. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 2 和 填充 1 
为 合并 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 信和 昌 一 FEI 和合 入， 单 十 “ 寺 成 > 按 氏 加， 完成 
合并 2 的 创建 。 

Step19. 创建 图 9.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 手中 mw 和- 
5 人 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 喇 被 按 下 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 面 
为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 配 一 ; 选取 ASM_FRONT 基准 
面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 9.6.20 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 号 ,输入 深度 值 为 120.0。 

说 明 : 图 9.6.20 所 示 的 截面 草图 是 一 条 直线 。 



































选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 加 为 
攻 王 到， 绘制 图 9.6.21 所 示 的 草 绘 5 (用 “使 用 边 ”命令 马 )， 单 击 | 厂商 接 钮 。 





绘制 此 直线 ~ 


mw 





图 9.6.21 草 绘 5 


Step21. 创建 图 9.6.22 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 选取 Step20 创建 的 章 
绘 5， 选 择 下 拉 菜 单 守 E  ==j> 加 命令， 选取 图 9.6.23 所 示 的 面 为 投影 面 ， 
接受 系统 默认 的 投影 方 癌 。 

Step22. 创建 图 9.6.24 所 示 的 基准 平面 一 DTM3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
EL > 四 命令 ;选取 ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 
莒 到 ， 输 入 偏 移 值 为 35.0。 
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选取 此 平面 








图 9.6.22 投影 1 图 9.6.23 ”定义 投影 
Step23. 创建 图 9.6.25 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
加 命令， 选取 草 绘 5 的 一 个 端点 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 号 辣 . 





SM_TOP 





图 9.6.24 基准 平面 DTM3 


Step24. 创建 图 9.6.26 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
ET 命令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ;选取 DTM4 面 为 草 绘 平面 ， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面, 方向 为 国 ; 选取 投影 1 作为 草图 参照 ; 绘制 图 9.6.27 
所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 选 取 深 度 类 型 为 四 守 再 ， 输 入 深度 值 为 50.0。 











图 9.6.26 拉 伸 4 图 9.6.27 截面 草图 


step25. 创建 图 9.6.28 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 项 XO 一 
ET 重合 令 ， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ” 按钮 己 被 按 下 ， 选 取 DTM3 面 为 草 绘 平面 ， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 单 击 | 号 丰 按钮 ， 绘 制图 9.6.29 所 示 
的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 如 ， 输 入 深度 值 为 20.0。 











图 9.6.28 拉 伸 5 图 9.6.29 ”截面 草图 
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Step26. 创建 图 9.6.30 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选 
取 拉 伸 4 和 拉 伸 5 为 合并 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 守 8 一 E53 人 今 , 定义 合并 方 
向 如 图 9.6.31 所 示 。 














图 9.6.30 合并 3 图 9.6.31 定义 合并 方 问 


Step27. 添加 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 在 模型 树 区 域 选取 Step26 Er 3， 
选择 下 拉 菜 单 铬 EBD 一 EE 于 和 全， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [YJ， 完 成 实 
体 化 特征 的 创建 。 

en 创建 图 9.6.32 所 示 的 基准 平面 一 _DTM5。 选 择 下 拉 菜 单 项 XD 命令 ， 然 后 

全 今 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ， 二 





























二 全 今 ; 选取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， eg ASM_TOP 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 园 量 ,进取 ASM_FRONT 基准 面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 9.6.34 所 
示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 些 ， 选 取 图 9.6.35 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 。 

注意 : 此 截面 草图 不 是 矩形 ， 坚 直方 向 为 直线 ， 水 平方 向 为 相等 弧 长 的 两 个 圆 弧 . 





图 9.6.32 ”基准 平面 DTM5 图 9.6.33 拉 伸 6 





图 9.634 截面 草图 图 9.6.35 “定义 拉 伸 终止 面 
Step30. 创建 图 9.6.36b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 年 ^D。 ==> 
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命令， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.6.36a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 4.0。 






选取 这 4 条 边线 
WE 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.36 ” 倒 圆 角 2 


step31. 创建 图 9.6.37b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
CE 和 命令， 选取 图 9.6.37a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半径 值 为 5.0。 


选取 此 边 链 








a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.37 倒 圆 角 3 


Step32. 创建 图 9.6.38b 所 示 的 倒 贺 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 笑 和 D> 
“ET 人， 选取 图 9.6.38a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 2.5， 











a) 倒 国 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.38 ” 倒 圆 角 4 


Step33. 创建 图 9.6.39b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD 到 
“ET 全 全， 渤 取 图 9.6.39a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 









选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.39 ” 倒 圆 角 5 


Step34. 创建 图 9.6.40b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
“ET 时令， 选取 图 9.6.40a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半径 值 为 3.0。 
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选取 此 边 链 
] 


ES 


a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.40” 倒 圆 角 6 


Step35. 创建 图 9.6.41b 所 示 的 倒 圆 角 特征 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 MD => 
I 命令， 按 住 Ctrl 刍 ， 选取 图 9.6.41a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
2.5。 

















选取 此 边线 





。) 个 国 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.6.41 倒 圆 角 7 
说 明 : 在 此 特征 之 后 创建 的 草图 和 基准 面 用 作 分 割 零 部 件 的 参照 ， 保 证 关联 性 
Step36. 创建 图 9.6.42 所 不 的 下 给 等 蕉 点 特征 一 一 草 绘 6( 填 充 1 和 合并 2 己 隐 藏 》 
单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参照 平面 ， 定 义 方向 为 国 ， 单 击 [ 匡 机 | 按 饥 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 ， 
单 击 “ 几 何 点 ”按钮 ， 绘 制图 9.6.43 所 示 的 草图 〈7 个 几何 点 )。 














图 9.6.42” 草 绘 基准 点 图 9.6.43 ”截面 草图 
Step37. 创建 图 9.6.44 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM6(Step36 所 创建 的 基准 点 特征 已 隐藏 )。 
选择 下 拉 菜 单 | 插 和 MD =p EE 一 > 加 全 今 ， 选 取 ASM FRONT 基准 
平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 哑 鹿 ， 输 入 侦 移 值 为 4.0。 
Step38. 创建 图 9.6.45 所 示 的 基准 平 而 一 DTM7。 选 择 下 拉 有 来 单 括 XOD my 
Ed > 看 合 邻 ; 选取 图 9.6.45 所 示 的 面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 哑 这 
输入 偏 移 值 S.0《〈 向 实体 的 一 侧 )。 
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图 9.6.44 ”基准 平面 DTM6 图 9.6.45 ”基准 平面 DTM7 


Step39. 创建 图 9.6.46 所 示 的 基准 平面 一 -DTM8。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D mm 人 
ES > 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
天 时 ， 输 入 偏 移 值 为 8.0。 

Step40. 创建 图 9.6.47 所 示 的 基准 平面 一 DTM9。 选 择 下 拉 菜 单 括 \D ==> 
3 > 看 命令 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
城 汉 ， 输 入 偶 移 值 为 13.0。 

Step41. 创建 图 9.6.48 所 示 的 基准 平面 一 DTM10。 选择 下 拉 菜 单 括 ND > 
EE 一 > 玫 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
尖 汉 ， 输 入 偶 移 值 为 40.0。 









































图 9.6.46 ”基准 平面 DTM8 图 9.6.47 “基准 平面 DTM9 图 9.6.48 ”基准 平面 DTM10 
Step42. 保存 模型 文件 。 


9.7 灯 章 后 盏 


下 面 讲解 灯 晶 后 六 “BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 9.7.1 所 示 。 


1 实体 亿 1 


-5 组 DChL GROUP 
-镇 像 1 

“和 拉 伸 3 

川中 镜像 2 

-0 近 伸 4 

" 人 伸 出 项 标识 1090 
.2 慎 :上 拉 伸 5 

| i ~ 在 此 质 尺 





”从 和 A 向 查看 
图 9.7.1 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 创建 灯 单 后 盖 BACK.PRT。 选 择 下 拉 菜 单 基 XOD ”一 > EL 
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CT 命令， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 加 零件 

单 选 项 ， 选 中 子 尖 型 选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 老生 文本 框 中 输入 文件 名 BACK， 单 击 
[确定 | 护 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选项 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step2. 激活 灯 晶 后 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 目 ED 国 ， 欠 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 芝 

(2) 选择 下 拉 菜 单 帮 XOD 一 EE 一 EREEEEO 命 仿 ， 系 统 阐 出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 控 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ” 界 而 ， 选 中 加 可 本 本 故 复 选 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [Y ]。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 所 ED, 处 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 介 仿 . 

Step4. 创建 图 9.7.2b 所 示 的 实体 化 将 征 一 实体 化 1。 在 绘图 区 选取 图 9.7.2a 所 示 曲 面 
基准 平面， 选择 下 拉 菜 单 BEB 一。 [ES 用 命令， 在 操控 板 中 按 下 “去 除 材料 ” 






































按钮 加， 并 单 击 芭 按钮 调整 去 材料 的 方向 ， 使 其 方向 如 图 9.7.2a 所 示 。 
“实体 化 "方向 





nn 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.7.2 实体 化 1 








Step5， 隐藏 曲面 特征 ,在 模型 树 中 | 量 "的 下 拉 列 表 中 选择 国 可 对 先 项 , 单 击 所 -一 EEm 前 
的 节点 ， 选 取信 臣下 特征 ， 并 将 其 隐藏 。 

Step6. 创建 图 9.7.3b 所 示 的 抽 过 特征 一 一 过 1 .选择 下 拉 菜 单 和 各 一 > [9 
令 ; 选取 图 9.7.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.0。 


\ 

选取 这 两 个 面 为 要 移 除 面 

a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 9.7.3 壳 1 




















Step7. 创建 图 9.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > 
命令 ; 选取 DTM8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
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方向 为 国 ， 绘制 图 97.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 国生 本 再， 选取 
图 9.7.6 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 。 
说 明 : 图 9.7.5 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆心 分 别 与 基准 点 PNT4 和 PNTO 重合 。 








图 9.7.4 拉 伸 1 图 9.7.5 ”截面 草图 

Step8. 创建 图 9.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO 到 机 
拓 站 ER 全 合 邻 ， 选 取 DTMS 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 9.7.8 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 EE 于 于 i 
选取 图 9.7.9 所 示 的 曲面 。 














选取 该 曲面 










图 9.7.6 定义 拉 伸 终止 面 


选取 该 曲面 





图 9.7.8 ”截面 草图 图 9.7.9” 拉 伸 终 止 面 
Step9. 创建 图 9.7.10 所 示 的 筋 特征 一 筋 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD ee 季 

一 > 让 加 所 让， 命令 ， 单 击 操控 板 中 的 | 参照 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 草 绘 界面 ， 单 击 此 界面 中 

的 | 定 锯 ，， 胶 钮 ,系统 弹出 “ 草 绘 "对话 框 ;选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 

基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 时 ,绘制 图 9.7.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 

1.0， 调 整 厚度 为 两 侧 对 称 。 








图 9.7.10 筋 1 
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图 9.7.11 截面 草图 





Step10. 添加 组 特征 一 一 组 LOCAL_ GROUP。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 由 扯 色 有 
和 让 -全 -注油 测 |， 选择 下 拉 菜 单 和 晤 一 > 于 人 

Step11. 创建 图 9.7.12b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_ GROUP 
特征 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 Ba 一 TEST 命令 ， 选 取 图 9.7.12a 所 示 的 
ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

















a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.7.12 镜像 1 


Step12. 创建 图 9.7.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 首 和 D> 
< 于 儿 介 今 ， 先 取 DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.7.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 EE 于 于 
选取 图 9.7.6 所 示 的 曲面 。 

说 明 : 草图 截面 是 以 PNT6 为 参考 点 。 




















图 9.7.13 拉 伸 3 

Step13. 创建 图 9.7.15b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 3 特征 为 镜像 

对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 渍 SE > 
基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.7.15 镜像 2 
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Step14. 创建 图 9.7.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD > 
命令 ， 选取 DTM5 基准 平面 为 曲 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.7.17 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 在 操控 板 中 先 
取 深度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 值 30， 再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 权 |. 

说 明 : 图 9.7.17 所 示 的 截面 草图 中 的 圆 约 用 “使 用 边 ” 人 命令 来 做 。 


PP 人 











和 


图 9.7.17 截面 草 
Step15. 创建 图 9.7.18 所 示 的 扫 摘 特征 一 一 伸 出 项 (标识 1090)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 折 和 ”一 > 国 玫 至 一 四 3 和 生命 令 ， 系 统 举 出 
扫描 ”对 话 框 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 本 汪汪 车 各 性 单 中 选择 国生 区 让 有 命令， 在 
绘图 区 选取 图 9.7.19 所 示 的 边线 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 ， 定 义 起 始 方向 如 图 
9.7.20 所 示 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 四 一 > | Ok 哺 定 ) 命令 


Hj] “xo 








“ 伸 出 项 : 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 






“er a 
选取 此 边线 
图 9.7.19 定义 扫描 轨迹 





(3) 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 9.7.20 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 忆 有 按钮， 
(4) 在 弹出 的 ba 二 东单 管理 器 中 选择 。 呈 sz 哺 定 ) 命令。 

(5) 单 击 “ 切 剪 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [ 酌 定 有 按钮 ， 完 成 伸 出 项 (标识 1090) 的 创建 。 
Step16. 创建 图 9.7.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 振 XOD 屯 
命令 ; 选取 图 9.7.22 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面， 方向 为 国 ， 绘 制图 9.7.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 70.0， 再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 | 
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图 9.7.21 拉 伸 5 
二 





图 9.7.22” 草 绘 平 面 


i 9.7.23 ”截面 草图 


Step17. 保存 模型 文件 。 
9.8 灯 章 有 前 埋 


下 面 讲解 灯罩 前 盖 (FRONTPRT) 的 创建 过 程 ， 专 件 模 办 及 模型 树 如 图 9.8.1 所 不 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 灯 音 前 盖 (FRONTPRT)。 选 择 下 拉 菜 单 基 XOD 一 ED 
一 命令; 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 > 对话 框 中 , 选中 美 型 选项 组 中 的 加 零件 单 
选项 ， 选 中 汪 午 -选项 组 中 的 厚实 仁 单 选项 ， 在 才 杜 ”文本 框 中 输入 文件 名 FRONT， 单 击 
[确定 | 核 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选 项 ， 单 击 [确定 按钮 。 














* 生 阵列 1 / 拉 伸 1 
二 倒 贺 和 4 
和 加 阵列 2/ 拉 伸 2 


ey 茹 前 标识 3067 
必 … 生 1 拉 伸 4 

必 -8 组 LDCAL_GROUP 
才 - 半 镜像 1 

忆 : 白 1 拉 伸 9 

导 : 扣 拉 伸 10 

忆 : 扣 ] 拉 伸 11 

串 在 此 插 六 





从 A 向 查看 





图 9.8.1 模型 及 模型 树 
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Step2. 激活 灯草 前 兰 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 申 GE ， 然 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 要 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD pp EE 于 一 于 今 ， 示 统 漳 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 。 

@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 校 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选 中 加 | 芝 笨 于 畦 复 选 杠 ， 
然后 在 设计 树 中 选取 加 四 ES ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y|. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 中 GE ， 处 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 EE 国 命 


令 . 




















Step4. 创建 图 9.8.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1, 在 绘图 区 选取 图 9.8.2a 所 示 曲 面 
为 基准 平面 , 选择 下 拉 菜单 SB 一 多 [ES 生生 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 到 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 9.8.2a 所 示 。 

















SO _、 
“实体 化 "方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.8.2 实体 化 1 
Step5. 创建 图 9.8.3b 所 示 的 抽 过 特征 一 一 过 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > EE 二 
令 ; 选取 图 9.8.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 输 入 厚度 值 2.0。 











这 两 个 面 为 要 移 除 面 
A ~ me 
( -= A 
/ » 人 
a) 抽 元 前 b) 抽 充 后 


图 9.8.3 元 1 
Step6. 创建 图 9.8.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 有 AD 到 
-EET 全 今 ， 接 住 Cul 键 ， 选 取 图 9.8.4a 所 示 的 边 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
4.0。 

















人 
这 两 条 边 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.8.4 倒 圆 角 1 
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Step7. 创建 图 9.8.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 AD mm 和 
ET 合生， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.8.5a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
10.0。 








CS/ 






J » ”一 人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.8.5 倒 圆 角 2 





Step8. 创建 图 9.8.6b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 AD mm 从 
人 今 ， 选 取 图 9.8.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 











此 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.8.6 倒 圆 角 3 


Step9. 添加 复制 特征 一 一 复制 1。 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 了 BE 有 先 项 ， 选 
取 图 9.8.7 所 示 的 曲面 ， 选 择 下 拉 菜 单 计量 一 > BU" To 
纺 相 日 ”一 国 加 本 强人 ， 示 统 弹出 “ 烙 贴 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 铀 [Y]}， 
完成 复制 1 的 创建 。 


























选取 此 曲面 


图 9.8.7 复制 1 
Step10. 创建 图 9.8.8b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 选 取 图 9.8.8a 所 示 的 特征 ， 选 
择 下 拉 菜 单 BBS 一 [ED 命令， 在 操控 板 中 单 击 “去 除 材料 ”按钮 | 加 |， 定义 
去 除 材 料 方向 如 图 9.8.8a 所 示 。 











选取 此 特征 





“去 除 材料 ”方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.8.8 ”实体 化 2 
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Stepl1. 创建 图 9.8.9 所 示 的 复制 特征 一 一 复制 2。 在 屏 蜂 右上 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选 
择 也 BE 归 先 项 ; 按 住 Cu 键 选取 图 9.8. 所 示 的 曲面 选择 下 拉 菜 单 编 可 书 。 mw。 对 于 
令 ， 选 择 下 拉 菜 单 名 8 一 加 隔 引 和 人， 单 币 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Yj， 完 成 复 
制 2 的 创建 。 

















图 9.8.9 复制 2 
Step12. 创建 图 9.8.10b 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 在 绘图 区 选取 图 9.8.10a 所 示 的 曲 
面 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 上 昌 一 > 世 卫 本本 全 今 :输入 厚度 值 为 20， 使 其 加 厚 方向 如 图 
9.8.10a 所 示 〈 同 外 加 厚 )。 














“加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 9.8.10 加 厚 1 


Step13. 创建 图 9.8.11b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 3。 选 取 Step1l 所 创建 的 复制 2， 








选择 下 拉 菜 单 守 昌 一 > 四 加 于 和 今 ， 在 操控 板 中 单 击 杞 按钮， 定义“ 去 除 材 料 ” 
方向 如 图 9.8.11a 所 示 。 
SP 站 全 35 ea 站 0 < 按 


2 on 











~、 全/ 
“去 除 材料 ” 出 
本 b) 实体 化 后 


Step15. 创建 图 9.8.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
-寻思 EE 介 今 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.8.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 ; 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 输入 
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深度 值 1.0。 





选取 此 曲面 


em 
全 ea 
~ 





图 9.8.12 复制 3 图 9.8.13 拉 伸 1 





二 堆 面 草 岁 


Step16. 创建 图 9.8.15b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1/ 拉 伸 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1， 选 
择 下 拉 菜 单 多 ED 一 [JE 命令 ， 在 操控 板 的 | 光世 界面 中 选中 国 旨 单 选项 ， 在 操 
控 板 中 单 击 国 BE 交 钮 ， 在 绘图 区 选择 DTM4 基准 平面 ， 输 入 增 量 值 35.0， 在 操控 板 中 输入 阵 
列 数目 4， 并 按 回 车 键 。 














a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 9.8.15 ”阵列 / 拉 伸 1 





Step17. 创建 图 9.8.16b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 朋 4。 选 择 下 拉 菜 单 荐 ”到 
TI 命令 ， 按 住 cul 键 ， 选 取 图 9.8.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 1.0。 








选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.8.16 倒 圆 角 4 
Step18. 创建 图 9.8.17 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
人 人 de 
于 中， 方向 为 国 ，， 会 制图 9.8.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 * 板 中 选取 深度 类 型 为 加 | 输入 
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深度 值 1.0。 







:i 呈 一 


eA) 


Step19. 创建 图 9.8.19b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 2/ 拉 伸 2。 在 模型 树 中 选取 图 9.8.19a 
所 示 的 拉 伸 2， 选 择 下 拉 菜 单 编 昌 ”一 [JET3 命 仿 ， 系 统 阐 出 阵列 操控 板 。 在 操控 
板 中 单 击 些 胺 钮 ， 在 绘图 区 选择 DTM4 基准 平面 ， 输 入 增 量 值 35.0; 在 操控 板 中 输入 阵列 数 
目 4， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 币 六 胺 钮 ， 完 成 阵列 2/ 拉 伸 2 的 创建 。 





图 9.8.17 拉 伸 2 图 9.8.18 截面 草图 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 9.8.19 ”阵列 2/ 拉 伸 2 


Step20. 创建 图 9.8.20b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 4。 在 模型 树 中 选取 图 9.8.20a 所 








示 的 Step14 所 创建 的 复制 3， 选 择 下 拉 菜 单 和 8 昌 一 [ES 和 
单 击 | 闪 按 钮 。 





er We 
a) 实体 化 前 过 了 流出 b) 实体 化 后 
图 9.8.20 ”实体 化 4 


Step21. 创建 图 9.8.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 玫 ^D > 
站 上 下 四 汪 全 今 ; 选取 图 所 示 9.8.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ; 绘制 图 9.8.23 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
给 入 深度 值 30.0; 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |。 




















图 9.8.21 拉 伸 3 图 9.8.22 ”定义 章 绘 平面 
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Step22. 创建 图 9.8.24 所 示 的 扫 插 特征 一 一 切 王 (标识 3067)。 


(1) 选择 下 拉 菜 单 若 XOD 一 > EEEEISD 一 [ES 用 国 合 仿 ， 系 统 弹 出 “ 伸 出 项 ; 扫 
描 ” 对 话 框 。 








Te 


切 剪 〈 标 识 3067) 


图 9.8.23 截面 草图 图 9.8.24 





(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 BE 于 于 二 ti 让 3 几 先 单 中 选择 加 呈 于 于 十 和 3 措 全 今 ， 在 


绘图 区 选取 图 9.8.25 所 示 的 边线 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 ， 定 义 起 始 方向 如 图 
9.8.25 所 示 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 加 于 于 3 一 > 省 于 可 一 | ky (确定 ) 合 


H 
令 。 








(3) 系统 进入 截面 章 绘 环境 ， 绘 制图 9.8.26 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 园 接 乌 。 
(4) 在 弹出 的 bss [方向 让 妆 单 管理 器 中 选择 0kay (确证 ) [LA 和 人 


Hj] xo 


(5) 单 击 “ 切 前 ; 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 切 前 〈 标 识 3067) 的 创建 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 






-i 放大 图 | 


世 一 一 一 
1 





/ 
选取 此 边线 


起 始 方向 
图 9.8.25 ”定义 扫 摘 轨迹 图 9.8.26 ”截面 草图 








Step23. 创建 图 9.8.27 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 FF 拉 菜单 手 和 D> 
命令 ; 选取 DTM7 基准 平面 为 音 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.8.28 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 口 )， 在 操控 板 中 选 
取 深 度 类 型 为 目 上 ， 单 击 “去 除 材料 ”按钮 加 |。 





加 拉 促 旺 ]... 


A 
一 








cq 放大 四 直 
J TEF 7 


图 9.8.28 截面 草图 


图 9.8.27 拉 伸 4 








Step24. 创建 图 9.8.29 所 示 的 筋 特征 一 一 轮廓 筋 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D => 
条 也 。 下 斩 亡 饭 外 命令， 系统 弹出 “ 筋 ”操控 板 ; 单 击 操控 板 中 的 | 参照 按钮 ， 
系统 弹出 草 绘 界 面 ; 单 击 此 界面 中 的 | 定妆 ..， | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ; 选取 DTM7 
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基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 量 ， 给 制图 9.8.30 
所 示 的 截面 草图 ， 在 正文 本 框 中 输入 值 1.0。 










Pe es J 





图 9.8.29 筋 1 图 9.8.30 





截面 草图 

Step25. 创建 图 9.8.31 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
-于 中卫 负 介 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 方向 为 国土 ， 绘 制图 9.8.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 
e338 加 ， 选取 图 9.8.33 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

说 明 : 截面 草图 是 以 PNTS 为 参照 点 。 




















图 9.8.31 拉 伸 5 图 9.8.32 ”截面 草图 
Step26. 创建 图 9.8.34 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 其 MD 一季 
SET 用 命令， 选取 图 9.8.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制图 9.8.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 昌 ， 单 
击 “ 去 除 材料 ”按钮 和 。 

























选取 该 平面 
图 9.8.33 ” 拉 伸 终止 面 


i dd i dd nd i dt 








图 9.8.35 ”定义 草 绘 平面 图 9.8.36 截面 草图 

Step27. 创建 图 9.8.37 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 葡 ^ 甸 > 
下 3 甸 全 今 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 方向 为 国 下 ， 绘 制图 9.8.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 
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2， 选取 图 9.8.39 所 示 的 曲面 为 拉 伸 终止 面 。 
说 明 : 截面 草图 是 以 PNTO0 为 参照 点 。 


二 





1 加。 时 1 
、 1 二 1 
i 放大 人 | 
得 人 | 
a | ) 
| 





Css = = 





图 9.8.37 拉 伸 7 图 9.8.38 ”截面 草图 

Step28. 创建 图 9.8.40 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 办 MD _> 
SET 命令 ， 选 取 图 9.8.41 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国有 ， 绘 制图 9.8.42 所 示 的 鹤 面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 遇 ， 单 
击 “ 去 除 材料 ”按钮 名。 



















选取 该 曲面 


dd 


图 9.8.39 ”定义 拉 伸 终止 面 








选取 该 平面 ， 


。 放大 图 重 
2 















‘ol EF 
ny 
-放大 图 ， 守 
| i 一 一 一 -| 


L 一 一 一 一 一 





图 9.8.41 定义 草 绘 平面 图 9.8.42 截面 草图 


Step29. 添加 组 特征 一 一 组 LOCAL _ GROUP。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 轮 廊 筋 1、 
拉 伸 5、 拉 伸 6、 拉 伸 7 和 拉 伸 8， 选 择 下 拉 菜 单 各。 p> 国 E 于 分 仿 . 

Step30. 创建 图 9.8.43b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1, 在 模型 树 区 选取 组 LOCAL_GROUP 
为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 寇 8。 [LE 生命 令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜 
像 中 心平 面 。 

















a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.8.43 ”镜像 


Step31. 创建 图 9.8.44 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令， 选取 图 9.8.44 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 图 对， 绘制 图 9.8.45 所 示 的 截面 草图 (分 别 选 取 基 准点 1 和 基准 点 4 作为 草 
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绘 参照 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 同 ， 输 入 深度 值 3.0。 
说 明 : 分 别 选 择 PNT1、PNT3 为 草 绘 参照 点 ， 


选取 此 面 





图 9.8.44 拉 伸 9 图 9.8.45 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 9.8.46 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜单 御 和 D> 
和合 邻 ， 选取 图 9.8.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 强 ;绘制 图 9.8.48 所 示 的 截面 草图 (分 别 选取 基准 点 1 和 基准 点 3 作为 
草 绘 参照 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 昌 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 


选取 该 平面 














放大 图 | 


一 -2 







图 9.8.46 拉 伸 10 图 9.8.47 ”定义 草 绘 平面 


Step33. 创建 图 9.8.49 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 11。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 MD > 
SET 有 命令， 夺取 图 9.8.50 所 示 的 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ,绘制 图 9.8.51 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 辐 ， 输 入 深度 值 10.0。 



























1 
xz 下 、 1 CE wy 
、 1 i 加 


1 一 二 em 一 < 有 





图 9.8.50 ”定义 草 绘 乎 面 图 9.8.51 截面 草图 


Step34. 保存 模型 文件 。 
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CO 
co 
贱 
潭 | 
3 








4 拉 伸 5 

和 拉 伸 6 

39-0 拉 伸 7 
+s hl 


1 
眉 -ED 拉 伸 4 





从 A 问 查 看 
图 9.9.1 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 北 配 体 中 创建 连接 器 (LINKER.PRT)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 AID m= ET 一 > [本 条 赐 辆 命令。 

(2) 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 选中 浆 选项 组 中 的 加 零件 单 选 项 ; 选中 子 并 
选项 组 中 的 夯实 仁 单 选项 ， 在 匡 称 上 文本 框 中 输入 文件 名 LINKER， 单 市 [确定 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step2. 激活 连接 器 模型 。 在 模型 树 中 单 击 口 ES 国 ， 欠 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 命令 。 

Step3. 创建 图 9.9.2 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
SET 和 命令， 选取 图 9.9.3 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 9.9.4 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ”命令 加 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 莱 |， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 必 |， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

说 明 : 为 了 更 加 方便 地 选取 图 9.9.3 所 示 的 平面 ， 在 创建 此 特征 前 ， 可 将 除 BACK 之 
外 的 其 他 零件 模型 全 部 隐藏 ， 









































选取 该 平面 
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放大 图 ， 
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图 9.9.2 拉 伸 1 
Step4. 创建 图 9.9.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选择 下 拉 菜 单 手 和 DD。 => 
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全 今 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
平面 , 方向 为 医 寺 , 单 击 反 向 按钮 ,绘制 图 9.9.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 反 中 选取 深度 类 
型 为 区 |， 输 入 深度 值 25.0。 












图 9.9.4 ”截面 草图 


图 9.9.6 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 9.9.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 单 其 AD 到 他 
WE 命令， 选取 图 9.9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 E 量 ， 绘 制图 9.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 上 日 ， 单 
击 “去 除 材料 ”按钮 加 |. 














选取 该 平面 








图 9.9.7 拉 伸 3 图 9.9.8 ”定义 章 绘 平面 
Step6. 创建 图 9.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 基 XD > 
潜 E3B 针 全 今 ， 选 取 图 9.9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 医 于 ,绘制 图 9.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 开 型 为 四 | 
输入 深度 值 1.0。 

















图 9.9.9 ”截面 草图 图 9.9.10 拉 伸 4 


328 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





Step7. 创建 图 9.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD mi> 
ET 有 命令， 选取 图 9.9.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 量 ,绘制 图 9.9.14 所 示 的 截面 草图 (分别 选取 基准 点 1 和 基准 点 4 作为 
草 绘 参 照 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 上 |， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 可 |。 








1 





Cm 


i 


图 9.9.11 截面 草 






图 9.9.13 ”定义 草 绘 平面 图 9.9.14 截面 草图 





Step8. 创建 图 9.9.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选择 下 拉 菜 单 荐 AD > 
命令 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 甘于 ,绘制 图 9.9.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 
输入 深度 值 6.0。 











图 9.9.15 拉 伸 6 图 9.9.16 截面 草图 
Step9. 创建 图 9.9.17 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 其 XD > 
全 今 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 于 时 ,绘制 图 9.9.18 所 示 的 截面 草图 (分别 选取 基准 点 1 和 基准 点 4 作 
为 草 绘 参照 ) ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 , 输入 深度 值 4.0, 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 |。 











图 9.9.17 拉 伸 7 
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step10. 创建 图 9.9.19 所 示 的 基准 轴 一 “A_1。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ” ， 系 
统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 选 取 图 9.9.20 所 示 的 边线 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 弄 ， 









图 9.9.19 ”基准 轴 A_1 图 9.9.20 ”定义 基准 轴 参 照 


Step11. 创建 图 9.9.21 所 示 的 基准 轴 一 ”“A_2。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ”， 系 
统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 选 取 图 9.9.22 所 示 的 边线 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 配 芝 缚 . 








图 9.9.21 基准 轴 A 2 图 9.9.22 定义 基准 轴 参 照 


step12. 创建 图 9.9.23 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM5。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
; 按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 基准 轴 A_1 和 基准 轴 A_2 为 参 








图 9.9.23 ”基准 平面 DTM5 


Step13. 保存 模型 文件 。 
9.10 把 三 


下 面 讲解 热 片 CSHEETPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.10.1 所 示 。 


(I SHEET.FRT 


由 -后 控 伸 1 
中 在 此 插入 


图 9.10.1 模型 及 模型 树 
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Stepl. 在 装配 体 中 创建 热 族 (SHEET.PRT)。 选择 下 拉 菜 单 若 XO => ES 一 > 
图 合 今 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 关 型 选项 组 中 的 入 要件 单 选项 
选中 子 类 型 选项 组 中 的 画 实 传单 选项 ， 在 国 征文 本 框 中 输入 文件 名 SHEET， 单 市 [确定 ] 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 口 EEEE 国 ， 欠 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医事 

Step3. 创建 图 9.10.2 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
SET 和 命令， 选取 图 9.10.3 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ,方向 为 图 轩 ,绘制 图 9.10.4 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 旦 )， 在 操控 板 中 选 
取 深 度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 值 0.5。 

说 明 : 为 了 更 加 方便 地 选取 图 9.10.3 所 示 的 草 绘 平面 ， 在 创建 此 特征 前 ， 可 将 除 
FRONT.PRT 之 外 的 其 他 零件 模型 全 部 隐藏 . 


























选取 该 平面 







放大 图 | 


-> 


1 -本 





图 9.10.2 拉 伸 1 
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! 放大 图 
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图 9.10.4 ”截面 草图 
Step4. 保存 模型 文件 。 


9.11 灯 管 
下 面 讲解 灯 管 〈(BULB.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.11.1 所 示 。 





从 A 问 查 看 


图 9.11.1 模型 及 模型 树 
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step1. 在 装配 体 中 创建 灯 管 BULB.PRT。 选 择 下 拉 菜 单 大 MX 一 ESD 一 > 
命令 ; 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 兰 “ 选 项 组 中 的 皇权 单 选项 ; 











钮 ;在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 融 空 单 选项 ， 单 击 | 确定 | 控 钮 。 
Step2. 在 模型 树 中 单 击 口 国 颈 弹 ,， 然后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

















选取 DTMS5 基准 平面 〈 连 接管 中 创建 的 基准 面 ) 为 草 绘 平面 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ;， 绘制 图 9.11.2 所 示 的 草图 。 





Step4. 创建 图 9.11.3 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 ( 标 误 15)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 扫描 司 )+ 本 “有 攻 板 赴 出 项 立 ) 
扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 邓 命令 ， 在 
绘图 区 选取 图 9.11.4 所 示 的 早 绘 1 的 边 链 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 榨 钾 ， 定义 起 始 
方向 如 图 9.11.4 所 示 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 对 3 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 9.11.5 所 示 的 截面 草图 (模型 文件 BACK.PRT、 
FRONTPRT、LINKER.PRT 和 SHEER.PRT 被 隐藏 )， 完 成 后 单 击 立 按钮。 

(4) 在 弹出 的 Bs 于 ee0 守 单 管理 洪 中 选择 于 全 于 一 > ] 0kay ( 确 下 ) 
命令 ， 在 系统 弹出 的 输入 薄 特 征 的 宽度 对 话 框 中 输入 宽度 值 1.0， 完 成 后 单 击 |Y 胺 钮 。 

(5) 单 击 “ 切 剪 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 ， 完 成 伸 出 项 〈 标 识 15) 的 创建 。 





命令 ， 系统 弹出 “ 伸 出 项 ; 





站 选择 国生 和 各 本 下 

















加 厚 方 问 





、 选取 此 边 链 
起 始 方向 
图 9.11.3 ” 伸 出 项 (标识 15) 图 9.11.4 定义 扫 摘 轨迹 图 9.11.5 截面 草图 








Step5. 创建 图 9.11.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD => 
<E 针 介 今 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 医 汪 绘制 图 9.117 所 示 的 截面 草图 (模型 文件 LINKER.PRT 和 BACK .PRT 取消 隐 
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藏 )》， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 |， 答 入 深度 值 20.0。 








-= 


图 9.11.6 拉 伸 1 图 9.11.7 截面 草图 





Step6. 创建 图 9.11.8 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD > 
- 寻 E 汪 3 针 命令 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 轿 旱 ,绘制 图 9.11.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 凸 | 给 
入 深度 值 5.0。 
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图 9.11.8 拉 伸 2 图 9.11.9 截面 草图 








Step7. 创建 图 9.11.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 单 基 AO mm 和 
命令 ; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ,方向 为 医 于 ,绘制 图 9.11.11 所 示 的 截面 草图 (模型 文件 LINKER.PRT 和 BACK.PRT 
被 隐藏 ) ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 10.0。 








图 9.11.10 拉 伸 3 图 9.11.11 截面 草图 
Step8. 创建 图 9.11.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 白 ^D > 
-全 今 ; 选取 图 9.11.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 9.11.14 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 
天， 输入 深度 值 为 13.0。 
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图 9.11.12 拉 伸 4 图 9.11.13 ”定义 草 绘 平面 图 9.11.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 9.11.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 首 和 D> 
“ET 今 ， 选 取 图 9.11.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
选取 此 边 链 

















er 
rr es 
~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.11.15 倒 圆 角 1 


Step10. 创建 图 9.11.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选择 下 拉 菜 单 若 MD > 
本 合 令 ; 选取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 医 时 :绘制 图 9.11.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 
深度 值 3.0。 

说 明 : 此 DTM5 是 在 连接 器 中 创建 的 DTMS5. 

















图 9.11.17 截面 草图 


Step11. 保存 模型 文件 。 
9.12 ”台灯 总 妆 配 


step1. 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 [ 口 j， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操 
作 :选中 浆 型 选项 组 下 的 画 回 姐 ## 单 选项 ; 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 曲 设 计 单 选 项 ; 在 医 交 
文本 框 中 输入 文件 名 READING_LAMP; 取消 代用 占 欠 要 术 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 单 击 该 对 
话 框 中 的 [本 定 ] 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 二 王选 项 组 中 选择 
加强 向 板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [而 定 ] 控 钮 。 





mmns asm_ de 
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Step2. 创建 图 9.12.1 所 未 的 全 入 底座 BASE_FIRST_ASM。 

(1) 引入 零件 。 选 择 下 拉 菜单 基 \O mm ES 让 SB 从 今 ， 在 系统 弹 
出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 装配 模型 文件 BASE_FIRSTASM， 单 击 | 打开 了 | 按钮 。 
(2) 在 系统 ie heng 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 名 率 过 于 下拉 列 
表 中 选择 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 富村 夸 宝 区 域 显 示 的 信息 为 完 主 知 束 ， 单 击 
打折 中 全 

Step3. 在 装配 体 中 创建 连接 管 (JIONGING_LAMPPRT)。 零件 模型 及 模型 树 如 图 9.12.2 
所 示 。 














[TIONINS LANMF. FRT 





3- 拉 伸 1 四 -外 拉 伸 2 
人" 伸 出 项 标 训 0 | ， 了 
-5 DIN 由 … 生 * 拉 伸 3 
i 草 经 1 四 -了 2 拉 伸 4 
要 :攻坚 2 -一作 倒 圆 角 1 
村 A 首 她 3 i 草 炽 4 
d 习 扫 描 混 后 1 EF DTH3 

i 中 在 此 插入 





图 9.12.1 添加 BASE FIRST ASM 











(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 D mp ET 一 上 开 

(2) 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 选中 芝兰 选项 组 中 的 时装 作 单 选项 ; 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 史实 件 单 选项 ， 在 名 称 le ei JIONING_LAMP, 单 击 [确定 | 按钮 。 

(3) 在 系统 阐 出 的 “创建 适 项 ”对 话 框 中 选中 吾 空 单 选项 ， 单 击 [确定 按钮。 

Step4. 在 模型 树 中 单 击 口 且 BE 纺 沪 雹 强 ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 























Step5. 创建 图 9.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 促 1。 选择 下 拉 菜 单 手 各 > 
下 3 独 命令， 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 医 蝇 ,绘制 图 9.12.4 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 边 ” 命 令 口 )， 在 操控 板 中 
选取 深度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 J， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 9.12.5 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 (标识 30)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 和 一 > 上 EL 一 > 本 本 于 命 令 ， 示 统 弹 出 “ 伸 出 项 : 
扫描 ”对 话 框 。 

















直人 


图 9.12.3 拉 伸 1 图 9.12.4 截面 草图 
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(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 加 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选择 ES 一 > | 7 人 确定) > 车 
令 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 照 平面 ， 绘 制图 9.12.6 所 示 的 扫描 轨迹 草图 ， 完 
成 后 单 击 六 掖 包 :选取 EEE 一 > 和 人， 绘制 图 9.12.7 所 示 的 夫 
面 草图 ， 完 成 后 单 击 立 按钮 。 

(3) 单 击 “ 伸 出 项 : 扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 ， 完 成 伸 出 项 〈 标 识 30) 的 创建 。 


站 选择 相交 和合 今 ， 选 
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El 
Ee 中 


: 和 十 十 了 
| HE 、 
本 放大 图 | 

二 1 


‖ 

‖ 

| 

L 

于 

| 
2 
图 [HH | 


Et 








Ss xx HH 
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HE 上 HH 上 HH 


a es | 让 
图 9.12.5 伸 出 项 〈 标 识 30) 图 9.12.6 定义 扫描 轨迹 图 9.12.7 截面 草图 








Step7. 创建 图 9.12.8 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1 (台灯 底座 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 
括 和 ”IEEEETEIIU 一 人 > 


义 约束 类 型 为 国 国 ， 输 入 偏 移 值 为 15.0. 











| 放大 图 | 








图 9.12.8 ”基准 平面 DTMI 图 9.12.9 定义 参照 平面 





选取 图 9.12.9 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 : 绘 
制图 9.12.10 所 示 的 草图 (用 “使 用 边 ”命令 日 和 “ 打 断 ”命令 三 )。 





图 9.12.10 章 绘 1 


Step9. 创建 图 9.12.11 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 2。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全， 
选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 
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9.12.11 所 示 的 草图 。 

Step10. 创建 图 9.12.12 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 | 
绘制 图 9.12.12 所 示 的 草图 。 











图 9.12.11 草 绘 2 图 9.12.12 单 绘 3 


Step11. 创建 图 9.12.13 所 示 的 扫描 特征 一 一 扫描 混合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 基 \D mm FREEEEEEIS 国 命令 ， 系 统 弹出 “扫描 混合 ”操控 板 ， 
在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 口 . 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 选 取 Step10 所 创建 的 草 绘 3。 

(3) 定义 扫描 截面 。 在 操控 板 中 单 击 | 项 夯 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 四 本 弄 胖 
选项 ， 在 绘图 区 分 别 选取 草 绘 1 和 草 绘 2 为 扫描 截面 ， 并 选取 拖 动 点 移动 ， 使 其 截面 光滑 。 

(4) 定义 截面 约束 。 在 操控 板 中 单 击 出 甬 近 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 开始 截面 的 约 
束 设置 为 加 下 . 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 扫描 混合 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 9.12.14 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 2。 选择 下 拉 菜单 基 XD > 

SET 和 命令， 选取 图 9.12.15 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 

参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,绘制 图 9.12.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 | 
输入 深度 值 10.0。 
































图 9.12.13 ”扫描 混合 1 图 9.12.14 拉 伸 2 


放大 





ai 选取 该 平面 
i 加 / 






图 9.12.1$ ”定义 草 绘 平面 图 9.12.16 截面 草图 
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Step13. 创建 图 9.12.17 所 示 的 基准 平面 一 -DTM2 。 选 择 下 拉 菜 单 拓 XO。 一 和 
ET 一 > 命令 ,选取 图 9.12.16 所 示 的 面 为 参照, 定义 约束 类 型 为 
输入 偏 移 值 为 3.5。 

Step14. 创建 图 9.12.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 

SEETITS 且 命令， 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 用 一 ， 绘 制图 9.12.19 所 示 的 鹤 面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 是 |， 输入 
深度 值 .0， 单 击 “去 除 材料 ”按钮 可。 

















\ 
选取 该 平面 





图 9.12.17 基准 平面 DTM2 图 9.12.18 拉 伸 3 





Step15. 创建 图 9.12.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4( 将 底座 显示 )。 选 择 下 拉 菜 单 荐 NBD 

SEE 命令， 过 取 图 9.12.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平 

而 为 参照 平 而 ， 方 向 为 国 玫 :绘制 图 9.12.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 
为 苦 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 四 。 














图 9.12.19 ”截面 草图 图 9.12.20 拉 伸 4 


10.0 和 放大 图 ------------ 


一 
六 1 







\ i | 人 
HE 


\ 
选取 该 平面 


二 二 十， 
让 
EE 





图 9.12.21 ”定义 草 绘 平 面 ” ”图 9.12.22 截面 草图 


Step16. 创建 图 9.12.23b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 在 模型 树 中 选择 加 ES 
然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 国生 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 攻 \O。 一 他 














338 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





EET 时 和 人， 选取 图 9.12.23a 所 示 的 边 链 为 加 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 





| ” 
1 CA 
sa 放大 图 呈 
四 - - - 证 
1 


Es 






/ 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.12.23 ” 倒 圆 角 1 








Step17. 创建 图 9.12.24 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 
选取 图 9.12.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 | 
绘制 图 9.12.26 所 示 的 草图 。 

Step18. 创建 图 9.12.27 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM3。 选 择 F 拉 菜单 竹 和 D> 
EE 命令 ， 选 取 图 9.12.28 所 示 的 曲线 作为 基准 平面 参照 ， 定 义 约 
束 类 型 为 国 弹 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.12.28 所 示 的 平面 ， 定 义 约束 类 型 为 加 本 . 


> 






























图 9.12.24 草 绘 4 图 9.12.25 ”定义 草 绘 平面 图 9.12.26 截面 草图 
Dm 大略 > 
de 


PP 


选取 该 平面 A 
选取 此 曲线 
图 9.12.27 基准 平面 DTM3 图 9.12.28 ”定义 放置 参照 


Step19. 创建 图 9.12.29 所 示 的 灯 音 LAMP_CAPUT.ASM.。 
(1) 引入 零件 。 激 活 总 装配 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 0 = EEEEIS 
命令 ,在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 装配 模型 文件 LAMP_CAPUT.ASM， 
单 击 [| 打开 了 | 按钮 。 
(2) 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 区 动 按钮 ， 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 
“移动 ”界面 中 选中 在 锅 图 平面 中 相对 单 选 项， 将 LAMP_CAPUT.ASM 移动 到 合适 的 位 置 。 
(3) 定义 猴 配 约束 。 
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@ 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 固 瑟 玫 先 项， 选取 
图 9.12.30 所 示 的 ASM_FRONT 基准 平面 与 图 9.12.31 所 示 的 DTM3 基准 平面 对 齐 , 在 坑 芍 
F 拉 列表 中 选择 [首先 项 ， 








图 9.12.29 ”添加 灯 音 图 9.12.30 ”定义 对 齐 参照 图 9.12.31 定义 对 齐 参照 
说 明 : 在 装配 体 窗 口 ， 因 零件 和 基准 平面 较 多 ， 为 了 能 更 加 方便 且 准 确 地 选取 到 读者 
所 需 的 基准 平面 和 特征 ， 可 将 不 必要 的 一 些 零 件 隐 藏 。 
@ 定义 第 二 个 装配 约束 。 单 击 中 新建 的 束 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 草率 过 型 下 拉 列 表 中 
选择 加 -22 且 选 项 , 选取 图 9.12.32 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 与 图 9.12.33 所 示 的 ASM_TOP 
基准 平面 匹配 ， 在 志和 宛 下 拉 列 表 中 选择 














图 9.12.32 ”定义 匹配 基准 面 图 9.12.33 ”定义 匹配 基准 面 
@) 定义 第 三 个 装配 约束 。 单 击 中 新 建生 束 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 芍 束 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 加 si 类 先 项 ， 选 取 图 9.12.34 所 示 的 平面 与 图 9.12.35 所 示 的 平面 匹配 ， 在 偏 稳 下 拉 
列表 中 选择 DES 先 项 , 此 时 玉宇 域 显示 的 信息 为 懂 可 对 |, 单 击 操控 板 中 的 [YY 按钮 。 














选取 该 平面 


I 
选取 该 平面 





图 9.12.34 ”定义 匹配 基准 面 图 9.12.35 ”定义 匹配 基准 面 
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Step20， 此 时 本 三 国 区 域 显示 的 信息 为 医 到 到 二 ， 单 击 操控 板 中 的 | 匀 | 按 钮 。 

Step21. 编辑 装配 模型 显示 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 底座 中 的 回力 且 晤 和 灯 单 
中 的 加 DastAnz FIRSTFPRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 芒 国 命令 ;， 单 击 
日 -| 一 交合 仿 ， 处 后 在 上 E3E 刘 表 中 ， 按 住 Ctl 键 ， 依 次 选取 综 国 国 、 移 匡 到 、 
鞠 攻 和 毕 瑟 到 ， 右 击 ， 在 系统 阐 出 的 下 拉 列 表 中 单 击 芒 国 命令 ， 在 “ 层 树 ”列表 中 选取 
有 局 首 右 击 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 上 ED 生命 今 ， 然 后 单 击 
日 -| 一 EE . 


Step22. 你 存 装配 模型 文件 。 
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